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1. Introduzione

— =

. =4
Dicono i sociologi che una persona del XXI secolo, per esssezita appieno nella societa, dovrebbe
essere in grado di fare tre cose essenziali:

Conoscere l'inglese
Leggere il giornale

Saper usare il computer.

Per le prime due cose dovrete arrangiarvi da soli, mentrenainostro piccolo, con questo libro
cercheremo di insegnarvi ad utilizzare, la “scatola ird¢gh E cercheremo di farlo in modo semplice
e chiaro: sara certamente capitato anche a voi di avere ahmgcki improvvisano insegnanti con
risultati spesso controproducenti, sparando frasi rasasiti e incomprensibili come

“Nessun problema! Metti il CD nel drive, che fa I'autobooai tlick sul dialog box e
vedrai che fa tutto da solo...”

Con questi insegnamenti potrete andhe funzionarequalcosa, maapirete ben poco di quel che
state facendo. Questo libro cerchera di chiarire i conéatilamentali dell'informatica mettendosi
nei panni della persona che per la prima volta si avvicinaestgumondo, oggi che il calcolatore
elettronico € sempre piu presente nella nostra vita e netlet®; occorredlominarlo per evitare di
esserne dominati

L'aspetto che differenzia questo libro dalle tantissimerepsimilari & quello di essere basata sul
sistema operativhinux anziché il sistema operativo dominante, ovvero la famiglierosoft Win-
dows (nelle sue varie incarnazioni). E non e differenza da poestébdare un'occhiata in libreria o
in edicola per vedere la sproporzione di materiale offérto)

A chi é diretto questo libro?

Oppure, potremo dire, “chi siete voi"RDZ & pensato e tarato per un utente “normale”, ovvero una
persona che di computer si intende poco o nulla e che inteiiltkzare il calcolatore per un semplice
uso di Personal Computer: applicazioni da uf cio, naviga& internet e gioco. Ma & anche un utente
un po' diverso dagli altri, perché invece di fare quello ch& @ meno fanno tutti, ha deciso, un po'
per curiosita, per passione, per interesse o per altri isgpaabili motivi di non usare un sistema
operativo “normale” ma di lanciarsi su Linux.

Per fortuna, per chi “canta fuori dal coro”, ci sono buoneiziet il 2004 & stato un anno molto
importante per Linux come sistema operativo per persormapeer. || nuovo kernel, uscito all'inizio
dell'anno, ha fatto da esca alle nuove versioni di tutte lggiari distribuzioni, che ora offrono proce-
dure sempli cate per l'installazione, per la con gurazemonché versioni estremamente aggiornate

11



CAPITOLO 1. INTRODUZIONE

e potenti di tutti i programmi e le loro interfacce. E quesspetto diverra sempre piu importante,
datevi!

Gli utenti pit smaliziati troveranno questo libro forse wi paif, ma se cercate nella rete scoprirete
che un testo come questo € piuttosto raro (anche in ambémationale). | manuali su Linux (con
qualche rara eccezione libraria) hanno sempre caraitbgsthe li rendono inadatti ai principianti in
quanto

presuppongono gia la conoscenza di altri sistemi operaippure
partono da zero ma con un'impostazione da laureato in irdiioa,oppure
usano linguaggi poco amichevoli (come i famigerati HOWEO)

sono in inglese (spesso e volentieri)

Y

Il concetto di sistema operativo “facile” o “dif cile” e asfutamente opinabile e dipende, come in
guasi tutte le cose, da come viene presentato e insegnapotérsza che oggi i computer - anche quelli
detti “casalinghi” - mettono a nostra disposizione sonbdalmettere in grado tutti, anche la nonna,
di utilizzarli in modo adeguato. In un secondo momento, cnrd proseguire nell'approfondimento

dell'informatica potra certamente farlo. _ _ o
Per questo motivo si & cercato di usare un linguaggio il pgsjile non spe-

cialistico, senza presupporre esagerate conoscenze e \8@pre creare
delle “cliccoscimmié, orribili creature di fantasia che operano sul computer
a suon di click senza avere nessuna idea di cosa, in re&taustedendo.

Come leggere questo libro?

La domanda pud apparire strana: di solito i libri si leggoatiidizio e si procede in modo sequen-
ziale. In realta, il modo in cui utilizzerete I'opera dipendalle vostre conoscenze informatiche. Se,
per esempio, sapete gia utilizzare il computer potretargaitcapitoli2-4 e passare agli argomenti piu
concreti. Se avete gia Linux installato, potete saltardairilccapitolo6. Se state gia usando Linux da
un po', forse vi interesseranno piu le sezioni relative aét¢hetti, o all'uso di KDE o Gnome e potrete
anche scaricare solo alcune sezioni di questo lib@ug@derni di LDZ2). Il libro si presta bene, quindi,
anche a una lettunaon sequenzialdipica dei documenti presenti su Internet.

Chi sono gli autori?

L'autore principale, nonché curatore e redattore, RRAELLO MISSIROLI, professore di Sistemi
Informatici presso I'lTIS Leonardo Da Vinchftp://www.itisvinci.com ] di Carpi (MO) e
che lavora su Linux dal 1995. E vice-president&€diUG ([http:/erlug.linux.it ], Emilia
Romagna Linux User GroQe si batte attivamente per la diffusione di Linux nelle deudra le altre
cose, suona la batteria e si occupa di giochi di ruolo - notliqpex computer, pero!

Dopo vari anni lavoro, ci pare chienux Da Zero sia ora un vero progetto di gruppo e non piu
un one-man-project! contributi scritti e gra ci sono ora parte integrante ligera; risulta pertanto
dif cile dare il giusto riconoscimento a tutti, ma occorreraunque provarci:

GABRIELLA TANFANI € MASSIMO PIETROPAOLO (di Minosse srl www.pclinux.it ) sono
stati il 'primo motore' del progetto ed hanno dato un impbiidi apporto redazionale alla versione
1.0.

12


http://www.itisvinci.com
http://erlug.linux.it
www.pclinux.it

CAPITOLO 1. INTRODUZIONE

GIOVANNI CARUSOe ALESSANDROPESTARINO stanno portando avanti il progetto gemello “Win-
dows da Zero”) con il quale condivindiamo testo e immaginiorb contributi sono ampiamente
visibili nei capitoli 7-11, ma anche nei capitoli su Internet.

FABIO SPELTA e ToNlO TANzI, che si dannano per il progettoEcdllibre
[http://ecdllibre.sf.net ], hanno fornito gran parte dei capitdi4, che hanno permesso
di avere la prima versione “totalmente libera” di LDZ.

MORENO SOPPELSA € MASSIMILIANO ZAGAGLIA hanno contribuito all'editing dell'edizione
pubblicata sotto forma di speciale dalla rivisgiaux Pro: parecchi contributi sono incorporati nella
presente edizione.

LorisTissINOe CARLO FAccl, sempre parte del progetto Ecdllibre, hanno contribuitapltolo
13el4.

MIRKO MAZzA per i suoi contributi nei capitolk0,21 e 12 e per il suo oscuro lavoro di correzione
bozze.

PINO LIGABUE é l'autore delle immagini del pinguino. Un amico sul qualetzme per ovviare
alle mie pessime abilita artistiche.

Una lista di contributi e aiuti vari comprende vari amiciardine sparso: il team del driver EciAd-
sl [eciadsl.sf.net ], ALESSANDRO RONCHI, SARA CANGINI, SERGIO CAPONE, MAURIZIO
LEMMO, ROBERTO GHIDDI, MASSIMO VIGNONE, LAURA NATALI, PHIL LAVIGNA.

Come e scritto questo libro?

Anche l'occhio vuole la sua parte: saper individuare sugitello che si cerca pud essere molto utile
e soprattutto accelerare la consultazione del libro.

| tasti sono racchiusi in riquadri. Le combinazioni di tastino indicati con il segno '-'.
Esempio] ALT G|

| concetti nuovi e i nomi delle ditte sono scritti in graseefia prima volta che compaiono).
L'eventuale equivalente inglese & indicatodarsiva Esempio: E opportuno utilzzare una
tastiera (ing: keyboard.

I nomi delle persone sono scritti in maiuscoletitsempio:CARLO AZEGLIO CIAMPI.

Nomi di le, directory e programmi sono scritti in carattefattilogra ci., come pure i comandi
da digitare sul terminaleesempio /usr/source/doc.

| collegamenti ipertestuali sono racchiusi tra parentesiadge. Esempio:
[http://www.linux.org 1
| collegamenti interni al libro sono evidenziati da questolmlo: | . Esempio:Linux € stato

scritto da L. TORVALDS (] a paginab3).

Le voci dei menu e i pusanti sono racchiusi tra virgolette.(“Le sequenze di menu sono
separate dalla barra verticalesempio:“File | Salva”.

Le cose cui prestare particolare attenzione sono segrddaia paragrafo bordato e dall'icona
del pericolo genericoEsempio:

A Attenti a non formattare il disco!
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Le note per gli esperti sono indicate dall'icona a forma dilata lato del testo e racchiuse tra
due linee orizzontaliEsempio:

Riservata ai solutori pit che abili.

Gli esercizi sono indicati da un quadrato nero a lato debtestritti in corsivoe racchiusi tra
due linee.Esempio:

. Esercizio: Aprite la nestra e respirate a pieni polmoni.

14



2. Linformatica

Di che cosa si tratta?

In questo capitolo daremo un'occhiata molto generale att&esza dell'informatica; cercheremo di1.1.1
capire cosa signi cano alcuni dei termini impiegati in qaesampo e vedremo in quali (e tanti modi)
la nostra societa si & trasformata con all'arrivo di questiagpla grande macchina.

2.1. Parole, parole, parole...

dce A Informatica, information technology, input, internet, @mhard-
wmma ware, software...Quotidianamente giornali, televisione, e tutti i

«S{Q mezzi di comunicazione di massa utilizzano termini infotioia
CPU "b%ﬁ (nella maggioranza dei casi in lingua inglese), riferitiancetti

Lo pill 0 meno complessi.

Lo scopo di questa sezione é spiegare il signi cato di queniei essenziali per la comprensione] 1.1.1
di tutto quanto fa riferimento al mondo dell' Informatica elinformation technology, o IT e di
darvi una prima infarinatura sul funzionamento dei calwwla

Informatica € uno dei pochi termini di questo settore che non derivaidglése, ma dal francese:
la sua origine sta innformation Automatiqueg Informazione automatica. |l termine inglese che
descrive lo stesso ambito@mputer Sciencgscienza del computer)

Information Technology € invece l'insieme delle infrastrutture e degli strumeteitteonici dedi-
cati all'automazione dei processi di apprendimento e ddprione dell'informazione. Tradotto in
italiano, indica tutto quello che serve a produrre, orgzaame, gestire informazioni (in senso piuttosto
generale, quindi numeri, testi, musica e altro) in modameico: quindi comprende il computer ma
anche le reti telefoniche e di dati, la corrente elettrica pdrsone che organizzano l'intero sistema.

Un elemento cardine degli strumenti che realizzano le sitfidtura € indiscutibilmente rappresen-
tato daglielaboratori elettronici, o, come li chiamiamo piu abitualmente, i “computer”. Liesie
degli elementi in grado di far comunicare tra loro i compdidemano con questi leeti di calcolatori.
Internet, la pit grande unione e fusione di queste reti, € senza dubliase della societa moderna
di cui parleremo diffusamente piu avanti [a pagina2(Q].

Un'altra parola utilizzata (spesso a sproposito) di questipi € la parolaligitale. Questo termine
(che deriva dall'ingleséligit, cifra) indica che ogni informazione é rappresentata tfnato solamente
simboli e segnalben de niti e discontinui(quali - appunto - le cifre); le informazioni che non si
prestano a questo trattamento sono dati@logiche
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2.2. COS’E UN COMPUTER? CAPITOLO 2. L'INFORMATICA

2.2. Cos'e un computer?

La parolacomputer, che pare imponente, perde molto del suo carisma se coatidezlla sua lingua 1.51.1
d'origine: computer signi ca infatti in inglese, né pit néemo, calcolatrice Alla radice infatti, un
computer non & molto diverso da un registratore di cassaacaicolatrice da tavolo: € piu veloce,
dotato di grande memoria, ma tutto quello che sa fare, indandondo, consiste nel fare conti. Se

pero desideriamo descriverlo in modo piu altisonante, iposs dire che un computer non € anea
macchina progettata per I'elaborazione elettronica, autmatica e programmabile dei dati. Un
computer e dotato di alcune caratteristiche ammirevolliqua

Versatilita. Pud eseguire una tipologia di compiti estremamente vatia én grado di
modi care il suo comportamento in base agli stimoli esterni

Rapidita. E in grado di compiere un numero elevatissimo di calcoliggmondo.

Ripetitivita. E in grado di eseguire molte volte un lavoro che un esserenartraverebbe
estremamente noioso.

Elaborazione dati. E in grado di integrare dati proveniente da diverse fori grandi quantita
e memorizzarli in pochissimo spazio.

Purtroppo (o per fortuna, secondo alcuni) vi sono alcunattaistiche negative dif cili da eliminare.

Mancanza di autonomia A un computer deve essere detto espressamente cosa fsge, pa
dopo passo, senza margine di incertezza. Un computer narc@réa per lo meno) creativo.

Rigidita. Dif colta ad affrontare problemi nuovi e lavori non rip#ti

Errori . Nonostante quanto si creda, anche i computer non sondibitfalOltre ai problemi
dovuti a guasti sici, un computer & soggetto a una grandintjtaa di possibili errori (non
sempre dovuti ad un errore umano). Tra i casi piu famosiroitiavirus, il famosoMillennium
Bug il passaggio all' Euro.

Com'é fatto un computer?

Un computer € costituito da una vasta quantita di componghdi possiamo catalogare in due
categorie: hardware oppure software.

Nella lingua inglese la parolaardware signi ca letteralmente_ferramentdmateriale rigido”,
mentre “software” corrisponde (un po' rozzamente, a dingeio) a “materiale morbido”. Che cosa
signi cano?

Una de nizione scherzosa (ma non del tutto errata) dice ¢heoftware ¢é tutto cid che puoi solo
maledire; I'hardware é tutto cid che puoi prendere a calili seriamente, I'hardware, come il nome
fa intuire, corrisponde a tutto quello che pud essere toccah mano. Sono hardware tuttpézzi
come la tastiera, il mouse, il monitor, ma anche componeiscosti” alla vista (di cui parleremo piu
avanti) come i moduli di memoria, la CPU, il disco rigido, Rip sonoro... una grande quantita di
materiali: conduttori, isolanti, e tanto silicio che pettoao di immagazzinare e riprodurre informa-
zioni di ogni tipo (testuale, gra co, sonoro, ecc.). Perga@sto avvenga occorre disporregdalcosa
in grado difar funzionarel'nardware. L'hardware da solo € come una automobile seni@datpre e
senza strada, oppure un uf cio senza personale e senza éotium

Y

Questo “qualcosa” & Boftware. Esso & in grado di far funzionare I'nardwérei mettere a dispo-

1assieme all'alimentazione elettrica, si intende.

16



CAPITOLO 2. L'INFORMATICA 2.2. COS’E UN COMPUTER?

Figure 2.1.: Von Neumann
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di Elaborazione Dispositivi
Periferici di

Input/Output

sizione di questo gli elementi da trattaraléiti) e di controllarne le attivitagrogramm). In generale,
un programma non & che una sequenza molto precisa di isireatvemamente dettagliate. &

Dopo aver ssato questi due concetti fondamentali, vediattara la struttura generale di un com-1.1.3
puter. Pensate, ancora oggi lo schema di massima & ancat@® lsaio schema ideato dallo scien-
ziato VON NEUMANN, realizzato nel lontano 1946! Come si vede dalla g@d, gli elementi
fondamentali di un computer sono essenzialmente tre:

Unita centrale di elaborazione, detta ancheCPU, la “mente pensante” del computer, I'entita che
effettua i calcoli e prende le decisioni.

Memoria Centrale, il luogo ove il computer deposita i dati necessari per il pi@favoro.

Dispositivi periferici,  ovvero tutte quelle cose che permettono all'utente di canaraverso il com-
puter (come tastiera e mouse, detti dispositivi di input), e al patar di comunicareerso I'u-
tente(i principali sono il monitor e la stampante, detti dispivsitdi output) o di immagazzinare
dati (le memorie di massa).

Le varie componenti sono collegate tra loro thals (indicato dalle frecce) e sincronizzate da un
orologio comune (ilclock). Oltre a questo il computer, per poter lavorare seriamédradisogno di
dati in ingressoifiput) che verranno elaborati in dati in uscit@auput).

Il computer e la cucina

Per aiutarvi a capire meglio questo sistema complicatoJignoo a paragonare il funzionamento di
un moderno calcolatore al funzionamento della cucina diistorante. In questo esempio la nostra
strana cucina rappresenta il personal computer per irteropleto di hardware e software, e il cuoco
rappresenta la CPU.

Il nostro strano cuoco (che & hardware) pero € piuttostadgup

e senza istruzioni (software) non saprebbe nemmeno da che pa
te cominciare. Non appena entra nella cucina, quindi, legie
istruzioniincisenel muro in manierandelebile che gli indicano i
primi passi necessari pawvviare |'attivita culinario-informatica:
guesti dati sono contenuti in una parte speciale della miemor
centrale denominataemoria ROM.
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2.3. TIPI DI COMPUTER CAPITOLO 2. L'INFORMATICA

Terminata la preparazione il cuoco riceve le ordinaziomput)
e si mette al lavoro per preparare le pietanzatgu)). Per poter
lavorare, egli appoggia tutto quanto, ingredienti e raettil tavo-
lo di lavoro. il cuoco deve operare con una certa rapiditegeved
poter disporre e rimuovere arnesi e ingredienti, dal banco.

Il tavolo rappresenta la parte principale della memoridreds la
memoria RAM, che deve essekeloce poter essereodi cabi-

le (non di sola lettura come le istruzioni incise sul muro).ltreoil
tavolo di lavoro viene ripulito ogni volta che la cucina viechiu-
sa: anche la RAM viene interamente cancellata quando shspeg
il computer per cui si dicgolatile.

Il cuoco non puo tenere tutto il materiale sul tavolo: nondeb-

be lo spazio. Per questa ragione ha bisogno di avere dgllerdie
per conservare derrate alimentari (pietanze completagesdien-

ti, prodotti intermedi) e le ricette anche quando il ristaeachiu-
dera: idischi rigidi corrispondono alle dispense; sono capienti
memorie da cui leggere e scrivere dati e programmi, che ranar
no dove sono stati lasciati anche quando il computer veeatsp
sono percio un tipo di memoria.

Alla ne, dopo lunghe preparazioni, il nostro souf € al foaggio & pronto! Speriamo che questo
manicaretto “digitale” sia servito ad illuminarvi sul funmamento del vostro calcolatore!

2.3. Tipi di computer

1.1.2 Al sentire la parola computer, quello che che ci viene in ménsicuramente il “personal computer”
che siamo abituati a vedere praticamente dappertuttoaltaresistono diverse tipologie di computer,
con notevoli differenze di uso e prestazioni.

Il Personal Computeré in effetti il tipo di computer piu usato e diffuso. Quandodito intro-
dotti nel mercato negli anni ottanta, furono progettati eastrumenti per adempiere a piccole
esigenze domestiche e d'uf cio quali la gestione della abilita, la scrittura di lettere e fatture,
eccetera. |l loro nome deriva dal fatto che, contrariamagtiealtri calcolatori dell'epoca, erano
utilizzati da una sola persona ed erano quigtisonali

Prima di descrivere le altre tipologie di computer & impatigaparlare della distinzione
principale fra personal computerdésktope ilaptop.
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CAPITOLO 2. L'INFORMATICA 2.3. TIPI DI COMPUTER

Figure 2.2.: Personal, Laptop, Mainframe, Smart TermirRzdkenare
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Desktop (ing. sopra la scrivaniq. | desktop infatti sono tutti quei PC composti da uno “sca-
tolone” di solito bianco o grigio (anche se da qualche tempuiesta parte i produttori
dei casestanno iniziando a produrne di variopinti), un monitor, tastiera ed un mouse
appoggiati sul piano della scrivania... da cui il nome. tblaosto si aggira sui 600-2000
e.

Laptop (ing. sul grembo detti anchenotebook) Sono i PC portatili. Hanno prestazioni piu
0 meno equivalenti ai desktop, ma sono molto piu compatygee, e... portatili. Tra
gli svantaggi ci sono una scarsa ergononjia2(5), minore espandibilita ed un costo
signi cativamente piu alto dei corrispettivi da tavolo @i 800-400G: ).

Mainframe: computer di grandi dimensioni (sia siche che di potenzatuger applicazioni
scienti che o per gestire basi di dati di grandi aziende i(dsgnche, ecc.). Uno solo computer
di questo tipo é utilizzato da centinaia di utenti conterapugnte: sono talmente potenti che
uno di loro pud “simulare” un PC per ogni utente che lo utdizil costo si aggira sull'ordine
dei milioni di e, e per questo motivo sono poche le strutture che possoncegierselo.

Minicomputer: computer di dimensioni e potenza intermedie tra mainfrarpersonal usati
in genere per gestire basi di dati di piccole-medie azienddivello dipartimentale. Il costo &
nell'ordine delle decine di migliaia d .

Network computer: si tratta di PC con prestazioni molto limitate, ma in gradeallegarsi
via rete ad un server potente e utilizzarlo come base. Talpcer spesso sono privi di disco
rigido in modo da minimizzare i costi. Il loro costo € leggemte inferiore a quello di un PC
standard.

Terminali: nel caso di sistemi condivisi tra piu utenti, questi si egdno tramite terminali,
una forma ancora piu spinta di Network computer: sono del gdl tutto (o quasi) di capacita
elaborativa propria, ma utilizzano direttamente la podetiel computer cui sono collegati. In
de nitiva, questi dispositivi non sono altro che la tastieit mouse e lo schermo di un computer
posto in un‘altra stanza. E possibile dividerli 8mart terminal Thin Clients dotati di una
piccola capacita di elaboraziondd&imb terminalscompletamente privi di capacita proprie.

Palmari (ing: palmtop o PDA (ing: Personal Digital Assistant si tratta di computer di di-
mensioni estremamente ridotte, in grado di stare sul palella dhano (da cui il nome). Si
tratta di computer che uniscono alle funzionalita di caltiti e agenda alcune funzioni tipiche
dei calcolatori come la connessione Internet ed elabanaziesti e anche quella di telefono
cellulare. Il loro costo oscilla attorno ai 400-1080
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2.4. COMPUTER E SOCIETA CAPITOLO 2. L'INFORMATICA

| Classe | Prestazioni Costo | Impiegodelsistema | N.Utenti |
Mainframe| Elevate Elevato Grandi aziende/Universita Molto elevato
Mini Medie Medio Aziende medio-piccole Medio
Network Basse Basso Individuale Basso
Terminali Minime Molto basso Aziende/Scuole Molto Elevato
Personal Basse Basso Individuale Basse
Palmare Basse Basso Individuale Uno

Table 2.2.: Confronto tra vari tipi di calcolatori

2.4. Computer e societa

Il computer si € diffuso in tutti i settori di attivita, pubbhe e private, grazie alle sue particolari
caratteristiche: possibilitd di memorizzare ed elabogendi quantita di dati in poco tempo, ve-
locita e precisione di calcolo, versatilita (pud avere uangnumero di impieghi nel tempo libero,
nel lavoro, nell'economia, nella medicina, ecc.), tante ¢ societa attuale viene de nitocieta
dell'informazione.

In questo tipo di societa, tipica del mondo occidentale, umero considerevole di persone & im-
piegata in professioni e servizi che riguardano la gestaeike informazioni anziché la produzione
o lo spostamento dei beni. Il passaggio dalla societa defie materiali a quella dell'informazione
e stato reso possibile dalla combinazione computer-telaoccazioni felematica). Si tratta di una
vera e propria rivoluzione che sta avendo forti impatti, Bempre positivi, in vari ambiti:

Economia Oggi possiamo investire alla borsa di Tokio, produrre uitalo a Taiwan e ven-
derlo negli USA, realizzare una societa con una ditta digtica In de nitiva non esistono piu
economie isolate, ma un unico sistema mondiale. Si € perarmtafo di una nuova forma di
economia, chiamataew economy fondata sull’uso intenso delle tecnologie informaticks-
sa ha permesso una grande aumento di produttivia e prestazacha causato anche gravissimi
scompensi (per esempio, il fenomeno delle bolle specelat@la borsa).

Lavoro: nascono sempre nuove professioni legate al trattametiidiBrmazioni (es. pro-
gettazione, programmazione, vendite, servizi, formazitutte le professioni legate a internet,
ecc.) e tendono a sparire quelle legate a lavori ripetitpdcolosi in quanto tali mansioni sono
sempre piu appannaggio dei robot. In generale I'I'T (InfaromaTecnology) sta aumentando i
posti di lavoro nel settore dei servizi e li sta diminuendbsettore industriale.

Diritto : la facilita di comunicazione favorisce anche le assoor@ziriminali e puo essere usata
per niillegali. Diventa dif cile persino capire a quale ¢gge un individuo é soggetto.

Individui : Oltre agli effetti positivi dovuto alla facilita di comucézione e i servizi offerti, non
mancano gli effetti negativi: la vita diventa piu frenetican conseguenti problemi diress

e affaticamentp occorre mantenersi sempre mantenersi aggiornati. Swb@gni giorno un
vero bombardamento di informazione, spesso eccessivqpdtia a unacontinua riduzione dei
contatti personali ma, per contro, la privacy € in pericadlati e informazioni personali possono
diventare facilmente di pubblico dominio grazie ad asttdickero virus indesiderati.
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Il computer in casa

Oggigiorno nel 70% delle famiglie italiane e dotata di comgpuuna percentuale inimmaginabile
pochi anni fa. Le funzioni cui un computer é adibito sono:

Contabilita - E possibile gestire con facilita tutti gli aspetti dellantabilita familiare, dalle
spese quotidiane alla gestione dei conti correnti o degéistimenti patrimoniali.

Internet - Usato soprattutto per comunicare (grazie alla postaretéta) e e per cercare
informazioni, ma anche per scopi ricreativo (per detthglkapitolo12).

E-commerce- Si tratta dell'acquisto di beni e servizi tramite Interneffettuato tramite il Web 2
e l'ulilizzo di versamenti tramite boni co o carta di credit E come avere un enorme negozid.5.2.2
aperto continuamente, tramite il quale € possibile cotdrenistantaneamente i vari prodotti.
Owvviamente € molto importante che tali siti siano adeguatdenprotetti tramite connessioni
sicure, per evitare che malintenzionati si impossessinoakri dati personali. Si ricorda che

anche per questo tipo di acquisti valgono le normali legjcdenmercio quale, ad esempio, il

diritto di recesso.

Telelavoro - Negli Stati Uniti gia da diversi anni molte grandi socie@nho capito che era
possibile far svolgere alcune mansioni da casa attravarsmllegamento via computer e chel.5.1.6
tale soluzione migliorava non solo la qualita della vita diglendente interessato (niente piu
stress da traf co o orari di lavoro predeterminati e rigjdi)a anche la sua produttivita. Per
contro un sistema del genere puo limitare i contatti so@akendere piu dif cile separare il

lavoro dal riposo “grazie” alla reperibilita 24h/24.

Hobby - Gia oggi € possibile trovare un gran numero di programmmaitenimento. Giochi
titoli multimediali su CD-ROM, elaborazione gra ¢c&laborazione musicalenontaggio Im.
Diventa, quindi sempre piu facile trovare un supporto infatico ai propri hobby.

SOHO (Small Of ce, Home G ce) - Il computer pud adeguatamente sostituire un intero of ci
macchina da scrivere, fax, segreteria telefonica.

Il computer sul luogo di lavoro

Il computer nasce primariamente come strumento di lavat@, guindi in questo campo che le appli4.5.1.2
cazioni sono piu diffuse sia in ambito industriale sia in &mMdi uf cio. La rivoluzione tecnologica
degli anni 80-90 ha avuto notevoli ripercussione sul moreldadoro nei seguenti ambiti:

Automazione dei lavori ripetitivi - Cio vale soprattutto per il lavoro d'uf cio vero e proprio
(Of ce Automationcioe lavori di segreteria e contabili), programmi contiédoié gestione.

Desktop Publishing- Pubblicazione di documentazioni a piccola tiratura.

Raccolta e organizzazione dei dati Una societa di qualunque dimensione ha bisogno di ge-
stire una gran mole di dati (di pendenti, fornitori, agentienti, fatture, magazzino, ecc.). |
computer, attraverso i software di gestione delle basi tilj dansentono di raccogliere, tenere
in ordine e rendere facilmente disponibili questi dati.
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Piani cazione delle attivita - E di fondamentale importanza poter piani care al meglada-
nizzazione del personale e l'attivita di tutti i settori.0Glonsente di risparmiare soldi evitando
tempi morti, duplicazioni di compiti, immobilizzazioni dapitali. Questo compito viene svolto
con il supporto di programmiQSS-Decision Support SysteElS-Executive Information Sy-
stem Sistemi esperti ) che, prelevando le informazioni degiha4i di cui sopra, consentono di
avere un quadro completo dello stato dell'azienda e di sireutosa succederebbe in caso di
modi che all'organizzazione.

Progettazione e controllo- In ambito industriale & molto diffusa la progettazione emputer
(CAD - Computer Aided Design il controllo delle linee produttive GAM Computer Aided
Manifactoring grazie all'ausilio di robot.

Scambio di informazioni tra aziende (EDI - Electronic Data Interchange- Nell'attuale si-
stema economico fortemente interconnesso € indispeagabiprattutto per le grandi societa)
scambiare continuamente dati e documenti. Svolgere questipito tramite materiale cartaceo
€ antieconomico e poco sicuro (oltreché lento). L'uso ntagsidi posta elettronica aumenta
I'ef cienza e riduce i costi.

E-Commerce- La vendita di prodotti a distanza riduce il numero di pagsag il produttore e
il consumatore con conseguenti riduzioni di costi; evitaanobilizzare grandi quantita di mer-
ce e consente di avere un bacino d'utenza virtualmenteceategto il globo; consente, in ne,
al cliente di scegliere le caratteristiche del prodottarc@ndosi un prodotto personalizzato.

Servizi bancari- Ogni volta che siva in banca bisogna piani care un paio @'dirtempo libere.
Oggi molte banche forniscono servizi automatici e sengigrnatici via internet che consen-
tono di fare qualunque operazione in modo rapido o senza ensiodda casa. Di particolare
importanza, a tal proposito, il servizimancomatreso possibile dal collegamento tra i com-
puter delle varie banche. Infatti quando si richiede unaaene ad uno sportello bancomat
guesto si collega tramite una rete di comunicazione al coenpiella nostra banca, il quale, ve-
ri cata l'identita (tramite il codice personalBIN) e la disponibilita di denaro sul nostro conto,
autorizza il pagamento.

Pubblica Amministrazione - Il principale impiego dell'informatica nella pubblica aninistra-
zione riguarda Automazione dei servizi La realizzazione di grandi archivi computerizzati
(Sistemi informativi) e di una rete di collegamento tra uf ci pubblici consentesdblgere tutte

le operazioni da un solo uf cio senza doversi spostare daastgpall'altro. Anche il numero di
certi cati diminuisce sostituito da comunicazioni intertra uf ci.

Tra i sistemi informativi che gia oggi sono disponibili e al@colgono informazioni su pra-
ticamente tutti i cittadini italiani possiamo ricordaretotorizzazione civile, Sistema sanita-
rio, Registri elettorali, Anagrafe centrale, Previdenza sciale, Casellario giudiziario, Uf-

ci di collocamento, Pagamento delle tasse E stato persino coniato un termine apposito,
e-governmentche racchiude un po' tutti questi aspetti.

Il computer per la scuola e I'educazione

1.5.1.5 | vantaggi per la scuola e I'eduazione sono innumerevoliattoche come tutte le tecnologie sia usata
cum grano saB! L'informatica deve essere una risoesggiuntivaper l'insegnamento, nosostitutiva
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Ricerca di documentazione- Prima della diffusione di Internet per fare una ricercarar®
solo due possibilita: I'enciclopedia in casa e la bibli@i@mmunale. Oggi basta collegarsi ad
un motore di ricerca, digitare I'argomento e, in pochi setipavremo una lista di documenti
talmente lunga che rischiamo di non poter nire di leggere.

Utilizzo di strumenti multimediali - L' homo sapienssiste da circa 5 milioni di anni; per tutto
guesto tempo gli unici mezzi per ricevere informazioni setati le immagini e i suoni. Solo
da qualche migliaio di anni usa la scrittura. Per noi € moitoraturale interpretare, capire,
ricordare segnali visivi e sonori che non testi scritti.

Questo ci fa capire come siano importanti nell'istruziordocumenti multimediali, tanto che
sono sempre piu diffusi nelle scuole prodotti e tecnichepgirandimento basate su tale tec-
nologia. E quindi possibile studiare col il proprio ritmeatizzare veri che guidate che sono
corrette automaticamente e ripetere la lezione tutte e wable si vuole.

Supporto alle persone con handicap F computer consentono di superare numerosi svantaggi
legati a determinati tipi di handicap. Per i ciechi o gli ipoenti esistono sistemi di ricono-
scimento della voce, la possibilita di ingrandire a piaditoda visualizzazione dei caratteri, e
l'uso di tastiere in Braille; per persone con gravi handicagtori esistono dispositivi speciali
che consentono di selezionare caratteri e quindi di seriparole, cosi da poter comunicare
col mondo esterno; per persone con handicap mentali si hartisposizione programmi di
creativita e di istruzione guidata.

Formazione a distanza - FAD(e-learning - possibilita di frequentare corsi universitari a di-
stanza con conseguente riduzione dei costi e dei disagiréakp della perdita del contatto
umano, del lavoro di gruppo e di aumentate dif colta per latazione).

Autoapprendimento (CBT - Computer Based Training Le edicole e librerie pullulano di
corsi per computer sugli argomenti piu disparati: con egm$sibile apprendere alla propria
velocita e senza hisogno di un insegnante.

Il computer nella vita quotidiana

Basta guardarsi attorno per vedere come il computer si@mmieesn quasi ogni aspetto delle nostra
giornata: per esempio Isportello bancomat,i terminali per gli orari dei treni nelle stazioni fer-
roviarie, iregistratori di cassa dei supermercati, ilettore di schedenella ricevitoria del lotto, i
terminali per la gestione delle prenotazioni (alberghroperti, ospedali), glsportelli automatici
per il pagamento di ticket o per il rilascio di documenti, .ecc

Nei supermercati, per esempio, essi aiutano la direzione a gestire le menciddo ef ciente,
registrando le vendite e gli arrivi (tramite codici a bayieficando quando & necessario rifornire un
dato settore, gestendo la contabilita ecc.. Questo cansienisparmiare tempo e denaro (lavoro piu
ef ciente, scorte piu limitate e quindi minor immobilizza dapitale). Per il cliente cio si traduce in
un servizio piu veloce (meno code alle casse, self-serei@en minor costo delle merci. Gli aspetti
negativi possono essere una diminuzione del personale islgati, una minore possibilita di servizi
personalizzati.

In biblioteca i computer razionalizzano e velocizzano la gestione deitipkeconsentono al perso-
nale di conoscere in ogni momento la situazione dettagiielia biblioteca (libri disponibili, libri in
prestito, nuovi arrivi, ecc.), consentono all'utente uaeile e veloce ricerca dei testi che interessar&

o dei testi su un dato argomento.
1514
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2.5. SICUREZZA CAPITOLO 2. L'INFORMATICA

All' ospedalelinformatica ha introdotto una piccola rivoluzione, aotatizzando le cartelle
cliniche, la diagnostica e per no la gestione delle ambméan

Gli sportelli self-service(bancomat, stazioni, ecc.) consentono di accedere a vaizis& modo
semplice e veloce. In genere cio avviene attraverso l'usehiermi sensibili al tatto e di un'interfac-
cia gra ca semplice e intuitiva, cosi che si possano attivarari comandi semplicemente toccando
determinate parti dello schermo o premendo alcuni pulsanti

Smart Card

Uno degli aspetti meno visibili dell'uso del calcolatoreigttoduzione dellaCarta intelligente (ing.
Smart Card. Sitratta di una tessera tipo carta di credito con dentrmignoprocessore o0 una memo-
ria. Sono dispositivi molto versatili e possono esserézatti in operazioni che richiedono un elevato
grado di sicurezza come la gestione delle transazioni economiche; paakmissione di dat, per
documenti di identita o sanitari .

2.5. Sicurezza

Per lungo tempo l'araba fenice dell'Informatica, perlornemel campo dei Perso-
nal Computer, la sicurezza sta recentemente recuperampastid che le spetta nelle
priorita delle ditte e dei programmatori.

Quando parliamo di sicurezza, in ogni caso, dobbiamo swendige aspetti del tutto distinti ovvero
la sicurezza dell'utilizzatore, che si esprime con le regole eligonomiae lasicurezza dei sistemi e
dei dati, che si realizza tramitprocedure e programmi speci Ci

Ergonomia e protezione del lavoratore

Passare molto tempo al computer puo produrre danni sichdierto rilievo. La cosa non € piacevole,
ed é assolutamente inaccettabile nel caso si utilizzi ilmaoer sul luogo di lavoro. Per questo mo-
tivo & stata promulgata una legge sulla sicurezza, la farté26{?, che ssa alcune semplici regole
ergonomiché

1. Porre lo schermo alla massima distanza alla quale sere$eggere senza sforzo.

2. Cercare di avere una illuminazione dello schermo e artddeil piu possibile uniforme, senza
forti contrasti e senza ri essi. In particolare & meglio @vearatteri scuri su sfondo chiaro.

3. Usare poltrone ergonomiche regolabili; posizionarei¢ra in modo che avambracci e polsi
siano orizzontali e lo schermo all'altezza degli occhi.ligtiare monitor di dimensioni superiori
ai 14 pollici e tipo LCD o, quantomeno, con frequenzeadieshelevate.

4. Tenere la schiena verticale o leggermente inclinatandiétro. Evitare torsioni laterali.
Assumere una posizione naturale e non contratta.

5. Effettuare pause di 15 minuti ogni due ore di lavoro cardtn.

2legge 626/94ttp://www.edscuola.it/archivio/norme/decreti/dlvo6 26_94.pdf
3'ergonomia & lo studio delle interazioni uomo-macchimakéente.
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6. Lavorare in un ambiente tranquillo e ben aerato.

Non rispettare le regole suddette puo produrre problemiiaaéella vista, delle mani (formicolio) e __
della colonna vertebrale e, secondariamente, emicramassatezza. L

Un posto di lavoro deve essere anche sicuro dal punto di wigta ed occorre quindi limitare i 1.6.2
rischi, seppure piuttosto rari, dicosse elettriche Si avra cura di disporre le postazioni di lavordl.6.3
lontani da fonti di calore acqua e umidita, assicurandosiiaavi siano collegati in modo sicuro con
impianti elettrici a norma; non usare prese doppie e triple piuttosto le prese multiplei@batte).

Quando il computer & acceso occorre evitare di toccare te pasteriore dell'unita centrale e di__
collegare o scollegare accessori. i

In ne ci sono aspetti che riguardadinquinamento ambientale dovuto soprattutto ai campi ma-1. 6 4
gnetici e al consumo di energia. Pertanto € opportuno sregtiomputer con basso consumo di
corrente, attivare le funzioni di spegnimento automaticectiermo e computer dopo un po' che la
macchina non viene usata. Ove possibile utilizzare méiteigaclabili e ricaricabili - ove possibile,
limitare I'uso della stampa di documenti ed utilizzare i doenti elettronici (le di testo, PDF e
simili).

Sicurezza dei dati

Il computer &, come abbiamo visto, una macchina dedital@b@azione dei dati. Quindi i dati chel.7.1
possediamo sono un patrimomaolto importante, che dobbiamo salvaguardare da incidinti e
danneggiamenti alla stregua della nostra proprieta. La €asiportante per l'utente privato, e ancora
di piu per le ditte. Data I'importanza dell'argomento, lopapfondiremo nel Capitola6.

La sicurezza dei dati riguarda tre aspettipézdite di dati accidentali (cancellazione di le, rottura
dell'hard disk), gliaccessi indesiderat{evitare che dati sensibili niscano in mani non autorizat
e il software maligno.

Per far fronte al primo tipo di problema & necessario:

Perdita di dati accidentale

| computer non sono sistemi perfetti: i problemi sono in adguwad ogni angolo!. Per esempio...

...I programma o il sistema potrebbe bloccarsiall'improvviso, facendoci perdere il lavoro rea-
lizzato no a questo punto. Per limitari i danni € suf ciensalvare frequentemeniedati sull'hard
disk mentre si lavora su un documento.

...puo saltare la corrente. Per fortuna esiste un dispositivo chiamgroippo di continuita (ing:
UPS), una sorta di accumulatore che permette al PC di funzigmargualche ora anche in assenza h
elettricita.

...ilmezzo sico si pud danneggiarel oppy disk sono tristemente famosi sotto questo aspett®, 1.7.1.3
tutti i sistemi sono soggetti ad usura e danneggiamentogquiresto si consiglia di effettuare frequenti
copie di sicurezza(ing: backup copy su nastro, CD, DVD o dischetti oppure sistemi ridondanti
(RAID) e curarne la conservazione. Puo servire anche déaredrequentemente la 'salute’ del disco
sso tramite software antivirus e di controllo.

...possiamo causare il danno senza volerka legge di Murphy ci dice che, prima o poi, cancelle-
remo inavvertitamentguel particolare leche ci servira in seguito. Oltre a fare le copie di sicurezza,
€ opportuno lavorare senza i privilegi di amministratorenehé , a mali estremi, utilizzare software
specializzato per il recupero dei dati. Per limitare il pemba suddetto & anche opportuno usare un
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, Cioé un dispositivo dotato di batteria in grado di garantin certo periodo di autonomia in caso di
mancanza di corrente.

Accessi indesiderati

In linea di massima puo non far piacere che altri 'sbircinoiostri dati personali! Si tratta di un
problema critico in ambito aziendale, ma con l'avvento defnet risulta importante anche per i PC
ed in particolar modo per i computer portatili!

La prima linea di difesa consiste nel dotare il sistemaddiici utente (ing: User ID) e password
(ovvero parole d'ording sicure per usare il computer, in particolar modo per quella utidiazdal-
l'amministratore. E importante ricordare che se la pasdvéouna parola faciimente riconducibile a
voi (il vostro nome, ‘password’) sara una protezione esterante blanda!

Se avete cose veramente importanti o riservate sul compatete utlizzare semplici sistemi per
crittografare i vostri dati tramite password. Alcune chiavette USB sontatipautomaticamente di
tale sistema, ma & possibile applicarlo a singoli le.

In ne, cercate di sistemare computer e archivi magnetigiasti sicuri, non facilmente accessibili
da estranei. La cosa e particolarmente importante per i g@mportatili, che per loro natura possono
essere abbandonati (spesso accesi) in luoghi espostiuaiasoni.

Software maligno

Esiste una larga categoria di software il cui unico scopodlguli danneggiare il vostro computer
(in questo caso si parla dirus), rubarvi i vostri dati personalispywar@ o addirittura prendere il
controllo del vostro computer!

Evitare di essere infettati da virug@oricamente semplicepraticamente impossibildbasterebbe,
infatti, non usare programmi non originali o comunque dimoin Si conosce la provenienza, tenere
continuamente aggiornati i programmi, proteggere datsgait dischetti su cui non si deve scrivere,
evitare di scambiare dati e programmi tramite Internet.

Qualche sistema di protezione, comunque, c'é: per prima ocgsorrecontrollare gli annunci
relativi alla sicurezza aggiornare frequentemente il software interessato, poiché la magmae
dei problemi sono causati da errori di programmazione.

In seconda instanza possiamo attivare rewall (letteralmente:para amma che controlli tutte
le trasmissioni verso I'esterno dagli attacchi dei piraformatici (i cracker, erroneamente chiamati
hackerdalla stampa non specializzata per non confonderli congtticalimentari...).

Esistono poi glantivirus (e le loro varianti, come ghntispyware): si tratta di programmi in grado
di scandire il disco rigido e la memoria alla ricerca dei simusimili e, nella maggior parte dei casi,
di eliminarli (in gergo, “disinfettarli”). Il problema & pticolamente sentito nel mondo Windows: una
ricerca mostra che un sistedindows XP SPgiene 'scardinato’, in media, in 15 minuti! Il problema
virus € attualmente assente in ambito Linux ma non si esoludoammatiche evoluzioni.

2.6. Aspetti legali e giuridici del software

Anche se si compiono molti tentativi per equiparare il safeva qualsiasi altro pro-
dotto commerciale, come un'automobile o un televisore et vi sono alcune ca-
ratteristiche che lo rendono speciale ed unico: il softwaum oggettaluplicabile a
costo zeroe consiste dpura informazione.
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Per questo motivo i programmi mal si prestano ad essere B senso stretto: se noi acquistia-
mo un'automobile, questa diventa nostra proprieta a tlitéfégtti e possiamo rivenderla, prestarla,
smontala o farne quello che ci pare. |l software é invecprodotto intellettuale, ed e quindi sogget- __
to alle normative dedliritto d'autore : cio signi ca che solo chi lo ha prodotto puo decidere quae u
farne e, eventualmente, puo ricavarne un guadagno econo@igsto diritto & chiamaimpyright*:  1.8.2
pud coprire moltissimi aspetti del lavoro intellettualeghi, nomi, formati, interfacce gra che, mu-
sica...) ed ha una durata limitata nel tempo: negli Stattiléndi circa 100 anni, in Europa 50 (0 25
dopo la morte dell'autore).

Di norma, quindi, acquistando il software si ottiene Uicenza d'usa il software non diventa
nostro, ma possiamo usarlo nei modi previsti dal contratiicehza. Acquistare una licenza é simile
al contratto di aftto (o di leasing) di una casa o di un'auto: non acquistiamo nyl&tanto non
possiamo rivenderlo ad altri! Nel caso speci co del softeyanon possiamo prestarlo o farne una
copia (salvo che questo sia previsto dalla licéyza

Quando installiamo un nuovo software, di norma esso praneechostrare la licenza d'uso ed un
semplice click di accettazione ha valore di contratto. d&d & opportuno perdere qualche minuto
per leggerla prima di proseguire: chi non la rispetta & stiggale conseguenze legali previste per
chiunque non rispetti un contratto tra privati. Se poi al o#da rispetto si aggiunge un arricchimento
indebito (tipo: vendita di copie pirata) le conseguenzespns essere anche di natura penale (sareste
equiparati ai pirati informatici!).

Esistono due grandi categorie di licenzelitenze chiusee lelicenze aperte.

Licenze “chiuse”

Le licenzechiusesono quelle che fornisconausodel software, mentre tutti i diritti di
proprieta restano in mano agli autori (da cui la famosautiaittutti i diritti riservati”).

In questo tipo di licenza, il licenziatario (ovvero: noi)a@parte debole: non pud accampare diritti
se non quelli (pochi) espressamente elencati nella licemaehe cosi pud risultare molto dif cile
dimostrare che l'installazione del software XYYX abbia sato danni irreparabili al sistema per
chiedere un risarcimento; alla prova dei fatti 'utente k ahercé dell'azienda che ha prodotto il
software. Se perdeste un po' di tempo a leggere la licenzdratasdurante l'installazione di un
programma, scoprireste che non si tratta altro che di ungallista di divieti: divieto di installare
il software su piu di una macchinajvieto di modi care il programma,divieto di scoprire come
funziona Per contro, le ditte spesso offrono un servizio di suppattassistenza in modo da cercare
di risolvere i problemi che ha (o ha causato) il software ¢edu licenza. Di seguito elenchiamo
alcune delle licenze piu diffuse, anche se le differenzéevaai tipi di licenza sono, in realta, piuttosto
imprecisi.

Commerciale E il tipo di licenza piu diffuso: l'utente pud utilizzare ilb&ware dietro pagamento
di una certa quantita di denaro. Spesso il software & veridwgcatole, con robusti manuali di
istruzioni, ed e fornito con dischetto o CD di installazio®®no dette anche licenbaary-only
perché di solito forniscono solo il programma eseguibilereihcodice sorgente. Alcune forme
di licenza di questo tipo stanno diventando molto limi@tper l'utente nale: alcune devono
permettere che la ditta esamini a piacere il contenuto d®grimr hard disk, altre hanno una

“Non & unbrevetto, che protegge un'idea e non la sua realizzazione pratica.
5E consentito, pero fare copie di riserva, purché queste angano date ad altre persone.
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durata temporale limitata a un paio d'anni, poi occorre oivarla! EsempiMicrosoft Windows
e Of ce.

Shareware Un tipo di licenza diffuso tra i programmatori amatorialignanto favorisce la distribu-
zione del software viarete. Il cliente solitamente scadigénternet il programma che puo usare
gratuitamente il programma per un periodo di tempo pre®$a0-60 giorni), dettdary-before-
you-buy Al termine di questo periodo deve cancellare il programnscquistare la licenza
d'uso, i cui prezzi sono di gran lunga inferiori a quelle coermiali. EsempiWinZip.

Adware Si tratta di una variante del sistema precedente: il soéwagratuito, ma mostra ad intervalli
regolari della pubblicita scaricata dalla rete. Acquidtata licenza la pubblicita scompare.
Esempi:Opera.

Freeware In questo caso il programma pud essere usato gratuitamenta §miti di tempo, pud
essere copiato e distribuito ad altre persone. Per contigpno essere modi cato, non si puo
sostituire il nome dell'autore con il proprio per assumaeséa paternita e, soprattutto, non
puod essere venduto ad altri. Potete considerarlo come ua@8are a costo zero. Esempi:
Netscape Navigator, Internet Explorer.

Pubblico Dominio  E una proprieta intellettuale per la quale I'autore abfanciato (per scelta o
scadenza di termini temporali) a tutti di suoi diritti di gojght. La sua presenza in questa
sezione e quindi un po' improprio, e il concetto stesso dcHriza” diventa insensato: sarebbe
come pubblicare la Divina Commedia e pensare di pagaretti dirsfruttamento a Dante Ali-
ghieri. Dato che ¢ privo di diritti o si pud usare come meglia@rede. In campo software, &
sempre un atto volontario.

Licenze “aperte”

Le licenze d'usoapertetendono un po' a rovesciare la prospettiva e a fornire al li-
cenziatario, cioé noi, non solo obblighi ma anche una seérdiritti - non a caso |l
simbolo di questo tipo di licenze ¢ il simbolo di copyrightesciato, dett@opyleft o

~ permesso d'autore. B . S
In questo tipo di licenza é quasi sempre possibile contmliaodi care e redistribuire il programma

e, spesso, il costo della licenza é gratuito. Il clienteeati quindi molti vantaggi, mentre il vantaggio
per l'autore & quello del poter declinare ogni respongabgul prodotto: pud offrire assistenza (a
pagamento) se lo desidera, ma in caso contrario puo tréameihte ignorare il cliente, che in ogni

caso non ha pagato nulla e, se vuole, pud “sporcarsi le masbkvere da solo il problema. Tutte

queste licenze prevedono la distribuzione del codice stegemportante: molto spesso il termine
freewaree utilizzato impropriamente come sinonimo foée software cioé software con licenza di

tipo aperto: non cadete in questo errore, ma siatene corsapélcune delle licenze di tipo aperto

sono le seguenti:

BSD Questa licenza permette la libera distribuzione dell'apabbliga a fornire il sorgente e per-
mette la vendita del software. In pit permettono la modi edla licenza sulle modi che: cio
vuol dire che se lavorate su un programma e lo migliorategstpatambiargli nome e licenza
e venderlo per conto proprio (fatto salvo che dovra essaeeakhe il programmaleriva dal
programma originale). Esempio: il webservgrache

GPL Come la precedente, permette la libera distribuzione ajmdta, obbliga a fornire il sorgente e
permette la vendita manpedisceil cambio di licenza nei derivati e, se parte di codice GPL
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viene incluso in un altro software, anche il resto del sofengeve passare alla licenza GPL.
E una licenza che favorisce al massimo la collaborazionglitsviluppatori poiché obbliga a
tutti coloro che operano delle modi che a “rimetterle inafo” nella comunita af nché tutti
possano usufruirne; per questo motivo viene spesso de'littEnza virale”. EsempioLinux.

Creative Commons Si tratta si una licenza, o meglio, wruppodi una dozzina di licenze princi-
palmente per uso artistico e di documentazione. In pratitet@ decidere in piena liberta cosa
permettere e cosa no, scegliendo se il lavoro € modi calpiéx,quali scopi ecc. Il suo logo
recita eloquentemente: “alcuni diritti riservati”. 1l gibffre anche un motore di ricerca interno
per tutti i contenuti che usano tale tipi di licenzadativecommons.org |

Leggi sul software in Italia °©

Ogni volta che appare una nuova tecnologia, dopo un periad@ meno lungo di
rodaggio, ogni Stato ha il compito di regolamentarne il fanamento in modo da
evitare abusi. Anche in Italia esistono numerose norme iocbecspano di vari aspetti
della societa dell'informazione.

Occorre purtroppo segnalare che le nostre leggi in materasono gran che: la legge italiana g g »
spesso un ottimo esempiegativodi come trattare questo tipo di problemi, indipendentemelatla
fede politica che ciascuno puo professare. Le modi cheidétyni anni, in particolare, hanno reso la
vita dif cile agli onesti lasciando, come spesso accadenonléera ai furfanti (con la sola eccezione
della legge sulla privacy, peraltro spesso disattesa).o8e @rivati siamo tenuti ad osservare scru-
polosamente queste leggi, come cittadini & oppurtuno agite sedi adatte (difesa dei consumatori,
partiti politici) per ottenere norme pit moderne e sensate.

Le vecchie leggi

In linea di massima la legislazione fa riferimento a una h&degge sul diritto d'autore del regno
d'ltalia’, per la quale un programma per elaboratore elettronico paio a un'opera d'arte. Se-
condo questa normativa, era possibile copiare un prograpurzhé lo si facesse senza scopo di
lucro (in pratica, se si copia un programma per vantaggio persamah € punibile). | nostri le-
gislatori perd hanno provveduto di recéhtal introdurre misure pitl vessatorie cotaepunibilita
per protto (in questo caso se si copia un programma si ottiene un rispauindi un pro tto
personale)/'incremento delle pene(multe da 100 a 10.008, reclusionetra tre mesi a sei anni -
piu di un omicidio colpos9, I'introduzione indiscriminata debollino SIAE' (senza di esso un qual-
siasi CD, anche se acquistato legalmente o prodotto daessistisulta illegale) eigjnoranza delle
licenze libere

La legge italiana prevede peraltro la possibilita di proe@ ottenere una “copia di sicurezza” nel
caso che il prodotto si deteriori per motivi vari. Tale cogeve essere pensata per ggettamente
personalee in alternativa al prodotto originale in questo caso differisce da quanto consente, per
esempio, la legge americana.

6Gran parte di queste informazioni sono derivate dagli dopditi studi dello Studio legale Minotti
[http://www.studiominotti.it/ ]

"Legge 633/4http://www.interlex.it/testi/l41_633.htm , modi cata nel 1978
8Legge 248/2000tp://www.parlamento.it/parlam/leggi/00248I.htm modi cata dalla Legge 518/92
http://axpbib.pd.infn.it/calcolo/decreto_legge 518 92.htm
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Le novita europee (EUCD e brevetti)

La leggé, tramite la quale I'ltalia ha recepito European Union Copyright Directiv€EUCD) ha
ulteriormente peggiorato le cose: stabilisce che se voglifare un copia di un CD o DVD di nostra
proprieta, dobbiamo versare il cosiddetto “equo comperaddutore per la copia aggiuntiva. In
pratica cio si € tradotto in una tassa aggiuntiva per ognil®IIL) e per no Hard Disk che ha provocato
un aumento di prezzi generalizzato. La legge rende andggrl# iltentativodi aggirare qualsiasi
forma di protezione anticopia.

Un'altro problema riguarda l'introduzione dblevetto software (un po' come se si potesse bre-
vettare il teorema di Pitagora); per il momento la UE ha decdissoprassedere, in seguito a una
sollevazione popolare.

Il decreto Urbani

Con il famoso/famigeratdecreto Urbani'C il governo ha pensato di colpire e arginare il fenomeno
della pirateria informatica di musica e Im, compito ardutdevole. Purtroppo la stesura della legge
risulta piuttosto fumosa e comporta sanzioni fortementaliezanti nei confronti degli utenti quali:

Gli Internet Provider dovrebbero trasformarsi in “deldtategli utenti indisciplinati (con
possibile violazione della legge sulla privacy e della @osione)

Mettere a disposizione un le protetto da copyrighploading diventa un reatpenale mentre
lo scaricamentodownloading resta un illecito amministrativo; purtroppo la quasi tisdadei
programmi non permette lI'uno senza l'altro!

[l ministro stesso ha segnalato che la legge necessita dichedma di esse ancora non vi e traccia.

Leggi sulla Privacy

Da qualche hanno in Italia & in vigore una legge sulla pri¥ache impedisce di raccogliere e uti-
lizzare dati personali senza il consenso esplicito dédlliessato. Cio allo scopo di garantire il diritto
alla riservatezza del singolo cittadino e di evitare il “cogrcio” di tali dati.

Infatti negli anni precedenti alla legge, proprio grazike gdossibilita di archiviazione e gestione
dei dati permesse dal computer, sono nate diverse socet@bpzate nel raccogliere dati personali e
“venderli” per gli scopi piul disparati (pubblicita, indagistatistiche, ecc.). Oggi questo non si puo piu
fare: se una ditta ha bisogno di informazioni su una perste contattarla e chiederle un consenso
scritto, indicando chiaramente il tipo di uso che intende fdi quei dati. Un altro elemento chiave
della legge € la possibilita, per chiunque, di richieder@a societa quali dati ha sul suo conto. In tal
caso la societa é obbligata a fornirli e a cancellarli sediiessato non ne consente I'uso.

Si noti che l'applicazione della legge € molto ampia: permo innocente rubrica telefonica dei
vostri amici potrebbe ricadere sotto questa tutela aghiodicun carabiniere scrupoloso!

Effetti concreti del copyright

Piacciano o meno, le leggi e normative hanno comunque untimpelto forte sull'informatica sia
che si tratti di software preinstallato, comprato in negodistribuito tramite CD o oppy o scaricato

9Legge 68/2003ttp://www.camera.it/parlam/leggi/deleghe/testi/030 68dl.htm
10 egge 72/200ttp://www.camera.it/parlam/leggi/messaggi/s2912s.h tm
11| egge 675/96nttp://www.parlamento.it/parlam/leggi/96675l.htm
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da Internet. E quindi buona norma sempre legderécenze (le cosiddetelicenze dell' Utente
nale, in ingleseEULA) prima di installare un programma o scaricare qualcosateariet per evitare
problemi legali. Ok, & noioso ma... I'avete mai legianeno una volta Potreste scoprire cose che voi
umani non riuscite neppure a immaginare!

Piu seriamente: nel caso di software commerciale, oltregangail costo della licenze, € lecito
installare il software su un solo computer e certo non & arsmespialo e redistribuirlo ad altri.
Nel freeware € possibile installarlo su pit macchine, maottl € vietato ridostribuirlo. Anche caso
del software libero talvolta esistono limitazioni (non éspibile “mescolarlo” con altre licenze, per
esempio), ma sono certamente minori.

Dato che molte ditte sono (giustamente) molto spaventaltelda di pirateria, molte di esse hanno
introdotto alcuni trucchi informatici per controllarci. uRroppo quasi tutti questi trucchi hanno un
effetto limitato sui ‘veri' pirati, aggiungendo solo scaature e limitazione agli utenti onesti. Tra le
misure introdotte possiamo citare:

1. Product ID. Molti software necessitano di un codice per essere awiaistallati (in questo L

caso si chiama anche CD-Key). 1.8.1.3

2. Attivazione del softwareNecessita di confermare I'acquisto via internet.
3. Digital Right Managemen{DRM). Programmi di controllo che limitano l'accesso ai le che
possedete - soprattutto relativo a CD, DVD, e-books e ingéede scaricati da Internet.
E adesso?

Se siete sopravvissuti a questo capitolo, vuol dire che sielito determinati. Ora potete proseguire
con argomenti piu allegri e interessanti: nel prossimotoépivedremo quali sono e a che cosa servono
le varie componenti del computer.
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3. Dentro la scatola

Di che cosa si tratta?

In questo capitolo daremo un'occhiata all'hardware del qmumter, conoscendo i suoi componenti
principali, partendo dalla scatola di metallo che lo comt& poi la CPU (il cuore del calcolatore),
quindi i dispositivi di memorizzazione (la memoria, i disehaltro) per parlare brevemente anche
della velocita del computer.

3.1. Dentro la scatola

Tralasciamo ora cuochi e cucine per vedere piu nel dettégliomponenti di un sistema di elabora-
zione. Prendiamo in considerazione un PC 'tipico’, cometnads in gura 3.1e lo esamineremo ora
piu in dettaglio, pezzo per pezzo.

3.2. Il case

Il case(chiamato ancheabineto chassi3 € la 'scatola’ di metallo

o plastica che contiene il computer; il suo compito €& queiliord-
teggere le parti piu delicate e fornire energia a tutte lemamenti
grazie allalimentatore collegato alla rete elettrica. A seconda
della tipologia del computer, il case pud essere un anoneza@
di plastica o alluminio grigiastro o un elemento futuribilee ben

si armonizza con l'arredamento della vostra casa.

In ogni caso, il suo compito & quello di riparare i componeniidelicati del calcolatore dalla pol-
vere e da agenti esterni potenzialmente nocivi (gli esseani). Inoltre, il case fornisce una struttura
grazie alla quale risulta agevole collegare il computex edirrente elettrica e collegare i vari disposi-
tivi esterni. Il case ha solitamente quattro possibili feri@esktop che si sviluppa orizzontalmente,
Mini Tower (una piccola torre dotata di due alloggiamenti per dispdsithe ha uno sviluppo verti-
cale,Midi Tower, simile al precedente, ma con spazio per due dispositivitingtigh tower, ancora
piu alto e utilizzato soprattuto per i server.

In linea di massima non & mai necessario aprire il case di ompater, se non per tentare di rime-
diare a qualche grave guasto o aggiungere/togliere quatahponente. Per farlo, basta un cacciavite
a croce e un po' di abilita manuale. Ma fatelo solo se sietamentesicuri di cid che state facendo.
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Figure 3.1.: Apriamo il computer
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3.3. LaCPU

Una delle parti principali che costituiscono un elaboratérla

“Unita di elaborazione centrale”, €entral Processing Unito

CPU che e a tutti gli effetti il “cervello” del nostro elaborasor
ed é costituita da umicroprocessore un circuito ad altissima
integrazione e miniaturizzazione (simula miliardi di ts&tor in

pochi centimetri).

Pur essendo estremamente potente, € in grado di opeeliesivamentsui valori “0” e “1” o, per
I'esattezza sisequenzeli questi valori. Gli elementi della sequenza (gli“0” e “ISpno l'unita base
sulla quale gli elaboratori elettronici ed in particolaeedPU lavorano, e sono deltit (binary digit).
La lunghezza di queste sequenze dipende dalla “capacityrdeessore. Nellambito Personal
Computer, esistono principalmente due tipologie di CPBemtium(dellaintel) e gli Athlon (della
AMD).

All'interno della CPU possiamo identi care tre sezionimpeipali: I' ALU (ing: Arithmetic-Logical
Unit), in grado di effettuare ¢alcoli e i confrontitra i dati che sono memorizzate nei registriCal
(ing: Control Unit) capace di interpretare Istruzionidel programma e prendere decisioni in base ai
risultati e lainterfaccia verso il BUS, che controlla e dirige le operazioni di ingresso e uscitalde
verso i vari dispositivi di memorizzazione.

Iper esempio esistono processori cosiddett82 bit' o “a 64 bit’, che indicano la lunghezza massima di sequenze di bit
che la CPU puo “digerire” in un unicpasso.
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Istruzioni e programmi

Sappiamo che il computer non & creativo, e quindi per pot@rdae necessita dprogramma. Un
programma non é altro che una serie di istruzioni da esegpesso in modo sequenziale).

Ogni istruzione é di solito composta da due partiCddice Operativg che speci caquale ope-
razionedeve essere eseguita, e Qiperandi, che speci cancsu cosaoccorre eseguire I'operazione.

Si noti che un'istruzione di un computer € un'operazione tméimitata come: “SOMMA 1 e 3",
“TRASFERISCI un dato dalla CPU alla memoria”, “RIPETI i pgggecedenti per 5 volte”; la potenza
di un calcolatore € data, in gran parte (ma non totalmgnte,7 a pagina44) dalla velocita a cui € in
grado di eseguire le istruzioni. Per fare un parallelo: smgpe di aver dimenticato come si fanno le
moltiplicazioni e di sapere soltanto fare la somma tra dueeru Per fare 23x45 dovrete mettere in
colonna il 23 quarantacinque volte e sommare il tutto. Il pgme gravoso, ma se riuscite a fare una
somma in un miliardesimo di secondo saprete supplire egregite alla vostra ignoranza.

Cosa accade quando si esegue un programma? Per la verita, umancosa troppo eccitante: il
sistema si limita a eseguire le istruzioni del programma, dwpo l'altra, senza ne.

Piu in dettaglio, possiamo identi care tre fasi distintetté ciclo di vita di un'istruzione:

Prelevamento(ing: fetch: La CPU traferisce al proprio interno il codice relativéegbrossima
operazione da eseguire

Decodi ca (ing: decodg: La CPU controlla che il codice operativo sia corretto ersdispone
all'esecuzione dell'operazione.

Esecuziong(ing: executE La CPU passa alla vera e propria esecuzione. In generpridap
trasferiscedalla memoria i dati su cui operare, mdfettual'operazione, quindritrasferiscein
memoria i dati elaborati.

3.4. Dispositivi di memorizzazione

| dispositivi di memorizzazione sono supporti grazie ailo@g@ossibile memorizzare (in gergo infor-
matico,salvare) i programmi, i dati necessari ai programmi e, soprattuttigultati ottenuti dai nostri
programmi; tra essi citiamo la memoria RAM, i dischetti, eD-®om.

Come fanno i computer a memorizzare i dati? Come detto irederza, un calcolatore € in grado
di elaborare esclusivamente sequenze di numeri, cioe idabito Esiste una nomenclatura in base
alla lunghezza delle sequenze: la sequenza di 8 bit forntgytan che é usato a sua volta come unita
di misura dellacapacitadelle memorie: si veda la tabeltal.

Ma come fanno i computer a memorizzaedettere e le parol® Bhe, usando un trucco vecchio
come il mondotrasformano le lettere in numerMolti di voi a scuola avranno “cifrato” un messaggio
per non farlo scoprire dalla maestra, per esempio assacihé I'1, alla B il 2 e cosi via. | computer
utilizzano codici analoghi, anche se leggeremente piu dioatp tali codici si chiaman@®SCl|, Latin-

1 e Unicode ed ogni computer utilizza uno o piu di questi codici.

Ancora un problema pero: questo sistema non puo funziomen@re: pensate a unimagine, a
unsuong a unvideo... non ci sono numeri, né lettere! E allora?

Bhe, il computer utilizza un trucco simile: anche in questsacsicodi ca un'entita sica (in gergo:
un oggettoanalogicg tramite numeri, creandone una rappresentazione utilitezdal computer (in

35



3.4. DISPOSITIVI DI MEMORIZZAZIONE CAPITOLO 3. DENTRO LA SBTOLA

Table 3.1.: Unita di misura dei dati elaborabili da un catoie.

| Unita | Simbolo| Paria | Dati memorizzabili \
bit b Un interruttore acceso (1) o spento (0)
byte B 8 bit Un carattere (es: la lettera 'c")
kilobyte KB 1024 byte Una lettera di una facciata
megabyte| MB 1024 KB Un libro di circa duemila pagine
gigabyte GB 1024 MB Una bibloteca di mille volumi

gergo: un oggettaligitale). |l processo di conversione non € sempre esente da erranjna volta
effettuato i dati in forma digitale possono essere elabonaito facilmente e non sono soggetti a
degrado (pensate alla resa di un CD rispetto alle cassette)!

Naturalmente esistono unita di misura analoghe per quaguanda lavelocita di trasmissionéei
dati: si tratta debps (bit per secondil pit diffuso?®) e il Bps (byte per secor tutti con i relativi
multipli.

Esitono differenti tipologie di memorie che presentanattaristiche molto diverse I'una dall'altra:
possiamo dapprima dividerle in tre grandi categorie: mésmuantrale, memoriadi massae memorie
rimuovibili .

Memoria centrale

La memoria centrale &, dopo la CPU, il componente pit importante. Si utilizza per
memorizzare tutti i dati quando non devono essere elabaratidevono essere resi
rapidamente accessibili in caso di necessita.

In linea di massima la memoria centrale € una memoria veloaedmdimensioni limitate
(soprattutto per il costo) e possiamo dividerla in due aaiegMemoria RAM e Memoria ROM .

RAM sta pelRandom Access MemoriMemoria ad accesso casuale. Cio non signi ca che si tratta
di un sistema inaf dabile, ma che i tempi di risposta sonanitts indipendentemente dalla posizione
in cui si compie l'accesso (il suo contrario &€ accessquenzialg¢. Essa contiene i dati e istruzioni dei
programmi in esecuzione, € in grado di compiere operazideitdra e di scrittura ed € una memoria
temporanea € “riempita” quando il computer viene messo in funzione eadte il suo utilizzo, e
svuotata quando lo si spegne: si dice pertanto che € un tipeedioria volatile. Nonostante il
loro costo sia piuttosto elevato, la tendenza € quella dieawea sempre maggior quantita di RAM a
disposizione, potendo in questo modo eseguire programmpigepiu So sticati: oggi un computer
e venduto con almeno 256 MB di RAM, ma dieci anni fa un compuater 4 MB di RAM era gia
considerato un signor computer. La memoria viene vendyt@ole unita dette moduli di memoria,
di cui esistono varie tipologie; le piu diffuse attualmestamole DIMM-DDR e DIMM-DDR?2.

ROM sta invece peRead Only Memory Memoria di sola lettura. Come dice la parola stessa
il contenuto della ROM & immodi cabifee non volatile: mantiene intatto il suo contenuto anche

2talvolta confuso con il terminbaud, che perd ha un'origine diversa.
3non & completamente vero: oggiogiorno le rom sono reabzzah circuiti elettronici bistabili che possono essere -
eccezionalmente - modi cati.
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in assenza di alimentazione. E comprensibile che le istniigiit importanti, quelle che permettono
all'intero sistema di entrare in funzione, vengano registrin un tipo di supporto indelebile come
questo; in particolare un sistema memorizzato su questpostgpe il BIOS (Basic Input-Output
Systern Si tratta delle istruzioni elementari necessarie peraae\il computer: veri ca dell'hardware,
attivazione dell'nardware installato e, soprattuttoaticamento del sistema operativo.

Memoria di massa

Non ci si pud permettere di perdere tutto il nostro lavoroiogita che si spegne il computer! E
quindi necessario avere un mogermanentg@er memorizzare i nostri dati e i programmi che utiliz-
ziamo; tale compito & svolto dallaemoria di massa(o memoria secondaria). Essa si distingue dalla
memoria centrale per I'essere non volatile, molto piu lentdtrettanto meno costosa. Tra i vari tipi

Oltre alla RAM ed ai dischi rigidi, che si trovano all'intesrdel computer e che un utente nella
maggior parte dei casi hon vede, esistono dispositivi di or@pazione dettrimovibili , progettati
perché si possano asportare dal computer (per esempiogeee eschiviati, o trasportati su un altro
elaboratore.

Dischi Rigidi (o disco sso, Hard Disk HDD). Sono il tipo di memoria di massa piu
utilizzato (e utile) e senz'altro il piu utile. L'hard disk@ostituito da una serie di piatti
incolonnati, in vetro o alluminio, che non possono essezgaii Nné rimossi.

Come la RAM permettono le operazione di lettura e scritteié possibile accedere in modo
diretto a qualsiasi posizione (ad accesso casuale), manahdo di essa sono un supporto di tipo
non volatile, mantengono cioé le informazioni anche a computer spentordlicosto € decisamente
inferiore a quello delle memoria centrale: i dischi modédranno dimensioni medie di 40-80 Gb, e le
loro dimensioni tendono ad aumentare col tempo. Da un puntistd tecnico esistono due tipologie
di dischi rigidi, i dischiEIDE-ATAPI e dischiSCSIL. | primi sono piu economici e particolarmente
diffusi nei PC, i secondi piu veloci e utilizzati soprattutui server. Negli ultimi tempi si sta affer-

Floppy Disk (anchedischetti, o FDD). Sono un rarissimo esempio di longevita nel
mondo del personal computer: introdotti piu di vent'annifanno resistito imperterriti
alla fortissima accelerazione tecnologica di tutti glrialispositivi nonché ai tentativi
falliti di eliminarli quali “dispositivo standard” di ogntomputer - almeno nora.

Sono una versione piccola, lenta e ridotta del’lHDD, offteruna capacita relativamente bassa
(tipicamente 1,44 MB, utilizzando un solo piatto), anche Be a non molti anni fa, la quantita di
informazioni che aveva senso trasportare li rendevano tibdeepiu usato per lo scopo. Per di piu,
sono dispositivi magnetici molto delicati.

Dischi estraibili. Esistono oppy disk particolari, non standard, che per esssati hanno bisogno
di un apparecchio su misura fornito dalla ditta che li praducapparecchio potrebbe essere rimovi-
bile a sua volta, e collegabile piu 0 meno agevolmente al PEue ssato all'interno del case. Tra
questi dischetti, molto meno diffusi dei precedenti, i pifiugi sono lolomega Zip Drive, che ha
una capacita in byte variabile da 100 Mb a 250 Ghoimega Jazz(da 1 Gb) e ilSuperDisk (solo
100 Mb ma in grado di leggere i normali oppy).
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Nastri (Data Cartridge Tape Streamér Un ulteriore tipo di memoria di massa, con-
cettualmente e strutturalmente simile alle audiocass8tteo grado di compiere ope-
razioni di lettura e scrittura, ma sono decisamente lerstbprattutto, sono aaccesso
sequenziale.

Signi ca che non é possibile “saltare” a piacere da un putitaltao, perché per la loro confor-
mazione possono essere letti solo in sequenza, dall'inizime una lunga pergamena arrotolata: se
vogliamo recuperare un dato da un nastro, dobbiamo fareseoilrnastro, no al punto che ci inte-
ressa. Cio rende i nastri perfetti per le operazioni di salygio di massa dei dati, in cui & importante
disporre di una grande capacita senza richiedere veldeiate. Per esempio, il salvataggio nottur-
no dei grandi sistemi informatizzati di una banca che dogser consultato solo in caso di gravi
problemi e quasi sempre nella sua totalita.

La famiglia deiCD costituisce un sistema di memorizzazione di tipo otticaéba sul

laser), anziché magnetico come nei casi precedenti. Haiffosione enorme, tant'e

@ che oggi & raro trovare un PC che non abbia un dispositivoaidaydi usarli. | CD non
N possono essere letti e scritti con la stessa essibilitastd&mi magnetici, pero!

| CD-Rom (CompactDisc - ReadOnly Memory) veri e propri sono accessibili in sola lettupar
cui risulta assolutamente impossibile modi carne il cont® (e infatti i dispositivi che li leggono si
chiamandettori CD-Ron) . | CD-R, registrabili, sono dei CD inizialmente privi di qualsiasfor-
mazione, e sono fatti per essere riempiti una ed una sola, ymltché si usi una periferica in grado di
farlo (il masterizzatore! 38). Un CD-R pu0 contenere una quantita di dati variabile dai&li 800
MB: puo essere riempito anche con operazioni successive (essioni”), ma non puo essere can-
cellato e quando € pieno diventa possibile solo leggerrantieniuto. |l terzo ed ultimo tipddD-RW,
CD-ReWritable ovvero riscrivibile) consente anche di cancellarne aitistme il contenuto, purché
il masterizzatore ne sia capace (in pratica quasi tutticoRliate pero che le operazioni di scrittura
sono molto piu lente e macchinose che nei dischi rigidi.

| DVD (Digital Versatile Disc) sono la successiva generazione della tecnologia otticaatt di
un CD piu capiente e piu veloce che pud contenere video ditgua@hematogra ca, audio migliore
del CD e dati per computer. L'obiettivo del DVD é quello di lngare in un unico formato digitale
intrattenimento domestico, dati per computers e inforow@Ezaziendali, eventualmente sostituendo
CD audio, videocassette e CD-Rom. DND puo contenere da un minimo di 5 GB a un massimo di
18 GB. La versione scrivibileQVD-R) e riscrivibile dei DVD OVD-RW, DVD-RAM e DVD+RW)
si sta diffondendo invece con una certa lentezza a causardinoge questioni legali e di compatibilita
di formati.

Un'ultima, piu recente, forma di memoria di massa rimudeipche appare al computer come un
HDD o FDD (anche se non lo €) sono sono i cosiddeitsk Key USB: hanno l'aspetto di una chiave,
sono molto veloci e in grado di memorizzare da 20 Mb a 2 Gb e piu.

3.5. Dispositivi periferici

| dispositivi periferici (piu brevementeyeriferiche sono componenti hardware concettualmente se-
parati dal nucleo fondamentale del computer, il cui scopoadlg di mettere in comunicazione I'am-
biente esterno con il calcolatore. Possiamo dividerlparferiche di input, come la tastiera, che
forniscono dati al computeperiferiche di output, come la stampante, che forniscono all'utilizzatore

i dati dell'utente, eperiferiche di input-output, come il dischetto, che trasferisce dati in entrambe le
direzioni.
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Esistono molti tipi di periferiche e il loro numero é in canib aumento. Oltre ai dispositivi di
memorizzazione, che abbiamo gia visto, esistono ancheasiisvi per l'interazione tra l'utente e la
macchina, quelli per la multimedialitd¢hede videe audio) e i dispositivi di rete (comeinodeme
le schede di retehe consentono la comunicazione tra diversi elaboratori).

Periferiche di input

La tastiera € lo strumento tramite cui si inviano caratteri (tipicangeatfanumerici) all'elaboratore.
Esistono modelli di tastiere diversi, a seconda della linfper esempio la tastiera americana non ha
i pulsanti con le lettere accentate, mentre la nostra éti@taQWERTY) e della moda del momento
(sagoma, ergonomia, colori...). E bene notare che le diifa linguistiche in realta riguardano solo
la dicitura riportata sopra ogni tasto: a ciascuno di gumsiiessere di fatto attribuito il signi cato che
si desidera, permettendo per esempio all'utente in unietasimericana di assegnare al pulsante che
riporta, per esempio, il carattere “#”, l'invio al comput@el carattere “a” . Alcune tastiere moderne
possono, in ne avere alcuni tasti associabili ad aziontipalari (collegarsi a Internet, lanciare un
programma...).
| dispositivi di puntamento sono diventati negli ultimi anni il mezzo di comunica-
zione tra l'utente e la macchina piu diffuso lasciando adlstiera il solo compito di

\ inserire testo in documenti di programmi applicativi. lralta, la tastiera si presta
molto meglio di ogni dispositivo di puntamento alla com@zione dell'utente con |l
h sistema operativo vero e proprio, anche se purtroppo la imiagarte delle persone si

spaventa all'idea di dovere scrivere @eimandiper dialogare con il PC!

Le potenzialita che la tastiera ed il mouse offrono per cdoare al computer possono essere
paragonate alla lingua parlata piuttosto che ai gesti p@uodicare ad un'altra persona. Ovviamente,
la prima € estremamente piu so sticata e potente dei gastipgimitivi anche se pit immediati del
mouse. Ad ogni modo, i dispositivi di puntamento sono qu#lé consentono gluntatore (I'oggetto
mobile generalmente a forma di freccia che pud essere $pastho schermo per selezionare menu
ed oggetti) di muoversi ed effettuare operazioni. Questosalispositivi di puntamento piu diffusi:

I mouse (mostrato nella gura precedente) € una scatoletta con dreepulsanti, dalle dimen-
sioni tali per cui si pud impugnare comodamente e muovere giano d'appoggio orizzontale
(un tavolo o un apposito tappetino per mouse, detto anuhgsepad. Le versioni piu recen-
ti comprendono anche un “rotellina” che permette di sceriecontenuto della nestra sulla
guale stiamo lavorando. Il dispositivo fu introdotto allZzio degli anni ottanta assieme ai primi
sistemi operativi di tipo gra co: lo spostamento del mousateolla infatti il movimento di
un puntatoresullo schermo; i pulsanti sono utilizzati per attivare fiomz che dipendono dalla
posizione del mouse sullo schermo.

Nella parte inferiore il mouse contiene una pallina chetando contro ad alcuni cilindretti
inseriti nel mouse stesso, determina lo spostamento. &pessti cilindri si sporcano, con
il risultato che il puntatore risponde in maniera errata avimento; per questo &€ importante
pulire il mouseperiodicamente. Questo non € necessario con i nuovisaiise ottici che
funzionano in base ad un meccanismo differente e necessitaninore manutenzione offren-
do maggiore sensibilita agli spostamenti. Ovviamenteg $nalto piti costosi.

La pressione di uno dei tasti (detta anche “click”, da cuaihfgerato verbo “cliccare”) segnala
la volonta dell'utente di attivare la funzione relativaaafiosizione in cui il mouse si trova.

Il trackball e, difatto, un mouse...rovesciato, utile sopratutto nsiicecui si dispone di poco
spazio sulla scrivania. Mentre con un mouse normale il gispo viene spostato sul tavolo ed
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il movimento fa roteare la pallina, in un trackball il moussta fermo d'utente fa ruotare la
pallina.

Il touchpad € il dispositivo di puntamento tipico dei computer portafi tratta di un rettangolo
sensibile al contatto con la pelle: facendovi scorrere tm dipuntatore si muove. Sulle prime
non & estremamente comodo, occorre farci l'abitudine. fdiihente ci sono anche due o tre
pulsanti posti nelle immediate vicinanze del touchpadssies

La tavoletta gra ca € un dispositivo particolarmente utile per chi ha bisognorgi precisione
molto elevata (per esempio persone che si occupano di disdgttronico). Ha l'aspetto di una
penna, la cui punta viene fatta scorrere su una tavolettas#pp

Le periferiche di gioco si sono evolute da semplici impugnature con un pulsantenia ¢oystick)

ed hanno assunto una quantita di forme, tipologie e caistitére tali per cui ci vorrebbe un intero
capitolo solo per I'argomento. Basti pensare che ne esisdosonori, di vibranti, di piattijoypad), a
forma di volante (con tanto di pedali) per le simulazioni didga o di cloche per le simulazioni aeree,
e chi piu ne ha piu ne metta.

Lo scanner. Lo scanner € uno strumento che consentdigitalizzare le immagini
.l owvvero trasformarle in un insieme di byte per trasmetterlecanputer il quale pud
% visualizzarle ed elaborarle utilizzando strumenti sofevapportuni.

Uno scanner assomiglia ad una scatola il cui coperchio sspliévare per inserirvi le immagini da
processare. In effetti, assomiglia ad una fotocopiatécehe nel modo in cui le immagini vengono
scandite ma ha dimensioni molto ridotte.

Altri Dispositiv i Praticamente tutto pud essere collegato a un calcolafmesempio i lettori di
codici a barre (come quelli utilizzati nei supermercatiBancomat e le smart card di cellulari, il
nostro tesserino del codice scale. Ovviamente, per callegjualche cosa occorre che ci sia una
connessione hardware compatibile!

Periferiche di output

Facciamo due chiacchiere, adesso, sulle periferice teaguitl'elaboratore comunica a noi.

./ Lo scherma. E il principale dispositivo di output dei personal computéene detto

o anchemonitor (dal latino,controllare) o display (ing. mostrarg.

Ad esso l'elaboratore af da il compito di mostrare il risald delle elaborazioni, sia che si tratti di
un semplice programma a caratteri, sia si tratti di un antbigra co che mostri “ nestre”, immagini,
testi e via dicendo. Le caratteristiche principali dei ntongsono:

Dimensione misurata in pollici (come per i televisori) lungo la diagtenaDimensioni tipiche sono
14, 15, 17, 19 e 21 pollici.

Risoluzione che indica il livello di dettaglio con cui le nestre ed il lorcontenuto vengono mostrate
sullo schermo. La risoluzione € indicata da due numeriaoknte uniti da un “x”, come
per esempio “1024x768" o0 “800x600": essi rappresentanauihero dipixel (ing: picture
elemeny che lo schermo € in grado di mostrare in orizzontale ed itiozde. Un pixel € un
minuscolo puntino che viene colorato ed illuminato formandssieme agli altri, I'immagine
sullo schermo: quanti pit sono, tanto pit questi sarannoopje di conseguenza la qualita di
cio che appare sullo schermo sara migliore (e viceversa).
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Frequenza dirinfresco ~ detta ancheefresh rate. Caratteristica molto importante e da non trascurare
nella scelta di un monitor, sopratutto se si prevede di peissavanti diverse ore. | monitor tra-
dizionali (funzionanti con tubo catodico) infatti funzi@mo inviando decine di volte al secondo
impulsi luminosi sullo schermo, che si spengono imediatgmeQuanto maggiore € la velocita
con cui questi puntinigdixel) vengono inviati sullo schermo, tanto maggiore sara l'iegsione
di avere di fronte una immagine “stabile” (come su un foglicalita). Sebbene una frequenza
di cinquanta aggiornamenti al secondo (50 Hz) sia suf @emtdare l'illusione della stabilita
al nostro nervo ottico, quest'ultimo, con il tempo, si stan€on frequenze piu alte possiamo
restare pit tempo davanti al computer senza affaticaresta.vi

Tecnologia. Anche in questo campo sono stati fatti passi da gigante. émsehla maggior parte
dei monitor esistenti usa ancora la tecnologia analogi¢r(©vvero i tubi catodici tipici dei
normali TV, anche se piu raf nati e precisi) si stanno rapigate diffondendo i monitor a
cristalli liquidi (LCD) . Questi ultimi utilizzano una teahogia digitale: sono piatti, hanno
infatti uno spessore di qualche centimetro al massimo, e,s@irmomento, il non-plus-ultra
della tecnologia in questo campo: offrono infatti una di@bincomparabile e non emettono
radiazioni (i monitor tradizionali lo fanno).

La scheda videce il componenténternoal case, tramite il quale I'elaboratore trasmette il sugott
video allo schermo. Ogni personal computer, naturalmenéze venduto con una scheda video:
gueste si differenziano pesoluzione (vedi sopra)quantita di colori supportata, edccelerazione
hardware 3D, utile per i videogiochi o per la realizzaziohgrd ca tridimensionale.

La scheda audice il corrispettivo della scheda video per il sonoro: fa darimtediario tra il PC ed
un dispositivo di riproduzione sonora (per farla sempligea coppia di casse acustiche, o0 uno stereo
per esempio). Se la scheda audio ha un connettoiegoissg ci si pud collegare un microfono o
un'altra periferica sonora (di nuovo, anche uno stereo}tpefunzioni, come periferica di input, per
inserire suoni e voce nel computer.

La stampantee la periferica di output su carta. Le tipologie di stampagiteutilizzate
sono quellea getto di inchiostro (o inkjet) , molto economiche e quellaser.

La qualita delle stampanti si misura principalmente in bastue parametri: laisoluzione di
stampa misurata inDPI, (ing: dot per inch puntini per pollice). Come nel caso dei monitor, quanti
pit sono, tanto pit ne e dettagliata sara la stampa; Il sdograrametro di rilievo € laelocita della
stampante, che si misura in pagine al minuto. Per ulterittadli, consultare il capitolo sulla stampa.

Altre periferiche : esistono diverse altre periferiche di output. Alcuni epesono iproiettori, che
possono essere collegati al computer come se fossero uraleommonitor, proiettando pero i segnali
inviati dall'elaboratore su un muro, un telo, eccplotter, che sono delle stampanti particolari, in
grado di disegnare anche su fogli molto grandi, indicatiipdisegno tecnico: realizzano la stampa
con dei bracci meccanici che muovono dei pennini a chinayigmuovendo il foglio.

Dispositivi di rete

Meritano una trattazione a parte in quanto sono periferithieput/output, in grado sia di ricevere
sia di trasmettere dati. Si tratta di quei dispositivi (dbum output) che permettono ai computer di
dialogare tra loro e di connettersi ad Internet.
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Figure 3.2.: La motherboard

Modem (modulatorédemodulatore). In pratica e I“apparecchio telefonico” dehto
‘ puter, infatti & a tutti gli effetti un apparecchio telefoni- privo di cornetta - che
consente a due computer di comunicare tramite la normada tislefonica.

Tale dispositivo & utilizzato per collegarsi &tternet, per inviare e riceveréax e simulare una
segreteria telefonica.

Scheda di reteE un dispostitivo che permette a due computer sicamentmivita loro di scam-
biarsi dati ad altissima velocita. Alcune schede di reteosargrado di dialogare tra loro senza i
sono le sched®Vireless (WiFi).

3.6. La scheda madre

Un componente molto importante (e spesso trascurato) dimpater € lanotherboard (ing. scheda
madre g. 3.2). E la scheda sulla quale risiedono tutti i componenti dehpater e alla quale sono
collegati i vari dispositivi tramite bus di espansione. Essa quindi € il collante del computer, un
elemento molto importante nella sua architettura.

Le schede madri sono solitamente caratterizzate da uicg@arechipset Il chipset € un microchip
che gestisce tutti i segnali di input e output di ogni singadmnponente, controllando il loro compor-
tamento: € un po' il vigile urbano che regola il traf co deitdsul computer. Il chipset stabilisce quali
processori e componenti possono essere utilizzati subleddee e se € in grado di utilizzare funzioni
speciali: spegnimento automatico, "sospensioded| bios supporto di due processori. . .

| tecnici piu esperti possono anche modi care il comportatoelella motherboard, accelerandone
le prestazioni (il cosiddett@verclocking). Per farlo di solito occorre modi care i settaggi della
scheda modi cando la posizione deimper (in italiano "ponticello”, piccoli interruttori in plastg)
anche se le motherboard piu recenti permettono di farloofavare. Anche se nel manuale di ogni
scheda madre trovate le modalita di con gurazione, sidrdttoperazioni potenzialmenteericolose
e di norma vanno lasciate come stanno.

Esaminiamo ora piu in dettaglio i componenti alloggiati s& scheda madre.
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| chip della motherboard

Come gia detto, sulla scheda madre trovano posto diversoatfiip, oltre al gia citato chipset. In-
nanzitutto si nota l'alloggiamento per la CPU, che di soéitd chip di maggiori dimensioni. Si noti
che una scheda madre di solito & concepita per un participareli CPU e non puod pertanto esse-
re cambiata con troppa facilita! Oltre a questo si hotansgdizi per ibanchi di memoria RAM,
solitamente in gruppi di due o quattro unita.

Un altro chip pittosto importante eBIOS. Come gia detto, si tratta di un chip riscrivibile (e
solitamente €& indenti cabile per il suo maggior spessaspatto agli altri chip della scheda madre. I
BIOS puo essere con gurato premendo un particolare tabéwéb (solitamente delDEL |, spazio

o[F2).

Connessioni

E necessario che il computer sia collegato tramite cavBéti raemoria di massa e ai principali
dispositivi per l'interazione con l'utente.

In ogni computer normale, una piattina di cavi, detta ciY& o EIDE, parte dalla
Q% motherboard per collegare i dischi rigidi interni e il CD4Ro In certi casi i cavi
possono essere due (0 anche tre nei computer piu potenti).

Un cavo, piu piccolo del precedente, va collegato al oppskdin certi casi il cavo € integrato con
il cavo visto in precedenza.

anche se quella per la tastiera ha un colore viola e quelldmeuse ¢ di colore verde:
sono dettdPorte PS/2.
Poi troviamo laporta parallela (una presa a 25 piedini ) utilizzata principalmente per

le stampanti di vecchio tipo e un paiomtirte seriali (presa a 9 piedini, nell'immagine)
per collegare vecchi modelli di mouse e modem esterni.

Questi connettori sono un'eredita (infegacy dei computer pit vecchi e saranno probabilmente
eliminati nei computer di prossima generazione.

In ne non e dif cile notare alcune piccole fessure: si tetlelleporte USB. USB &
una tecnologia che permette di connettere no ad un massimi@d periferiche ad

El una buona velocita; la tendenza moderna € quella di utibzaassicciamente questa
nuova tecnologia, giunta alla versione 2.0.

| cavi che connettono la tastiera e il mouse si connetton@audese circolari identiche,

E possibile collegare ogni tipo di dispositivo via USB (meutastiere, modem, radio, stampanti,
telecamere) ma il loro funzionamento, di tanto in tantoaaygalche problema.

Slot di espansione

Una delle caratteristiche interessanti dei computer elaulessereespandibili possiamo quindi
decidere di collegare nuovi dispositivi al nostro PC nonemaplo vogliamo grazie alle cosiddette
schede di espansioneEsistono diversi tipi di schede e per questo motivo ognhadtoard, a seconda
della marca e del modello, offre un certo numeraldi di espansiongdall'inglese "apertura™). Lo
slot piu diffuso & loslot PCI, di colore bianco. E il tipo pil recente ed & utilizzato peliegare
gli elementi pit comuni (un modem interno o una scheda auditggli ultimi modelli & comparsa
I'evoluzione del PCI, chiamatBClI express di colore nero e leggermente spostato verso l'interno.
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Poi & facile identi care loslot AGP, di colore marrone, simile al PCI ma scostato. E utilizzago p
la scheda gra ca e ne é presente uno solo su ogni motherbloané, in vecchi computer, & possibile
trovare loslot ISA, di colore nero. Oramai caduto in disuso, ma alcune motkedooe includono
uno per collegare dispostivi un po' vecchiotti.

3.7. Velocita

Come quando si acquista una nuova macchina, il neo-utertendputer € assillato dal problema
delle prestazioni: “ma il mio computerdavvero veloce”? La domanda, in linea di massima non ha
molto senso: i computer moderni hanno una potenza tale deedssgamente sovradimensionati per
i compiti cui sono destinati, se ben con gurati. Ciononogta € opportuno avere qualche idea sul
come si possono misurare le prestazioni del nostro computer

La prima cosa importante da comprendere € che il computersistema complesso e altamen-
te integrato. La sua velocita dipende dall'interazione dei suoi comptinetal sistema operativo
utilizzato e, non ultimo, dall'uso che si intende fare deinguter.

Considerate infatti cosa accade quando date il comanddgsecuzione di un programma: per
prima cosa il sistema operativo trasferisce il programmesgguire dal disco rigido alla RAM, quindi
legge dalla RAM le istruzioni che formano il programma e legege. Fatto questo, la CPU ricomincia
ad esegquire le istruzioni del programma.

Come si vedetutti gli elementi del computer sono chiamati in causa per I'ezieaie di un pro-
gramma. Per ottenere buone prestazioni occorre, quindijstema operativo ef ciente unaCPU
potente dotata dimolta cache unaRAM di grandi dimensioni e veloce ma anche idisco rigido
deve essermpido. A questi componenti &€ opportuno aggiungere anclseti@da gra ca: gli attuali
computer sono a gra ca intensiva (sistemi operativi adrfateeia gra ca, multimedialita, giochi), per
cui una scheda poco veloce puo rallentarne notevolmenteZidnamento.

Un altro fattore limitante & dato dallmotherboard (e dalla velocita del bus): anche se avete i
componenti pit veloci del mondo non vi servira a nulla se laciga massima con la quale i dispositivi
si possono parlare € bassa: pensate a cosa accade a 100dr-ama strada a una sola corsia!

In ne, occorre saprere che uso intendete fare del calcaatee 10 usate principalmente per i cal-
coli, sara la CPU ad avere un'importanza critica; vicevessasiete patiti di giochi “sparatutto”, sara
la scheda gra ca ad essere importante. Se invece princgrdério usate per collegarvi ad Internet,
sara la velocita di connessione ad essere decisiva. Quinadipmputer puo risultare “veloce” in un
campo e “lento” in un altro!

Prestazioni della CPU

La velocita della CPU, in ogni caso, € piuttosto importaategrrisponde al numero di operazioni che
e in grado di eseguire in ogni secondo. Si misurdli®S (Milioni di istruzioni per secondo) e in
MEGAFLOPS (Milioni di calcoli aritmetici per secondo). E strettameriegata alla frequenza del
clock, che non é altro che un piccolo orologio interno al calcoktdre, come un direttore d'orchestra,
“da il tempo”a tutti i dispositivi. Il clock si misura iviegaHertz (milioni di cicli al secondo, o MHz),

o GigaHertz (GHz, pari a 1000 MHz). Occorre notare che una frequenzaatdikciaggiore non
implica di per sémigliori prestazioni: tra una CPU e l'altra ci sono diffemendi progettazione tali
da rendere dif cile i confronti senza analisi pit approfded Per cui non & detto che un processore a
1,2 Ghz sia sempre piu potente di uno a 1 Ghz, ma un Athlon 28@0certamente piu potente di un
Athlon 1700!
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Poiché le velocita attuali della CPU cominciano ad essertalevate che non € piu possibile
“semplicemente” aumentare la velocita del clock, i praatittitilizzano nuovi strumenti per accele-
rare le prestazioni: tra essi il pit diffuso & l'uso defteemoria cache una memoria piccola e rapida
integrata nel processore, nonché la tecnologia “dual ¢atef fonde, in pratica, due CPU all'interno
dello stesso chip.

E adesso?

Ora che sapete tutto (o quasi) sull'hardware del computevnesta che addentravi nei misteri della
branca della scienza piu evanescente che esista: il seftwar
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4. || software

Di che cosa si tratta?

Terminata la nostra panoramica sull'hardwaren questo capitolo, parleremo del software, la
meraviglia che (assieme alla corrente elettrica!) fa flumare il nostro elaboratore.

4.1. Tipi di software

Dopo aver visto la grande quantita e varieta di hardwareodibjle per i nostri elaboratori elettro- 1.3.1
nici, non rimarrete sorpresi nello scoprire che la stesstitodine di offerta esiste anche nel campo
software; per certi versi, per no superiore. Per fare un giobrdine, divideremo dapprima il soft-
ware in due grande categorie:sibftware di sistema il software applicativpquindi provvederemo
ad approfondire ulteriormente.

Il software di sistemae costituito da tutti quei programmi che fanno da intermedia I'uomo e la
macchina, consentendo al primo di usare in modo semplicé@dree il secondo. Il piu importante
software di questa categoria ésistema operativg perché & quello che, insiemediiver?! (] 48),
“parla” direttamente con I'hardware e permette il funziorento del computer. Sono particolarmente
importanti anche i software dhterfaccia utente.

| programmi applicativi sono tutti i programmi scritti per consentire all'utentesdolgere un par-
ticolare compitoscambiare la posta elettronica, catalogare i propri CLiirgda contabilita, ascoltare
la musica, guardare un DVD e in ne (ma non certo ultimo) gieca

4.2. 1l sistema operativo

Il sistema operativoé il programma pit importante in assoluto, senza il qualéamell'elaborato- 1 3.2
re potrebbe funzionare, né I'hardware, né il resto del safiew E il software di sistema attivato al
momento dell'accensione dell'elaboratore (ifmpotstrap ed € in grado di “parlare” con I'hardware
e di fare in modo che gli altri programmi possano funzion&&rendendo il discorso della cucina
possiamo dire che il sistema operativo € la “super-ricatteg’ contiene tutte le indicazioni necessarie
per poter realizzare le altre ricette.

In sostanza il sistema si occupa di alcuni compiti fondaadequali:

Riconoscere e attivare le varie componenti presenti nelpcoen (si tratta dekernel (ing.
nucleq, la parte centrale del sistema operativo). In un certogarade il computer “cosciente
di sé”.

Permettere all'utente di collegarsi, di interagire conagmammi e, in generale, di utilizzare in
modo semplice il calcolatore.

Lin ambito Linux prendono anche il nome di “Moduli del kernel”
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Fornire una serie di strumenti grazie ai quali &€ possibilelincare e migliorare le funzionalita
del computer.

Un sistema operativo, pero norselo’ un programma, ma molto di piu: rispecchia infatti, in qualch
misura la loso a che scegliamo di adottare nel nostro rappaon il computer: i tipi di compiti che
ci interessa far svolgere alla macchina, le tipologie dhtgeche con essa devono interagire, i mo-
delli di comunicazione adottati. La scelta del sistema aipgy, quindi € un'operazione che andrebbe
compiuta coscientemengenon “forzata” dalle circostanze.

Come tante sono le possibili loso e, tanti sono i sistemiengtivi: le differenze che hanno l'uno
con l'altro sono profonde sotto diversi aspetti. Basti @easper avere un'idea, che in molti casi le
differenze sono cosi grosse da cambiare signi cativamam@mportamento e le prestazioni dell'e-
laboratore, rendendo spesso impossibile, per esempidyrfaionare un programma progettato per
un sistema operativo su uno differente. Tra i piu diffustesis operativi nell'ambito del personal
computer citiamo per “famiglie”:

Microsoft: Maggiore produttrice mondiale di software, ad esso faifieoimento i sistemi piu
antichi comeMS-DOS no alle varie incarnazioni di Windows, di cuiVindows XPe l'ultima
versione.

Apple Produttrice di PC prevalentemente diffusi in ambito nmédiale, produce i sistemi
Macintoshe il sistema Operativivlac OS

Unix: Sistema operativo inizialmente concepito per grandesist poi evolutosi in sistemi per
PC. Ne fanno part€olaris AlX, BSDe, per certi versil.inux, un clone di Unix.

| “moduli del kernel”

Al giorno d'oggi i calcolatori devono essere in grado di grestina varieta di dispositivi sterminata
e diversissimi tra loro; in aggiunta, ogni calcolatore pséege usato per scopi radicalmente diversi
(ricordate, & uno strumento molto essibile). Non & oraniaigensabile che un unico sistema opera-
tivo possa essere in grado di gestuée le possibilita: occorre poter adattare il sistema alla rdige
necessita.

La grande idea dei progettisti & stata quella di costruiermé& moderni con unkgica modulare
il software € inizialmente costituito dalle funzionalitti gssenziali, dopo di ché é possibile aggiun-
gerne altre, sotto forma di 'pezzettini' di codice chiamawbduli del kernel. La cosa interessante
e che é possibile 'montare’ e 'smontare' pezzi del kernekzsemeppure bisogno di riavviare il com-
puter! Tornando all'esempio della macchina: quando deeideaccenderla, vi limitate a girare la
chiavetta. Cosi facendo 'pilotate’ una catena di eventiu@lra di un circuito, accensione candelette,
aspirazione benzina...) dei cui dettagli vi interessa ponalla, poiché ci ha pensato chi ha costruito
la macchina; solo in caso di problemi vi preoccuperete diadsa non vada e - eventualmente - di
sostituire qualche componente.

| driver

Nonostante esistano moduli del kernel per le funzioni papdiate, la pit importante & sicuramente
quella relativa all'uso dei dispositivi hardware (tali mdidsi dicono device driver, letteralmente
“piloti di dispositivo”).

Il vostro PC usa continuamente centinaia di driver diveesi jpilotare le sue varie componenti,
senza che voi ve ne accorgiate. Se un bel giorno comperatecamaer e vi limitate a collegarlo al
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Figure 4.1.: | moduli del kernel
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computer vi accorgerete che non funziona. E come potreblbedmiputer non sa come usarlo! Per
insegnarglielo € necessarpoocurarsiil driver necessario (fornito su un CD-Rom, dischetto ogpur
scaricato da Internet)iastallarlo sul computer. La procedura varia a seconda dei casi: a vadtab
copiarlo in una certa directory, in altri occorre compitaiih altri esiste un programma di installazione,
ma non preoccupatevi: ce ne occuperemo piu avanti: per gta bapere di che cosa si tratta.

Le interfacce utente

Sitratta di una categoria particolare di software di sistequello che permette agli utenti di comuni-1.3.4
care le proprie intenzioni al computer (per esempio avMiasecuzione di un determinato program-
ma). In certi casi si tende a confondere il sistema operativola sua interfaccia, ma fate attenzione:
l'interfaccia utente é solo inodocon il quale il sistema operativdialoga con I'utente!

Interfaccia utente a linea di comando

Anche se al giorno d'oggi un sistema operativo € fortemesgatb alla sua interfaccia gra ca, le cose
non sono andate sempre cosi. Nell'era dei pionieri detitinfatica, i sistemi operativi non esistevano,
ogni utente era anche programmatore e doveva occupargivdireci programmi per qualsiasi cosa.
Col tempo, si affermarono i sistemi operatidnix e MS-DOS, che utilizzavandnterfacce a caratteri

ed erano piuttosto dif cili da utilizzare per i non tecnici.

Le interfacce utente a caratte€lfl - command line interfage si basano sull'idea che l'utente
debba impartire i comandi utilizzando la tastiera; per ggenil comandadate battuto sulla tastiera,
serve a modi care data e ora. Comandi di questo genere sdtwaln Uso e sono estremamente
potenti, ma non sono il massimo per un utente alle prime aoitrie a dover memorizzare comandi
spesso astrusi e di derivazione anglosassone (c@iie ‘A: \P "), pud restare intimidito di fronte
ad uno schermo tutto nero ove campeggia il misterioso mgi&sag

C\> |

Non ci sono troppi aiuti: se non sapete che il comando perdtare un dischettof®rmat A:
nessuno Vi potra aiutare!

Interfaccia utente di tipo gra co

Grazie all'aumento della potenza dei calcolatori e allfudibne delle schede gra che a buon mercato
s'iniziano ad affermare lmterfacce gra che: anche se la loro diffusione non é stata per nulla rapida:
sviluppata dallaXerox negli anni'70, fece l'ingresso nel mondo del Personal Cotapgrazie ad
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Figure 4.2.: Interfacce gra che: Linux/Gnome, Linux/KD®jindows XP, Mac OSX.
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Apple Macintosh e Amiga negli anni '80, e solo in anni pit recenti ha contagiato anicbistemi
operativiUnix e Microsoft, tanto che oggi tutti i calcolatori hanno una qualche formmteirfaccia
gra ca. Lo schermo nero scompare, sostituito da una sdavairntuale, con gra ca accattivante, che
aiuta anche l'utente alle prime armi.

Sono interfacce in cui i comandi e i programmi sono rapprasieda immagini (detti anch&Ul
- Graphic User Interface). E tramite queste immagini cheefite interagisce con il computer. Gli
elementi caratteristici di questa interfaccia sono:

nestra (window): pud essere immaginata come uno “schermo nello scherngoii;yogramma ha
una propria nestra attraverso la quale visualizza i datidatti; in tal modo € possibile avere
pit programmi attivi contemporaneamente;

cursore 0 puntatore: di solito indicato con una freccia, serve a posizionarsivati elementi dello
schermo per selezionarli e attivarli; il puntatore vienesswsolitamente dal mouse;

icona la singola immagine associata ad un elemento dell'inteifacomando o programma).

Questo tipo di interfaccia ha il vantaggio di essere moltaiiiva e semplice da usare anche per gli
utenti meno esperti: € piu facile associare un'immagineralazione che ricordare il comando che
consente di eseguirla. In pit i programmi che usano l'iaiesfa gra ca, in genere associano gli
stessi simboli agli stessi comandi, facilitando I'appriemehto. Per contro, richiede computer potenti
e con molta memoria ed essendo programmi particolamentglessi molto piu soggetti ad errori e

a piantarsi di quelli che prevedono la sola interfaccia CLI.
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4.3. Software applicativo

Il sofware applicativo & quello che davvero interessa @hte nale: da la possibilita di usare il1.3.3
computer per qualche scopo. Date le attuali carattergstitifpotenza di un PC standard (piu potente

di quello che negli anni 60 era considerato il computer pitep@ del mondo) le possibilita sono
davvero inesauribili, ma & possibile dividerle in alcummlbdgie d'uso:

Elaboratori di testo  (word processor- Si tratta di programmi che consentono di scrivere docuimen
impaginarli e stamparli offrendo notevoli vantaggi rigpedd una tradizionale macchina da
scrivere. Per esempio consentono di facerezioni e modi che con facilita senza sprecare
carta e tempo, poiché il testo viene stampato solo quandampleto; consentono di usare
modelli pre ssati di documenti e di controllare automaticamentetbgra a; usano differenti
tipi e dimensioni decaratteri e permettono di integrare il testo con elementi gra ci (¢oin
colori, immagini).

Per contro questo tipo di programmi presenta anche qualcd@aggio: € dif cile avere una
visione di insiemélel testo; spinge a badare molto dtbama, a spese del contenuto. Il prodotto
pit usato in questa categoria & sicuramevterosoft Word, ma vi sono anch®©penOf ce
Writer , Word Perfect, Abiword e Kword .

Fogli di calcolo  (spread sheét- Programmi che consentono di lavorare su grandi quanititiail
soprattutto di tipo numerico; i compiti principali sono:laali sui dati, costruzione di tabelle
e graci, estrazione di risultati sintetici (totali, ridpghi) soprattutto come supporto a pro-
blemi decisionali. | prodotti pit usati sonddicrosoft Excel, Lotus 123, OpenOf ce Calc,
Gnumeric, Kspread.

Gestori di basi dati  (Data Base Management SysdemConsentono di costruire archivi di dati e
applicazioni legate alla gestione dei dati. | compiti fomaatali consistono nell'archiviare,
organizzare (anche in modi diversi), ricercare e preser{tane visualizzare o stampare) i dati.
| prodotti pit usati sonoMicrosoft Access FileMaker, Oracle, MySQL, PostgreSQL.

Presentazione (presentation managgiConsentono di realizzare una serie di schermsltdg cioé
diapositive) utilizzabili come supporto ad una presemaio a una lezione. Tali diapositive
possono contenere testo, gra ca, immagini, suoni. | pittisano: Microsoft PowerPoint,
OpenOf ce Impress, Kpresenter.

Applicazioni multimediali ~ (multimedia tool¥- Tipici esempi sono quelli che si trovano su CD-Rom
(enciclopedie, corsi, ecc.). In generale un'applicaziomgdtimediale & un insieme di testo
immagini Imati, brani musicali, il tutto organizzato secongercorsi logiciche consentano
all'utente una facile e istruttiva fruizione. Gli attualbmputer hanno reso semplice lo svilup-
po e la diffusione di questo tipo di prodotti, in special mad® campo dellinsegnamento
autoistruzione, enciclopedie marketing di prodotti , tempo libero (giochi, hobbies, intrat-
tenimento). |l software piu usato in questo settore & aosditdalla famigliaMacromedia
(Director, Flash, Shockwave) seguito daroolbook.

Desktop publishing - Sono programmi adatti a creare documenti da pubblicabe, (liviste, ma-
nifesti, brochure, ecc.) Gli attuali programmi di elabéoaz testi si avvicinano sempre piu a
quelli di desktop publishing acquisendo sempre piu funizibiguesti ultimi. | programmi piu
diffusi nel settore son®agemaker QuarkXpress, Scribus, IATEX.
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Graca - Programmiche permettono di elaborare disegni e gra cigtidipo. Spesso sono utilizzati
per realizzare la gra ca inserita in altri contesti (perrep@o applicazioni multimediali). |
programmi piu diffusi soncdAdobe Photoshop, Coreldraw e Photopaint, Gimp, Autocad,
Adobe lllustrator, Sketch.

Giochi - Sicuramente il tipo di applicativo piu diffuso (& proprioagie ad essi che il computer &
entrato per la prima volta nelle case). Nonostante vengansiderati poco importanti, hanno
il merito di far conoscere il computer in modo divertente semendo un migliore apprendi-
mento dell'ambiente operativo, dei principali comandill@@otenzialita e dei limiti che esso
ha. Qualche esempi®@uake, Civilization, StarCraft, The Sims....

Programmi gestionali ~ Sono i programmi utilizzati dalle ditte per la gestione aebldati. Permet-
tono di trattare in modo automatico la contabilita, la gesti del magazzino e del personale,
la fatturazione spesso grazie a un unico applicativo. Lagiagarte di questi programmi so-
no realizzati ad hoc ditta per ditta anche se, a livelloatadi, sono particolarmente diffusi gli
applicativi Zucchetti.

4.4. Sviluppo del software

Ma come viene creato questo software? Come avrete intwio,'andare del tempo la program-
mazione € passata dall'essere un‘attivitd quasi amagosilta nello scantinato di casa a una delle
industrie piu potenti del pianeta. Per questo motivo la mognazione € soggetta ad alcune fasi di
lavorazione non dissimili dalla produzione di - poniamo -elettrodomestico.

Possiamo distinguere tra le fasiatialisi (dove si individuano le necessita dell'utente) pdbget-
tazione (che de nisce l'architettura generale del sistema)inaiblementazione(scrittura del codice
sorgente e sua compilazione in codice eseguibile}esting (dove si controlla che il programma
funzioni come previsto e si cercano di eliminare gli errorbug) e dirilascio (il programma viene
impacchettato e distribuito al pubblico).

E ora?

Un po' come le medicine amare, questa parte introduttivetjqeéarmente ricca di informazioni teo-
riche, & terminata. Ora possiamo cominciare a lavorareestavaon il nostro computer!
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5. Linux

Di che cosa si tratta?

Non é quello che stavate aspettando? Sapere tutto di Linuz€o Euindi un po' di informazioni
che lo riguardano: le sue caratteristiche principali, coladistingue dai sistemi operativi piu noti,
nonché un po' note storiche.

Che cos'e Linux?

E un fenomeno in ascesa (anche se non pill nuovissimo) maaamoor famoso come meriterebbe;
per questo motivo si leggono in giro le cose piu strampakiedsatte) su questo sistema operativo:
cercheremo di dissipare i dubbi ed essere il piu chiaro pibssiOrdunquercos'é Linux

Rispostabreve Linux & un sistema operativo Open Source, gratuito e linerde distribuibile.

Rispostaarticolata: Linux & la parte principalekgrne) di un sistema operativo scritta da uno
studente diinformatica nlandese, un certiNlus TORVALDS. Unito ad altri programmi libera-
mente disponibili, Linux diventa un sistema operativo céatgy pit correttamente denominato
GNU/Linux.

Linux & un sistema operativo molto simile ai sistemi UNIX tus&i grandi computer delle universita
e delle banche, ma pur mantenendo le caratteristiche dstetxa e stabilita, viene distribuito con
licenza GPL{ a pagina28), che permette, tra le altre cose, di distribuire Linux indo@ratuito.

A partire dal 1991, Linux si € diffuso a macchia d'olio in wiil pianeta, attirandosi spesso le ire
delle grosse multinazionali del software, dapprima coratesia operativo pergerverdi Internet e,
ultimamente, anche come sistema per i Personal Comput@sdj @ sostituzione o in aggiunta ad
altri sistemi operativi.

5.1. Perché Linux?

La scelta di un sistema operativo piuttosto che un altro ramabbe essere fatta alla leggera. Di fatto,
al momentonon é una sceltadato che la stragrande maggioranza dei calcolatori numo senduti
con altri sistemi operativi preinstallati, del quale avgiga pagato la licenza senza neppure saperlo.
Eppure ci sono diversi motivi che vi potrebbero spingereduttare Linux per af ancare o sostituire

il vostro sistema operativo. Eccone un elenco incompletwrdine di importanza:

1. Linux e gratuito.
Si tratta di un argomento che fa sempre breccia nelle ilioknti. Parafrasando una vecchia
pubblicita, perché pagare per qualcosa se posso averessa stesa gratis? Inoltre, risulta par-
ticolarmente odioso dover pagare qualcosa che é essepeialdunzionamento del computer:
cosa pensereste se il vostro concessionario auto, sulitoal@r comprato la macchina nuova
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di zecca, vi dicesse: “Ah, e poi ci sarebbe quest'altra sopengoter avviare la macchina. Sa,
senza questo non potete neppure accenderla!”. Il vosparrgo va ovviamente moltiplicato
per il numero di calcolatori che possedete. Ma non nisce aq&l mondo Linux la maggior
parte dei programmi applicativi € gratuito, per cui esist@nogrammi perfettamente equiva-
lenti a programmi commerciali a costo zero per l'utente.ni@, la forma di licenza di Linux vi
garantisce che sasemprecosi.

2. Linux & “aperto” e documentato
Linux viene distribuito con i sorgenti e moltissima docun@ainne. Questo vuol dire che potete
modi care, se volete, praticamente tutto; potete “guactdentro” e capire come funziona. Con
la maggioranza degli altri sistemi operativi questo noro swn é possibile, ma é addirittura
vietatd! Tornando all'esempio del concessionario, & come se visdi®: “Si ricordi che il
cofano del motore é sigillato, ed ¢ illegale aprirlo. Se sséefare modi che, dovra portarlo qui
in concessionaria: provvederemo noi a sostituire i pefettdsi e a inserire le ultime novita”.
La presenza di tanta documentazione, non a caso, rende iLsistema operativo perfetto per
imparare a programmare. Inoltre, facendo riferimento adsted aperti e largamente accettati,
e facile trasferire dati da e verso altri sistemi operativi.

3. Linux favorisce la pluralita
L'idea di af dare, in prospettiva, ogni aspetto del monddoimmatico ad una sola ditta (indo-
vinate quale) & un aspetto un po' sconcertante. La presenmaadceffettiva pluralitd di scelte
garantisce a tutti un mondo (informatico - ma non solo) roigli Sempre tornando al mondo
delle macchine: e se tutte le ditte di automobili sparisseronanesse solo la Toyota? Potrebbe
decidere prezzi dei modelli e delle prestazioni senza meppansultare il cliente: cosi accade
in un regime di monopolio. Una delle cose piu belle di Linuxégsio questo: offrire la liberta
di scelta.

4. Linux non richiede un supercomputer per funzionare
| computer attualmente in commercio hanno una potenza it@aedpesso inutile, che farebbe
impallidire il mitico Hal 9000 di2001, Odissea nello spazio.inux ha la rinomata abilita
di riuscire a ottenere un buon livello operativo (anche se gualche rinuncia) con macchine
ritenute drammaticamente obsolete (per esempio i vecahtiude). Quindi, Linux fa anche
bene all'ambiente, perché ricicla i “ri uti"!

5. Linux & robusto e sicuro.
Sono note le lamentele degli utenti di altri sistemi opgrgier Personal Computer relative a
inef cienze, errori continui, perdita di dati, continuianvii ecc. Linux € per sua natura molto
stabile e robusto: le necessita di riavvio sono rarissimea®ra piu rari sono gli errori del
sistema stesso. Laffermazione si riferisce in quanto #leinux vero e proprio, ovvero il
kernel. Cio non impedisce, per esempio, ad altri programirgederare errori e bloccarsi, ma
guesto non rende necessario il riavvio del computer, sdlprdgramma incriminato.

6. Linux & completo.
Una volta installato, Linux non richiede assistenza, cuntaggiornamenti o protezioni aggiun-
tive. Non occorre “deframmentare”. Non servono antivirgn servono protezioni contro i
“dialer internet”. Il computedeve lavorare per voj non il contrario!

1AImeno secondo la legge americana Digital Millennium Cagiytt Act (che impedisce iteverse engineerifge la
diffusione delle licenze “shrink-wrap” che privano ['uterdi tutti i diritti.
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5.2. Miti e realta

Purtroppo, la strada per I'adozione di Linux pud prevedaralche dif colta, specie all'inizio. Oc-
corre essere consapevoli di tutti questi aspetti primaféirsi in questo mondo: & un po' il prezzo
per “cantare fuori dal coro”. Per la verita molti problemildinux sono solo (o in parte) dei miti, altri
sono invece fatti reali. Vediamo di elencarne qualcuno.

1. Mito: “Linux €& dif cile” - Questo non é esatto: € l'informatica che é dif cile. Per thol
sistemi operativi l'obiettivo € sempre stato quello di rasdere le complessita del computer
fornendo un' ambiente “rassicurante”, mentre Linux si éopreipato piu di funzionare bene.
Fortunatamente, negli ultimi tempi la tendenza si € un po‘atta: l'installazione di Linux &
ora facile come per altri sistemi operativi (se non di pitjaeapida diffusione di ambienti
gra ci come KDE e Gnomerende I'uso di Linux del tutto analogo ai sistemi piu noti.

2. Mito: “Con Linux I'apparecchio x non funziona” - Questo non é del tutto esatto: i driver
per gran parte dei dispositivi (schede gra che, schedetd) esistono eccome, anche se spesso
occorre aspettare qualche mese per reperirli, nel casmuléthissime novita. In realta, questo
sta rapidamente cambiando, e molte ditte produttrici diWware spesso distribuiscono il driver
Linux assieme ai driver di altri sistemi operativi o lo rendadisponibile sul loro sito. Restano
i problemi su certi dispositivi USB, in particolare i ModenD/SL.

3. Mito: “Linux non ha assistenza tecnica” - Il software commerciale fa dell'assistenza e del
supporto uno dei suoi cavalli di battaglia. Di fatto, perdangti ne usufruisconcealment@
In realta, il supporto di Linux esiste eccome ed é fornito gercerto numero di giorni dalle
ditte che forniscono lalistribuzioni di Linux (ma solo se le comprate, non se le scaricate
gratuitamente da Internet o le trovate in una rivista!).aAlle di questo periodo, pero, potrete
sempre avvalervi del miglior supporto esistente al monslee Internet. La comunita Linux
€ nota per essere amichevole e pronta ad aiutare la genfeciitéi

4. Fatto: “Linux é incompatibile con Windows/Macintosh” - Anche se qualcuno lo potrebbe
considerare un vantaggio, la cosa & senz'altro vera. Cid pen vuol dire che non si possa-
no scambiaralati con utenti che usano altri sistemi operativi (per esempiteidi testo, o i
suoni) senza troppi problemi. A mali estremi, & possibilbzaare emulatori che simulano il
funzionamento di altri sistemi operatidgsemuwine VMWare Basislisk I1..).

5. Fatto: “Sotto Linux non posso usare il programmax, che usano tutti” - Ebbene, si. Non
potete utilizzare il piu famoso programma di redazionei @t Linux. Pero avete a disposi-
zionealtri programmi che vi danno la capacita di lavorare nello stesstdonse non meglio, e
senza sborsare un soldo o violare la legge. L'unico puntanaente dolente e quello dei giochi:
€ indubbio che l'offerta giochi sotto Linux sia abbastaripaithta.

6. Fatto: “Linux? Che &, uno sciroppo per la tosse?” - Grazie a una sottile ed ef cace opera
di marketing, si sta insinuando, soprattutto nel nostre@aka convinzione che “computer” sia
sinonimo di “Windows”. L'effetto & che non solo gli utenti,ananche la stragrande maggioranza
che opera nel settore sa poco o nulla di Linux e argomentelatir Molti di essi ignorano la
possibilita di poter vendere computer senza sistema dpeaeinstallato!

55



5.3. IL COMPUTER GIUSTO CAPITOLO 5. LINUX

5.3. Il computer giusto

Una delle caratteristiche di Linux piu acclamate & quellasdiere adattabile a tutte le situazioni e a
tutte le tasche. Sebbene questo sia vero, I'uso del PC camerse¢ di lavoro personale richiede un

livello minimo di prestazioni, poiché I'ambiente gra co &ieo di risorse. Per questo, specie per i

“principianti”, consigliamo di utilizzare un computer il(p“standard” possibile.

Stabilire cosa sia un PC standard puo risultare un po' dé ciell'effervescente mondo dell'infor-
matica: ci limiteremo a dare qualche indicazione di massldracomputer ‘standard' a basso prezzo
va inteso come un PC con processore AMD 3GHz, 1024Mb RAM, 16G18B, schede audio e video
integrata, masterizzatore DVD, oppy, 4 porte USB, modenegnato o ADSL, Monitor CRT 17".
Un computer di livello piu elevato potrebbe utilizzare ungessore Pentium 1V, utilizzare un monitor
LCD , aggiungere Scheda video (ATl/GeForce/Matrox), Sehaadio Sound Blaster, lettore DVD,
FireWire, Casse audio surround e scheda WiFi. Entrambiérsissono in grado di far funzionare
Linux senza problemi (ovviamente nel secondo caso andrdiohelg linea generale Linux & piutto-
sto sensibile alla carenza di memoria, per cui se doveteleoeén un campo, fatelo nel settore della
RAM.

Un altro problema & quello della compatibilita hardware tonx (gia accennata in precedenza).
In linea di massima sarebbe opportuno informarsi primdasejlisto se un particolare componente
hardware &€ compatibile con Linux oppure no. In generalelgilitte sono famose e piu i componenti
sono presenti sul mercato da molto tempo, maggiore saralabpilita di avere un supporto adeguato.
Storicamente i componenti che creano piu problemi sono iddot/SB, i Modem interni, le schede
gra che (per quanto riguarda la sezione 3D) e talune stathpladiscorso & doppiamente importante
nel caso dei portatili, che usano spesso componenti plari@non sostituibili.

Se avete un computer “vecchiotto” (in questo campo si irgamtd PC con 3 anni o piu di onorato
servizio) potete riconvertirlo con Linux: s'intende chenngara un mostro di velocita , a meno che
non scegliate interfacce gra che molto limitate(al limiteessuna) o siate dotati di mooolta pazienza.
Nel caso di Knoppix, per esempio, il sistema minimo da wdiz & un PC Pentium Il con 64 Mb di
RAM.

5.4. |l sistema

Occorre ora scegliere la distribuzione Linux piu adattavmér Orientatevi prima leggendo quanto
segue, quindi procuratevela (62) e installatevela. Meglio ancora, fatevela installare damnico: in
questo libro non troverete molte indicazioni per l'instzilbne, dato che tutte le distribuzioni recenti
sono veramented prova di scemt in ogni caso, vi sono troppe variabili al riguardo. Oppuper
nire, scegliete una distribuzione “Live” come Knoppik (273 e potrete fare prove senza danni.

2nel 2005
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Un po' di storia

Linux nasce nel 1990 come progetto personale idius TOR-
VALDS, all'epoca uno studente all'universita di Helsinki in Fank

dia per sviluppare un sistema operativo simile a UNIX ¢lone
come si suol dire). In quell'epoca esisteva gia un sistenexasp
tivo Unix per PC, chiamat®linix , realizzato dal prof. ADREW
TANENBAUM, ma questo sistema poteva essere usato, modi cato
e distribuitosolo per ni didattici.

La cosa garbava poco a Linus che, dopo accese discussioili pafessore, decise di staccarsi
da Minix e produrre un sistema autonomo - Linux appunto. Dmydto lavoro, la prima versione di
Linux fu annunciata al mondo il 5 ottobre 1991.

L'idea geniale che rende Linux unico nel suo genere é l'udladieenza GNU, che ha portato alle
seguenti conseguenze:

Linux non e rimasto il progetto personale di una personaremdotempo ha coinvolto un numero
enorme di programmatori, unito dal fatto che si trattavardprogetto libero.

Il sistema operativo pud essere utilizzato da chiunquedallago su un numero qualsiasi di
macchine, modi cato e adattato alle singole necessitacooseguente abbassamento dei costi.

Linux non & di proprieta di nessuno, ma & un po' un patrimomiumanita. E anche il primo
prodotto informatico di un certo spessore che non sia sedbizrato prevalentemente negli
USA (allo sviluppo del kernel lavorano pariteticamentespae di una decina di nazioni).

La velocita di sviluppo di Linux € stata fenomenale inizielme, ed & tuttora molto rapida:
viene fornita una revisione completa ogni 2-3 anni e una aaggiornamento ogni 2-3 mesi.

Linux ha un simpatico logo, quello del pinguino Tux. Non strddamentale, ma occorre dirlo
da qualche parte!

5.5. Versioni di Linux

Linux € per sua natura soggetto a continue evoluzioni, edpdrtymo sapere che versione si sta
usando. Come la maggior parte del software, Linux & accongiagia un numero di versione, per
esempio 2.6.8.

Il primo numero é dettorersione maggioree da diversi anni & sempre 2. Cambia quando si
introducono differenze radicali.

Il secondo numero & detteersione minore Si tratta di un numero progressivo che segnala la
presenza di qualche nuova funzionalita pur mantenendo atiiiljta con le versioni precedenti. Se
il numero é pari vuol dire che si tratta di una versict&bile, se dispari indica una versioimestabile
o di lavoro. La versione 2.6 del kernel (attuale) € statacita all'inizio del 2004.

Il terzo numero é dettdbug x (ovvero correzione di errore). Si tratta di un valore chensday
la correzione di qualche piccolo errore rilevato nella imrs precedente o I'aggiunta di un driver,
lasciando immutato tutto il resto.

A La versione dLinux € del tutto indipendente dalla versione delistribuzioneutilizzata!
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5.6. E ora?

Dopo tutta questa pappardella teorica, dovrebbe esserenilemto di passare alla pratica. Prima di
farlo, pero vi servono alcune nozioni di base sulle fandisgibuzioniLinux.
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6. Le distribuzioni

Di che cosa si tratta?

Su Internet potete trovare centinaia di distribuzioni Dingiascuna delle quali € ad un tempo uguale
alle altre e diversa per alcune peculiarita. In questa saegi@ercheremo di aiutarvi nella scelta di
quella piu adatta a voi.

6.1. Distribuzioni: uguali e diverse

Quando parlate di Linux non passa molto tempo prima di inebsittsulla rete o nei negozi di infor-
matica, nelle cosiddettdistribuzioni Linux , molto varie per tipologia, dimensione, prezzo... e voi
non sapete neppure cosa voglia dire questo termine asthusomma, Linux € sempre Linux, no?
Tutti questi nomi, strani animali e sottili distinguo, pesmparlare dei prezzi, vi confondono. E poi,
Linux non era gratis? Allora perché pagarees@ piu per una cosa gratuita?

Per chiarire il concetto di distribuzione, occorre ricaslghe Linux di per sé non €& un sistema
operativo completo, ma solokkernel (! 53) del sistema, ovvero quella che permette al computer di
avviarsi e di pilotare tutti i dispositivi. Ma se utilizzassolo Linux, non avreste interfaccia gra ca,
non potreste utilizzare Internet e via dicendo. In prateaeste un computer acceso e attivo, ma che
non é in grado di fare nulla! Pensate un po' a Linux come al meotlb un'automobile: e certamente
importante, ma senza sedili, carrozzeria, volante e ruoteénmolto utile. Per ottenere un sistema
operativo completo occorrono altri programmi che pernmettall'utente di lavorare. Dato che gran
parte di tali programmi sono forniti dal proget®NU si parla di sistem&NU/Linux, ma in questo
libro manterremo la dicitura piu rapida.

Per essere un sistema realmente fruibile, quindi, Linuxiagmo di un corredo di altre funzioni
fornite proprio dalle distribuzioni, ovverosia:

un metodo per installare il sistema operativosul computer (inginstaller).
un metodo per avviare il sistemauna volta installato (ingbootloadej.

software di sistemaper con gurare il sistema secondo lo speci co uso che netéageadattarlo
all '‘hardware che avete a disposizione.

software applicativo, ovverosia programmi da uf cio, compilatotirowserper Internet e altro
ancora.

documentazione cioé una serie di documenti (elettronici o stampati) ppesacome mettere
le mani nel sistema o come imparare a usarlo.

localizzazione ovverosia la traduzione di programmi e documentazionaguh italiana.

codice sorgeng dei programmi, caso mai voleste “personalizzare” il safev
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supporto: se andate incontro a problemi, potreste aver bisogno th,aotto forma dhotline
telefonico, supporto via posta elettronica o interventetth.

Le ditte che producono le distribuzioni si preoccupano duperare il software da Internet, provarlo,
impacchettarlo e mantenere tutto il sistema aggiornatopstante siano spesso vendute via Internet
0 nei negozi specializzati, quasi tutte sono liberamenf@abii e distribuibili senza violare alcuna
legge - tant'é che ne trovate spesso nelle riviste di infoicaa in vari siti Internet (per esempio il sito
Linuxiso [http://www.linuxiso.org ]o TMLP [http://www.tIm-project.org/ ]se
usate BitTorrent). La differenza fondamentale tra unaitistione scaricabile e la stessa comprata in
un negozio riguarda il supporto tecnico all'installazipteepresenza di eventuale software non libero,
i manuali stampati (spesso presenti pero sotto forma di le)

Ribadiamo ancora il concetto: Linux € sempre Linux, Rad Hat Linux non & Debian
GNU/Linux: i le potrebbero essere disposti altrove, pdiipero usare diversi sistemi di gestione,
di stampa ed altro ancora... per no il kernel potrebbe estEggermente modi cato.

6.2. Quale distribuzione?

Volete rompere I'armonia di un allegro gruppo di sostenithinux? Con aria innocente in ltratevi

tra loro e chiedete: “ma qual'é la distribuzione migliore&ubito si scateneranno accese e intense
discussioni, del tutto insanabili e - per la verita - piuttosutili. Ogni “distro” ha punti a favore e a
sfavore, tanto che un noto esponente della comunita ha Useaffermato:

“Le distribuzioni sono come le danzate: ognuno ha la suagdd piu bella di
tutte”

Non e possibile stabilire quale sia la distribuzione migdim assoluto, ma é forse possibile individua-
re quella migliore in funzione delle proprie necessita,acéia e gusti. Tornando alla metafora della
macchina, & come dover scegliere tra @@l o unaGeneral Motors; il motore pud anche essere lo
stesso, ma tutto il resto € piuttosto diverso. Una distidne € piu adatta all'utente esperto, un‘altra
come server, un‘altra ancora per un sistema poco potentelivessita tra le distribuzioni € uno dei
punti di forza di Linux, permettendo una liberta di scelttal®, ma anche il suo tallone d'Achille,
perché rischia di confondere i novizi e disperdere le risoBato che non é possibile esaminarle tutte,
esamineremo soltanto le distribuzioni piu diffuse e famose

6.3. Distribuzioni principali

Red Hat/Fedora

Se chiedete a qualcuno di fare il nome una distribuzionéhahitmente vi parlera dRed Hat, la ditta
probabilmente piu di successo del campo Linux.

Negli ultimi anni RedHat ha differenziato le sue proposteofftk una versione detta Fedora, che
€ una distribuzione gratuita, ad ampio spettro, suppodateiluppata dalla comunita del software
libero e che viene rinnovata 2-3 voltre I'anno, e la versiGterl Hat Enterpriserivolta alle azien-
de e piuttosto costosa. Red Hat/Fedora & complessivamemlisttibuzione piu diffusaul piane-
ta ed e quindi facile trovare software pronto per questagf@ma; € pure rinomata per I'ottimo
riconoscimento hardwarePer contro la gestione del multimedia & un po' dif coltosanancano
strumenti evoluti di con gurazione.

Sito: http://fedora.redhat.com
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6.3. DISTRIBUZIONI PRINCIPAL

Table 6.1.: Riassunto Distribuzioni

| Fedora | Mandriva |

Suse | Knoppix | Ubuntu | Linspire |

& 1S
; o= - :
LOgO Fedora Mandriva suse KNOPPIX ubuntu L inspire-
Versione core 4 | LE 2005 9.3 4.0 hoary 5.0
Data 06/2005| 04/2005 | 04/2005| 08/2005 | 04/2005| 03/2005
Vers. Gratis Si Si Parz Si Si Live
Vers. Commerciale RHEL Si Si No No Si
Formato Pacchetti rpm rpm rpm deb deb deb
Desktop Gnome Kde Kde Kde Gnome Kde
Kernel 2.6.11 2.6.11 2.6.11 | 2.6.124| 2.6.10 | 2.6.10
Mandriva/Mandrake

Mandriva ¢ la distribuzione francese che ha di recente acquisitaakillzma Conectiva e I'americana
Lycoris. E esplicitamente diretta agli utenti privati, clintento di essere di facile usspecie per
quanti abbiano poca (o nessuna dimestichezza) con l'anebigNIX. Si tratta di un sistema sempre
all'avanguardiaspiccatamente orientato al multimeéi@ha una comunita molto attiva! Esiste anche
in versione live, la MandrakeMove. Sul lato dei problemig chi segnala una certa instabilita in
alcuni programmi.

Sito: http://www.linux-mandrake.com

SuSE

S.u.S.Eé una ditta tedesca, acquisita di recente da Novell, cheupeoda molto tempo una distri-
buzione di grande successo (la piu diffusa in Germania).ES218na distribuzione molto versatile,
con aspetti adatti tanto al privato quanto all'utenza msi@nale. Offre un' ottima documentazione,
sempli ca enormente la gestione del sistema tramite il swg@amma di installazione/gestione tut-
tofareYaST. Purtoppo la versione gratuita del sistema € un po' limit&petto alla completa, e si
evidenziano alcuni problemi relativi alla multimedialita

Sito: http://www.suse.it

Knoppix

Knoppix, sviluppato in Germania dalhius KNOPPER € il capostipite delle distribuzoni “Live”,
cioé quelle chaon si installang ma si limitano a partire da CD senza modi care il disco sso.

E derivata dalla distribuzione Debian, di dif cile uso darfgadei neo ti, e vi aggiugne alcune fun-
zionalita particolari come l'autocon guraziongunziona nel 95%). E molto utilizzato come sistema
dimostrativoo di emergenzganche per 'salvare' dati di installazioni Windows!). E hecpossibile
(anche se non semplicissimo) personalizzare il sistematalli@rlo normalmente. Naturalmente, se
eseguito da CD é piuttosto lento, e le modi che al sistemaltaso dif cili. Per maggiori dettagli su
Knoppix e derivati si veda il capitoko.

Sito: http://www.knopper.net/knoppix
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Ubuntu

Ubuntu (che signi ca “Umanita per gli altri”’) nasce dalla neceasii offrire un ‘volto umano'
all'ottima distribuzione Debian, con la quale condividaaitivi di fondo e molto codice.

Nata soltanto nel 2004, si & diffusa specialmente al di fdegli Stati Uniti poiché dotata di un
elevato numero di programmi tradotti in lingue nazionalitr&tta di una distro solida, anche se non
sempre aggiornatissima e priva di grandi strumenti di conagione. Esiste anche la soréflabuntu
che usa Kde come desktop prede nito.

Sito: http://www.ubuntulinux.org

Linspire

Linspire €& stato il primo tentativo, e per ora quello con maggiore es®g, di proporre un sistema
Linux su computer freschi di fabbrica. La cosa ha avuto paldie risonanza negli USA, dove sono
stati messi in vendita con buon successo computer a $19%@gtia 2004 é possibile farlo anche in
Italia (tramiteQuestaj. Vuole offrire un'esperienza d'uso il pit possibile simik Windows, offrendo
in pit un sistema sempli cato di gestioreinstallazione pacchetti onlind problemi si possono ri-
scontrare nella limitata offerta iniziale di software e écassita di rinnovare il canone di abbonamento
per l'aggiornamento del software.

Sito: http://www.linspire.com http://www.questar.it

Altre distribuzioni

Se cercatedavvero un confronto completo e ragionato tra tutte le distribugiorisitate il si-
to Distrowatch [http://www.distrowatch.com ] - da poco il sito & anche parzialmente in
Italiano!

Ancora indecisi o confusi?

Se sapete un minimo di inglese, potete  provare ad utilizzaie sito
eedok.voidofmind.com/linux/chooser.html . Vi verranno poste alcune domande e
cone risultato otterrete una lista delle distribuzioni shadattano alle vostre esigenze: provare per
credere.

6.4. Procurarsi la distribuzione

Da quando Linux non € pit un sistema per carbonari, € refativeaie facile procurarsi una versione in
CD.

L'edicola: il metodo pit semplice e sicuro consiste nel recarsi inadie comprare qualche
rivista specializzatalinux Pro, Linux MagazineLinux & C, Linux Pratico e Linux Journal Ita-
lia sono spesso forniti di CD con le versioni aggiornate debéritiuzioni piu diffuse. In questo
modo potete fare i vostri esperimenti senza particolaroessbE spesso, potete trovarle anche
su anche altre riviste pit generaigmputer Programmind®C MagazinePC Professionale.).
Aguzzate la vista.

| negozi. se volete qualcosa di piu solido, allora potete dirigerunarivenditore di computer,
librerie universitarie o persino grandi catene cokhedia Worldo Computer Discountnon é
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improbabile che abbia qualche distribuzione, anche se giplesche la versione sia un po'
stagionata: in questo caso potete “tirare” sul prezzo.

Internet: se avete accesso a Internet, potete collegarvi a uno deeBé varie distribuzioni e
piazzare un ordine (anzi, wordineche fa piu co). Se avete un amico con accesso Internet a
banda larga e masterizzatore, potete chiedergli di cabega.inuxlso e di crearvi le copie dei
CD che vi interessano.

Invio via posta. Alcuni operatori vi possono inviare a prezzi irrisori i CDasteriz-
zati delle distribuzioni principali. Anche in ltalia c'€ gicuno che ha iniziato que-
sta attivita, come ad esempifoala Soft [Inx.koalasoft.org ] e Distro Express
[www.programmingzone.net/serv/express.php ]

6.5. Installare Linux

Siete alla ne pronti: i CD fremono tra le vostre dita dallaglia di installarsi. Eppure siete ancora un
po' titubanti: alcuni vostri amici vi raccontano storie ibili di come hanno perso tutto il contenuto
del disco rigido, altri sono dovuti andare al negozio di pass..

Per la verita non occorre preoccuparsi piu di tanto: se ésteeono a non molto tempo fa l'instal-
lazione di Linux era uno degli argomenti piu dif cili per i picipianti, oggi le cose sono drasticamente
cambiate: oggi € probabilmente pit semplice installaraikidi molti altri sistemi operativi. Quasi
tutte le distribuzioni hanno a disposizione dei metodi didtlazione sempli cati e non distruttivi che
oltre alla pura installazione, permettono di con guraiatirfaccia gra ca e di scegliere, all'avvio, il
sistema operativo da lanciare - nel caso vogliate davveeréequellaltro sistema operativo.

Naturalmentevorremmadare una guida passo-per-passo per l'installazione, msi passibili sono
veramente troppi per essere tutti presi in esame: in lingaadisima la cosa migliore € leggere le
istruzioni della distribuzione che avete scelto. Qui ciiteremo a dare alcuni consigli generali nei
seguenti casi “tipici”

1. Il vostro computer non ha alcun sistema operativo e vatstallare solo Linux

2. Il vostro computer ha un sistema operativo preinstaktatoletesostituirlocon Linux

w

. Il vostro computer ha un sistema operativo preinstakatolete installar@ncheLinux

N

. Ilvostro computer ha un sistema operativo preinstalatoleteprovareLinux senza modi care
in alcun modo il vecchio sistema - minimo rischio, insomma.

Computer nuovo (senza preinstallazione)

E il caso in assoluto pil semplice. Purché abbiate un compelativamente moderno e potente,
tutte le distribuzioni sono in grado di installarsi prativente da sole, semplicemente inserendo il
CD-Rom nel lettore, avviando il computer e rispondendo &stutte le domande di cui non capite il
senso. Abbiate perd cura di segnarvi su un foglio di carta gyuello che fate: ne avrete sicuramente
bisogno in seguito. Alla ne dell'installazione (medianterda 20 a 60 minuti) avrete un computer
perfettamente con gurato.

Trovare un computer nuovo senza un sistema operativo pabiaie (e prepagato) puo essere dif -
cile. Allo stato attuale solo pochi distributori nazionedincepiscono la possibilita di vendere sistemi
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completi senza Windows, e spesso occorre combattere unepadtfenerlo. Provate presso il vo-
stro negozio locale delle grosse cate@&iL, Computer Discount, Vobis)ed informateci dei vostri
successi (0 insuccessi). Altri grossi rivenditori che lmnmrostrato un qualche interesse per il Pingui-
no sonckElettrodata [http://www.elettrodata.it ], Essedi[http://www.essedi.it 1s
Olidata [http://www.olidata.it ]. Se lavorate in ambito Pubblica Amministrazione, trotere
gualcosa per no tramit€onsip!

Probabilmente avrete miglior fortuna nel caso vogliatelgervi a uno dei tanti rivenditori locali
che éin grado di fornirvi un cosiddetto “computer assenabiah questo caso potete anche speci care
I'hardware piu adatto alle vostre esigenze. L'elenco daeedssurdamente lungo, per cui ci limiteremo
a segnalare i rivenditori nella tabefia2.

A Queste segnalazioni, che ci giungono dai vari LUG sparsi'pelia, non hanno alcuno scopo
pubblicitario ma meramente informativo.

Computer nuovo (con preinstallazione)

In questo caso avete comprato un computer di “marca” @smpag, Dell, Olidata) e avete un
sistema operativo, solitament&indows XP preinstallato. Come forse gia saprete, questo software
non é propriamente regalato: il produttore del PC ha pagptaltosina” aMicrosoft per il privilegio
di preinstallarvelo, e tale somma, piu una lauta commissieiene ricaricata sul prezzo che pagate per
il computer. Come ciliegina, una clausola capestro da mhftéicrosoft fa si che i grandi produttori
debbano pagare la licenza di Windows per ogni compaiedottq non per ogni computerenduto
Questa "qualcosina" puod raggiungere in alcuni casi punt/8ie, anche se la media si aggira
attorno ai 100. Un importo di tutto rispetto, che grava noogusul costo complessivo del computer. E
pero possibile, seppur non troppo semplice, ri utare latiza Importante: Windows é rimborsabile,
a prescindere dalla versione, soltanto se non lo avete naéd @snon avete cliccato sul pulsante
"Accetto" durante il primo avvio del computer (e naturalieese € presente la clausola di rimborso
citata sopra). In tal caso, il imborso € un vostro diritigeke. Per operare, in linea di massima occorre
agire come segue:

1. Quando avviate il computer per la prima volta, vi appderkicenza nale d'uso.
2. Leggete la licenza e fate click su “non accetto”

3. RiportateWindows XPdal rivenditore e potrete ottenere ottenere il rimborsoptekzo o la
sostituzione con altro prodotto di pari prezzo o un buonoilpfrturo acquisto di un altro
prodotto di pari prezzo

4. Awviate l'installazione di Linux come nel caso precedent

Questa forma di rimborso & prevista esplicitamente dalnlia diwindows XP Home Editidnma

¢ solitamente ignorata tanto dagli utenti quanto dai riitenid E un comportamento palesemente
illegale, dato che signi ca violare unilateralmente unadizione di un contratto (la licenza), ma no-
nostante tutto assai diffuso. Di conseguenza, si congjgksto metodo soltanto a chi ha un quoziente
di testardaggine elevatissimo e vuole a tutti i costi un astepdi una marca ben precisa. Se amate
le s de, le istruzioni per chiedere il rimborso e controleatt alle deliranti obiezioni dei rivenditori
le potete trovare swww.attivissimo.net/rimborso_windows/istruzioni.htm , Sito
sempre aggiornato su queste tematiche. Buon... “comlzattoi

Lincreduli? Cercate il le "eula.txt" nel vostro computer etpete veri care di persona. Esistono variante di quesierize
previste anche per altri sistemi operativi Microsoft.
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Af ancare Linux a un sistema operativo preesistente

Tali sistemi, detti in gergo “dual boot”, sono il caso piufdgo e vi offrono il meglio di tutte e due
i mondi. Richiedono in genere dreare una nuova partizionsul vostro disco rigido, restringendo
la partizione gia esistente per far spazio a Linux, e ir@talunbootloaderper poter scegliere quale
sistema operativo avviare. Questa frase € molto tecrajstha non si puo fare altrimenti.
Fortunatamente, le ultime distribuzioni contengono deieci programmi gra ci per ridurre la
partizione tipica di Windows ovverdFAT (Windows 95/98/Meo NTFS? (Windows 2000/XPpurché

1. il disco sia privo di problemi e sia stato deframmentatp@ri‘cato” con defrag.

2. l'installazione sia “standard”.

A questo punto, potete lanciare l'installazione da CD-Rame nel caso precedente, e risultera facile
ridurre la dimensione dello spazio riservato a Windowsd@sisiglia di lasciare almeno 4 Gigabyte per
il nuovo sistema). Proseguite quindi scegliendo I'opzitpertizione automatica” o simile.

In caso contrario, le cose si fanno pit complicate: i programeneralmente utilizzati da Linux,
GNU parted entfsresize , sono dif cili da utilizzare, e I'unica interfaccia gra gaQtparted

[gtparted.sf.net ], € ancora un po' instabile...

Alternativamente,  esistono svariati programmi commércian grado di  svol-
gere questo lavoro, come il diffusissimo Partition Magic 8.0 ($69.95,
http://www.powerquest.com/partitionmagic/ ) Partition Expert 2003
($49.99, http://www.acronis.com/products/partitionexpert/ ) con un
miglior supporto per Linux e lo spartano, efciente e shamesv Bootit NG  ($29,
http://www.terabyteunlimited.com/bootitng.html ).

Provare Linux modi cando il meno possibile

Il metodo piu semplice & quello di provare una delle tantdritiszioni “live”, che si avviano
direttamente da CD-Rom, come Knoppix di cui parleremo mdiffoisamente nel prossimo capitolo.

6.6. Ulteriori documentazioni

In linea di massima ogni distribuzione fornisce documentdz accurate sull'installazione,
per cui vi rimandiamo ai siti specici. E comunque possibileovare letture chiari catrici

in questi articoli pttp://www.openskills.info/statics/installare_linux .htm ]
, [http://www.zanezane.net/articoli.asp?id=315 ], e piu in generale, sul sito
[www.linuxdestop.it ].

6.7. Siete stati attenti?

Nella nostra civilta la cultura pare misurarsi anche (se saprattutto) con i quiz, taluni di limitato
livello, ma tanto €. Non possiamo essere da meno, e vi prapanuna serie di domande per vedere
se ci avete seguitdavvero

2La partizione di tipo NTFS ha un supporto ancora limitato inux: & possibile leggere ma non scrivere: si veda pit
avanti al capitolal9.
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Table 6.2.: Rivenditori Linux Friendly

Abruzzo
Chieti Computers di Paglione S.|  www.infopiu.it/computers
Chieti Scalo| Ellezeta Informatica* www.zinformatica.it
Campania
Salerno Virgo Informatica* ‘ www.sistel.it/virgo
Emilia-Romagna
Bologna Asianbyte www.asianbyte.com
Bologna Ferrari Computers* www.ferraricomputer.it
Bologna Connettendo* www.connettendo.it
Modena Brico elettronica www.bricoelettronica.it
Modena Open Host* www.openhost.it
Parma F&B Systems* www.febsystems.it
Reggio E. Dam Sistemi www.damsistemi.it
Lombardia
Cinisello B. MG Engineering* mailto:gfranza@mgeng.com
Bergamo | Alternative Technology* | www.www.ati-innovations.com
Brescia Megabyte* www.megabyte.it/brescia.htm
Brescia Computer & Company www.computerecompany.it
Lecco Yet Open www.yetopen.it
Milano Thundersystems* www.thundersystems.it
Piemonte
Torino Aginform* www.aginformpc.com/negozio
Torino Reven.ge www.revenge.it
Sardegna
Oristano ‘ Studio Bit* ‘ mailto:studiobit@tiscali.it
Toscana
Prato ‘ Centerweb S.r.l. ‘ www.centerweb.it
Veneto
Verona ‘ InfoSysNet S.n.c. ‘ www.infosysnet.net

* = possono fornire computer con Linux preinstallato.
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1. Citare almeno due nomi delle interfacce gra che solitataalisponibili per Linux.

2. Diche anno ¢ la prima versione di Linux? Chi lo ha iniziakvduppare? Sotto a quale licenza
Linux é rilasciato?

3. Invece di Linux sarebbe piu corretto e completo chiamarloome?
4. Di quale sistema operativo Linux & un clone?

5. Attualmente a quale versione maggiore € giunto il kernkirdix? Che collegamento c'é tra la
versione del kernel Linux e la versione della distribuzi¢ag esempio Fedora Core 4)?

6. Cos'e un bootloader?

L'ora della verita

A questo punto, € il momento della verita. Dovete provamestallazione di Linux e, se non avete
delle con gurazioni hardware troppo aliene e astruseptdtivrebbe uire via senza troppi problemi;
in ogni caso verrete avvertiti dal programma di installagzige c'é qualcosa che non quadra. Ora riav-
viate e se tutto va bene, dopo una serie di messaggi vi traliérente alla nestra di collegamento.
Congratulazioni! Avete un computer acceso e funzionamen vi resta che imparare ad usarlo!

67



6.7. SIETE STATIATTENTI? CAPITOLO 6. LE DISTRIBUZIONI

68



7. Prova su strada

Di che cosa si tratta? ~ . 2 )

Probabilmente statenorendodalla voglia di mettere le mani sul calcolatore: avete spaasacco di
soldi, perso tempo ad installare programmi e state cercadlidmpire cosa c'é scritto su questo libro,
ma ancora non avete fatto nulla di concreto. A questo puntor®dmento di cominciare adsareil
calcolatore e fare qualcosa, e per farlo vi basteranno padrinplici, passi! Ne appro tteremo per
spiegare alcuni concetti molto importanti (login, mulgaza, superutente).

Che cosa mi occorre?

Se avete letto i capitoli precedenti, dovreste avere a dizjpme tutto quello che vi serve: un computer
con Linux pronto a funzionare in modalita gra ca, un mousemonitor e una tastiera. Sul versante
software, occorre che la modalita gra cX-{Vindows) sia funzionante, nonché I'ambiente gra co
KDE sia installato. Inoltre & necessario che siano statlipp@sti almeno due utentipot e utente'
dei quali dovete avere le relative password (dovreste evedicate durante la fase di installazione).
Dovrete, naturalmente, aver a disposizione una tastieapers muovere il mouse sullo schermo,
nonché fare click con il tasto sinistro.

7.1. 1 passo: avviare il calcolatore

Quando i mulini erano bianchi, e i computer erano piccoli egopotenti, per usare un computer era 1. 1.1
suf ciente girare un interruttore e dopo pochi secondi imguter era pronto all'uso. Ora i computer

sono creature complicate, ed hanno un risveglio' (piu ie@mente:bootstrap) che puo richiedere
parecchi secondi. Durante questa fase il computer opersatigadi operazioni e controlli per mettervi

in grado di lavorare senza problemi. Al contrario di altstemi operativi, Linux € molto educato:

cerca di comunicarvi, passo per passo, quello che sta facdndessaggi sono - naturalmente - in
inglese, ma dopo un po' non sara dif cile capire quello chewol dire.

Dunque, partiamo. Accendete il calcolatore (premend@beito pulsante) e sullo schermo vedrete
passare una serie di segnalazioni, ad una prima occhiataest

Una schermata iniziale, con una serie di numeri che cambiano
rapidamente e altri messaggi in inglese. Si tratta dell@adel
BIOS - la parte piu elementare del sistema operativo, che sondera
la presenza di dischi, mouse, schede varie.

Iprobabilmente al posto di ‘utente' avrete il vostro cogneiheostro nome, un soprannome o qualsiasi cosa preferiate.
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Dopo si avwvieraLILO (Linux Loade), il programmino che cari-
ca Linux in memoria e lo avvia. Nelle distribuzioni piu retien
S puod essere sostituito da un'immagine gra ca della distziboe,
magari con il pinguindlfux, la mascotte di Linux. Alcune distri-
buzioni usano il programm@RUB, leggermente diverso ma che
r - : fornisce le stesse funzionalita. Se avete piu sistemi tipena:
Faiet Annteed oo I to oot stallati, avete ora la possibilita di scegliere quale larei Nel
caso di Knoppix, € il momento di fornire parametri speciBlopo
pochi istanti, inizia il caricamento del sistema.

Una serie di messaggi in inglese che iniziano con una frasie si
le a“Linux version 2.6.8 ", Segnalano che Linux é stato
caricato e sta “adattandosi” al vostro computer. Si tragtéagar-

te vera e propria di Linux, dettoucleoo kernel Ad essa segue
una seconda serie di messaggi, che iniziano con una frafle sim
a“INIT vers 2.8 starting” seguiti dal messaggioPK

]. Si tratta dell'attivazione dei varservizi di Linux, attivati dal
programmanit

|‘ﬂ Welcome . - N
Per un attimo apparira una schermata grigia, con al cena&n

g R—— subito dopo apparira un riquadro con tanti simboli e camga é
nestra di collegamento (in alto un esempio tratto da Mandra-
kekdm; in basso la versione Fedoga; ogni distribuzione offre
Fedora"" di solito una nestrra personalizzata). E il segnale chedaes

T ® B E da gra ca e con gurata e che il programma X-Windows funziona

correttamente.

Gt e Menu ®|  Shurdown..

Please enter your username

7.2. Utenti normali e amministratore di sistema

A questo punto il computer € pronto: prima di usarlo, perdyrele anche voi essere cortesi e dirgli
chi siete. Ma perché mai dovreste dire a questa scatolardi ééri siete? E ovvio che siete voi, no?
In realta la cosa risultera piu chiara se pensate che tuéistgwiene fatto per la vostra sicurezza (e la
privacy). Con il procedere della tecnologia, i computercsdiventati sempre piu potenti e sono ora
in grado di essere utilizzati da piu persone (anche contesmpamente). Pertanto, risulta necessario
fare in modo che il computer sappia identi care chi lo stdizgando, in modo da mostrare solo i dati
e i programmi di cui & proprietario.

Pensate, ad esempio, se il vostro calcolatore fosse atitizia un'intera famiglia. Ognuno di essi
potrebbe utilizzare il computer e vedere solo i propri daticiare i propri programmi, senza interfe-
rire con l'altro e, soprattutto, senza avere la possibditdistruggere i dati dell'altro o di “incasinare”

il sistema in modo da renderlo inutilizzabile - in praticasguno utilizza il computer in modalita
'protetta’, e non puo fare danni permanenti neppure volendo

D'altro canto, ci sono casi in cui € necessario il contros@uto del sistema per compiere ope-
razioni che non dovrebbero essere fatte da un utente narfteléenco € molto vario, ma tra le piu
comuni possiamo citare: la creazione (o I'eliminazionehulbvi utenti; l'installazione di nuovo soft-
ware o dispositivi; la con gurazione di programmi e disgnsivalidi per l'intero sistema. In tutti
questi casi, occorre avere a disposizionesuperutente cioé qualcuno che abbia la possibilita di
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mettere mano alle parti piu delicate del calcolatore. Nebadi Linux, il superutente si chianraot
(letteralmente: “radice”). Una volta collegati come supenti, il computer € ai vostri piedi e potete
fare tutto quello che volete: modi care le con gurazionisiallare nuovi programmi, disattivare ser-
vizi, cancellare quel lemolto importantesenza il quale il computer si ri utera di partire. Usare |l
computer come root & quindi potenzialmente un'operazionkanpericolosa: come un grande uomo
usa dire,

Con un grande potere si & investiti di grandi responsabilita

Ma, vi chiederete, per quale motivo dovreste usare questiensa complicato e innaturale sul vostro
personal computer, del quale siete sia utilizzatori che guistratori? Non potreste collegarvi sempre
come root e dimenticare tutti questi problemi?

Purtroppo, no. Fare tutto come root da maggiori possikliahacker/crackérquando siete colle-
gati a Internet di entrare nel vostro computer e compieraigdamentre invece in questo modo sarete
(quasi) completamente al sicuro da voi stessi e dai temiilis informatici'! Come si € detto, in
certi casi & assolutamente necessario utilizzare i 'saperpdi root, ma sempre con molta attenzione.

7.3. 2 passo: collegarsi

A questo punto & il momento di collegarsi (ifgo log in”, o pit brevementéogin) dicendo al com-
puter chi siete: per farlo, dovete fornire il vosttome utente(ing. usernameche indica al computer
chi siete e sulla base di questo vi fornisce il permesso di compiereepameterminate azioni) e la
vostraparola d'ordine (ing. password che stabilisce che siete effettivamente )oilornate alla alla
nestra di collegamento e scrivete con la tastiera:

Il vostro nome utente (si pud anche fare click sull'icona g@stro nome) nellgrima casella,
quindi premete il tastpinvio |.

La vostra parola d'ordine nellsecondacasella premete nuovamente il tastwio .

Se avete scritto correttamente nome e parola d'ordine Hersto
diverra per un attimo grigio, quindi al centro dello scherirm
verete vedrete un indicatore che vi segnala che KDE staruhote
Al termine esso scomparira e potrete osservare la vostradsa
virtuale”.

In caso contrario, un breve messaggio vi avvertira che iegaimento @ fallito. Tutto da rifare!
Nel caso usiate Knoppix da CD, il sistema fara un login aut@oaitilizzando I'utente “Knoppix”.
E possibile, ma sconsigliato, attivare questa opzionetia te distribuziorft.

3| cracker sono gli hacher ‘cattivi': per un chiarimento seiirhini, vedere il glossario alla voteckero cracker
4In KDE tramite “ K | Centro di Controllo | Amministrazione diskema | Gestione degli accessi”.
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Figure 7.1.: Il Desktop (KDE 3, Knoppix 3.7)

B Indirizeg: ([ le7cdrom/KNOPPIX/index ithtmt

JCO-nhatsverzsichnis K KNOPPIX - Webssite (- LinuxTag - Webssite

KNOPPIX
INFO

=
H

Scelta della sessione

Dalla nestra di collegamento e possibile stabilire anchalg tipo disessionautilizzare per il colle-
gamento. Una sessione &€, in linea di massima, quale tipdetfaacia gra ca volete utilizzare. Al
contrario di altri sistemi, in Linux avete una estrema Jaridi interfacce gra che da utilizzare, tutte
con diverse caratteristiche e tutte piut 0 meno intercanibidbe sessioni pit comuni fornite dalle
maggiori distribuzioni sono KDE e Gnome.

Per questa primissima esperienza ci limiteremo a una sesKDE, quella solitamente prede nita
nelle distribuzioni attuali (fanno eccezione Red Hat e Belihe preferiscono Gnome).

7.4. 3 passo: guardarsi attorno

Se tutto, quindi, € andato bene, state osservardesktop( g. 7.1, letteramenteéscrivani.

Ma cosa sarebbe un Desktop? Semplice a dirsi: il computersistema complesso e i progettisti
hanno cosi pensato di usare unataforasemplice ed intuitiva per permettere l'uso del calcolatore
anche a quanti non avessero una laurea in informatica. Degdl calcolatore era concepito come
uno strumento di lavoro, la metafora scelta fu quella dedtavania di un uf cio: manipolando gli
oggetti posati su questa super cie ideale potete inviaraaradi raf nati al calcolatore con relativa
semplicita. Esaminiamo ora in dettaglio gli elementi giadel sistema: il puntatore, le icone, il
pannello e le nestre.

Il puntatore

k Il puntatore (indicato da una freccia) € il modo principade d quale potete agire sui vari elementi
del Desktop: & un po' la vostra 'mano virtuale'. |l puntat@iemuove sullo schermo cercando di
imitare i vostri spostamenti con il mouse: se spostate aaliéstouse, la freccia si spostera a destra, se
lo spostate verso l'alto, la freccia lo seguira, e via diaeritipuntatore, ha anche alcune caratteristiche
peculiari:
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Non abbandona lo schermo

Quando € posizionato su un oggetto che puod essere attivegsdgramma da lanciare, un testo
da leggere ecc.) solitamente cambia forma e pud diventarenamo, una doppia freccia, una
barretta verticale @ursore. In questo caso, facendo click con il pulsante sinistrordelise
quel particolare oggetto verra attivato. In certi casiciasdolo sso per un po' su un oggetto,
appare un piccolo dialogo esplicativo.

Spostate il puntatore su tutto lo schermo, prendendo camdecon lo strumento, cercando di notar.
in che modo si 'trasforma’ quando & posizionato sui vari dtjgiella scrivania

Le icone

La scrivania é solitamente piena di piccole immagini cdlarssi tratta delldcone. Le icone (dal
grecoikonos gura) hanno lo scopo principale di raf gurare programmlipcumenti o funzionalita
varie presenti nel calcolatore mediante un simbolo. Parnlitona pud rappresentare un testo da
leggere, un programma da lanciare, il CD-Rom, l'attivazidiel collegamento Internet e altro ancora.
Nella tabella7.1troverete alcune delle icone principali utilizzate in KDEKsione 2 e 3) e il relativo
signi cato.

Ogni icona rappresenta un singolo oggetto, e pud esseréatptiberamente sulla scrivania. Se
non vi piace, potete cambiarla 0 modi carla (é anche poksiambiare“in blocco” le icone e i colori __
della scrivania, creando i cosiddetimi del Desktop o

Tra tutte le icone, un tipo € di particolare interessecdeelle. Rappresentano un modo per orga2.2.1.1
nizzare i dati di uno stesso tipo, esattamente come avvienergccoglitori usati negli uf ci. Una di
esse & quella che utilizzerete per memorizzare i vostrimeati personali. E un po' come la“casa
virtuale”, dei vostri documenti e la chiamereroartella personale (ing. Home directory e sara
identi cata con una icona forma di casetta..

Esercizio:Provate a fare click sulle varie icone per vedrehe succede. Provate a inserire un CD
Rom e fare click sulla sua icona. Se lo schermo si riempe tragipnestre fate click nella parte .
superiore sull'iconcina a forma di 'X' presente su ciascutieesse.

Il pannello (Kicker)

Nella parte in basso dello schermo trovatpahnello (detto ancheicker o taskba)). Grazie ad esso
potete accedere rapidamente alle principali funzioni dilatatore come

Un menu attraverso il quale richiamare i programmi installati, @atamente organizzati per
argomento. Per accedervi, occorre fare click sulla pi¢eglan basso a sinistra.

Una serie dpulsanti, premendo i quali si accede ai programmi piu utilizzati e artelle cui
accedete piu frequentemente. In particolare, troveritena della cartella personale, a forma
di casa.

Il pager (letteralmente“richiamatore”) con il quale potete passagevolmente tra le varie
nestre aperte.

Gli applet, piccoli programmi di frequente uso, tra i quali solitaneenh orologio digitale e un
piccolo programma per la connessione a internet
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Table 7.1.: Alcuni esempi di icone

‘ Icona ‘ Signi cato ‘ Facendo click/doppio click si...

Cartella“casa” Apre una nestra che visualizza il contenuto
Cartella Apre una nestra che visualizza il contenuto
Cestino Visualizza i documenti eliminati
CD-Rom Controlla il CD-Rom e ne visualizza il contenuto

Programma di navigazione Lancia il programma Netscape o Mozilla

Disco Rigido Apre una nestra che visualizza il contenuto

\._E@w u@@@

Testo Lancia il programma per la modi ca

Esercizio:Fate click sul menu principale (quello con la )k provate a navigare sui menu e soprat-
tutto sui menu a comparsa, cioé altri piccoli menu che appaisolo se restate fermi su una voce per
qualche secondo. In questo modo potrete avere un idea dwipali programmi installati sul vostro
calcolatore.

Le nestre

Una nestra é una sorta di “schermo nello schermo” che castiemmagini, dati, icone o altro ancora
grazie alla quale ogni programma comunica con noi. In gealéagvio di un nuovo programma cor-
risponde l'apertura di una nestra e la chiusura della mastoincide con il termine del programma.
Anche se l'aspetto di una nestra € particolarmente varisgeeonda della sessione, della decorazione
e della distribuzione utilizzata, vi sono alcielementi comunthe é facile individuare.

Per cominciare, fate click con il mouse sull'icona con laecagposta sul pannello o sul Desk-
top 6. apparira una nestra simile alla gur&?, nella quale potremo identi care alcuni elementi
fondamentali

1. In alto, la barra del titolo che prevede il nome della nestra (nell'esempio,
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Figure 7.2.: Cartella Personale (Home Directory)

Indirizzo Modifica Visualizza Vai Segnalibri Strumenti Impostazioni Finestra Aiut
QR O ~AQEER
E¥ Inditizzo: | |5 flesnomerknoppis LIRT!

\.*(;scaneua Home i

5 Deskiop \} \}

ie| - Etmp BeskTop: tmp

&

o
5
T
fut
2
5
S

o~
&b

L

=}

[@ [z elementi - 0 file - € cartelle

/home/knoppix ), e diversi pulsanti, con svariati simboli: servono per irgade I'aspetto
delle nestre (o chiuderle).

2. Immediatamente sotto lzarra del menu. Facendo click sul tali voci del menu, appariranno
ulteriori opzioni (dettanent a comparsao menu a tending che permettono di scegliere azioni
particolari.

3. Ancora sottoJa barra degli strumenti: una serie di icone che servono a replicare, ma in

maniera piu “a portata di mouse”, l'effetto delle voci di niedi uso piu frequente.

4. Scendendo ancora, troviamdlarra degli indirizzi ; serve per capire in quale parte del sistema
ci troviamo.

5. Piu sotto c'é lespazio della nestra vero e proprio, con le icone dei le presenti nella vostra
cartella personale (nella parte destra) e una rappresemtadi tutto quello che c'e nel vostro
calcolatore (nella parte sinistra) ed altri servizi (ngllecola 'striscia’ verticale a sinistra). In
generale, questo € spazio a vostra disposizione: a secaigaodrammi, potrete scrivere,
disegnare, manipolare les, distruggere tutti i cattivildeiverso ecc.

6. Nella parte inferiore, ldarra dello stato, che mostra alcune informazioni riassuntive sulla
nestra o il suo contenuto

7. A seconda dei casi - non in questo - possono essere presemino, lebarre di scorrimen-
to che permettono di mostrare elementi che non sono contealld mestra perché troppo
piccola.

8. I bordi, che permettono di cambiare le dimensioni della nestra.

Esercizio:Prendete con denza con le varie componentiadelestra: fate click sulle varie voci del
menu, esaminate i sottomenu, quindi provate a fare clicle sidlrie icone per vedere che succed
Quando avrete nito, fate click sull'iconcina con 'x' per aldere la nestra. Fate click sul menue.
principale (quello con la 'K'") e provate a havigare sui menga@prattutto sumenu a comparsacioe
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altri piccoli menu che appaiono solo se restate fermi su uneevper qualche secondo. In questo
modo potrete avere un idea dei principali programmi ingtilsul vostro calcolatore.

7.5. 4 passo: lanciare un programma

Impazienti? Bene, allora vediamo di passare un po' allaqaae questo vuol dire lanciare qualche
programma. Per imparare vedremo di lanciare un programibariremodi diversi.

Lanciare dal Menu principale

1. Fate click sul pulsante con la 'K' che si trova all'estréinsinistra del pannello. Apparira un
menu che presenta una serie di voci, molte delle quali cosama (sulla destra) e una freccia
nera (sulla sinistra).

2. Posizionate il puntatore del mouse sulla voce“GiochibsiCfacendo apparira un nuovo menu
nella direzione della freccia.

3. Per aprire, ad esempio, il gioco di caReeeCell, noto per altri sistemi operativi sotto il nome
di Solitario, posizionate il puntatore del mouse su“Giochi”, poi su“@ibdi carte” quindi ,
posizionate il puntatore del mouse su“Penguin Freecellte €lick con il tasto sinistro del
mouse.

A D'ora in poi sintetizzeremo questa azione con la gra a “Meéfd Giochi | Giochi di Carte ||
Penguin Freecell”

Lanciare con una riga di comando

Nel caso sappiate come si chiama il programma, vi & suf eient

premere la combinazione di taSALT [{F2]. Apparira una mini-

nestra di comando, al cui interno potrete scrivere il none d
programma che volete lanciare

¢ Inserisci il nome delfapplicazione che yuoi eseguire o 'URL
?’72“ che vuoi vedere

Comando: ([ ¥

4 Opzioni >> C} #  Annulla

E il metodo pil veloce, a patto di sapere con esattezza il ndehgrogramma che vogliamo
lanciare.

Lanciare da un collegamento del Desktop

22173 Alcune icone sul Desktop rappresentano programmi. Facelicdoil programma verra lanciato (es:
fate click sull'icona dikonqueror , cioe il mappamondo con la scritta WWW). Vi ricordiamo che &
suf ciente unsingoloclick®.

7.6. 5 passo: scrivere un testo

La parte di esplorazione & nalmente terminata. Come prigssisne di lavoro, scriveremo un testo
utilizzando kwrite o kedit , un sempliceprogramma di redazione testj o Text EditoP. Lo

Sper precisazioni, vedi il capitolo “domande e risposte”
6l'inglese “Text Editor” si dovrebbe tradurre cardattore di testima & oramai invalso I'uso di chiamarlo, in pessimo
italiano, “Editore di testi” o, piu direttamente, “Editorin questo testo si utilizzera I'ultima forma.
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trovate, di solito, in “Menu K | Accessori | Editor | Editor Testo”.

Dopo pochi istanti apparira una nestra simile a quella cbgu®. A questo punto scrivete un breve
testo, come ad esempio, “Trentatré trentini, tutti e 33 énto.”

B senza titolo [modificato] - Kirite

Y Poi, selezionate il testo tenendo premuto il tasto delleustai-
G EBG AL b ELOE le e usando i tasti freccia per tornare indietro (oppurestte il
[ C—— mouse sul testo tenendo premuto il tasto sinistro): la zefe s
zionata risultera in negativo. A questo punto prenjéteT |{ C|
(sta per 'Copia’) e piu voIt— (sta per 'Incolla’): il vo-
| stro testo verra “replicato” piu volte sullo schermo, corasteste
e 1 effettivamente riscrivendo il testo.

Potete ottenere lo stesso risultato utilizzando il menwuaparsa “Modi ca”, alle voci, guarda caso, __
“Copia” e “Incolla.” L

2.1.3.2

f&C e 2ialix
(+Y€) O= Sy [ ppi/Deskiopd | § || iso 8653-15 FS

e TR A [&5] KNOPPIX desktop

Fate qualche altro esperimento, poi, quando vi riteneteistad-

e ti con il vostro testo, preme— per salvare il vostro

lavoro. Apparira una nestra di dialogo come questa a lato.

Indirizza: I )@ seva )
o o ([Tuiie 3 (% annuia |

Scrivete ora il nome con il quale intendete memorizzarestneprimo prodotto informatico nella
casella “Indirizzo:” (per esempigrimotesto.tXt e premetelnvio |. [ computer memorizzera il testo
sul disco rigido e potrete recuperarlo in seguito, quandcete.

7.7. 6 passo: chiudere il programma

Quando avete nito di lavorare cdkwrite |, avrete la necessita di uscire dall'applicazione e di chi@-1.4
derla. Per uscire da un programma, ci sono varie possibMtiete fare click sull' icon&he si tro-
va, solitamente, in alto a destra della nestra del programarforma di 'x’; oppure fare click sul
menu “File | Chiudi”o, ancora, premere la combinazione di {&s"ﬂRL @

Se avete dati che possono andare persi, il programma vi efdiedliligentemente, se avete
intenzione di salvare il vostro lavoro prima di chiudere.

7.8. Ultimo passo: scollegarsi e spegnere

Quando avete nito di lavorare con il calcolatore. & buonanmscollegarsi(logouf). In questo 2.1.1.2
modo lascerete il calcolatore in buono stato, salveretia tlgti in sospeso e, quando vi ricollegherete?2.1.1.3
troverete tutto esattamente come l'avete lasciato.

La procedura di scollegamento dipende dalla sessionezatif, sebbene siano tutte molto simi-

li. Nel nostro caso, dovrete fare click smlenu principale i (solitamente in basso a sinistra), e
selezionare la voce “Termina la sessione...”, oppure fick sull'icona @ del pannello.
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Lo schermo si oscurera parzialmente e avrete la possidiltidr-
el SR R nare sui vostri passi (se fate click sul pulsante “Annull@ppu-
re scegliere una delle opzioni a vostra disposizione: “Alece
con un altro nome utente”, “Spegnere il computer” o “Riawwia
computer”. Selezionate con il mouseskcondapzione e confer-
- mate facendo click sul pulsante “OK”. A questo punto, lo sofe

L Aemir si oscurera, appariranno nuovamente le scritte seguite(da] e
dopo un po' si spegnera da solo.
Se usate una distro live, vi verra chiesto di rimuovere il C& kbttore, per evitare riawvii
indesiderati.
Se avete una macchina un po' vecchia o un sistema mal cort@uvatroverete di fronte a uno
schermo nero che recita qualcosa di simil&Rainlevel 0 has been reached” e dovrete
spegnere il computer manualmente premendo l'interruttore

Y 4 Temina |a sessione corrente

() Riavviare il computer

A Presi dal panico o dalla fretta, potrebbe venirvi la temtagidi spegnere il computer “al volq”.
Non fatelo!! | computer non si spengonuai togliendo la corrente o pigiando l'interruttore per pig di

5 secondi. Fare cosi potrebbe compromettere l'integritdatedel sistema, e potreste persino causare
danni ai dischi rigidi.
Per la verita i computer pil recenti, se con gurati corngtéante, consentono uno spegnimento pju o
meno accettabile premendo brevemente il puldatitaccensione, ma & una pratica da sconsiglidre.

7.9. Computer bloccato?

In certi (rari) casi, il vostro computesembra bloccato. Presi dal panico, o abituati ad altri sistemi
operativi, vi potrebbe venir voglia di spegnere “brutalt@ncon i rischi di cui sopra. E spesso
suf ciente, e molto piu rapido, “uccidere” l'interfacciarg ca e ricollegarsi. Per fare questo premete
contemporaneamentgGTRL{ ALT [{<-]. Non prendetelo perd come un‘abitudine, poiché non salva
le vostre impostazioni attuali.

In certi (rari) casi, quando si chiude l'interfaccia gra @aquesto modo, questa non riparte piu.
In questo caso, scrivete da terminale (comat) primainit 3 e poiinit 5 . Se anche questo
non serve a nulla, riavviate il calcolatore d@@TRL H{ ALT |{ CANC|. Se anche questo metodo non
funziona, non vi resta che lo spegnimento brutale.

E adesso?

A questo punto potete davvero ritenervi proprio soddis&ttdopo questa prima dura giornata di
lavoro al computer, & giunto il momento di andare a dormireltel® davvero: Roma non é stata
costruita in un giorno! Domani dovrete apprendere tuttollquehe serve per affrontare il vostro
nuovo amico/nemico: i ferri del mestiere!
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8. Gli strumenti del mestiere

Di che cosa si tratta?

In questo capitolo ci proponiamo di farvi capire come potatenunicare con il calcolatore utilizzando
gli strumenti che ci mette a disposizione: il mouse, la &atii le, le nestre e i menu. Con un po'
di pratica, sara semplice far fare al calcolatore quello oragliamo.

Che cosa mi occorre?

Un computer con Linux installato, con interfaccia gra caQfk o GNOME) funzionante. Sapere
accenderlo, collegarsi e scollegarsi (come mostrato médata precedente) come utente normale.

8.1. Comunicare con il computer

Il problema principale quando si lavora con il calcolatorquello di far capire alla macchina cio
che si vuol fare, nonché capire quello che la macchina ci ddeg ancora molto tempo i calcolatori
che capiscono il linguaggio umano e parlano con cognizidreadsa resteranno limitati a Im di
fantascienza: noi dovremo utilizzare strumenti un po' il gome tastiere, mouse, penne ottiche....
Questi strumenti sono la nostra mano, la nostra voce peraddii@ al computer, mentre lo scherno,
la stampante e gli altoparlanti ci permettono di ossendaisuiltato dei nostri ordini.

Ribadiamo il concetto: tutto quello che avviene quandaag@amo con un programma € il risultato
di una nostra azione: I'apertura di una cartella, ad esengpibrisultato del nostro click (o doppio
click) su una determinata icona di cartella; il segnale @ierterpretato dal sistema, il quale avvia
un programma che mostra, all'interno di una nestra, il @nito della cartella. Non c'é da stupirsi
quindi se il nostro computer incomincia ad aprire una mareaegtre quando noi clicchiamo a caso!

8.2. Il mouse

Nei corsi base di informatica si tende un po' a sorvolare'usdl del mouse, pensando forse che
sia 'molto intuitivo’. In realta, il mouse & uno strumentoteote e versatile, ma per nulla intuitivo:

Figura 8.1.: Le basi: mouse e tastiera.
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Figura 8.2.: Preferenze del mouse

Preferenze del mouse
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provate a darlo in mano a un bambino e capirete cosa intendigmltre, sotto Linux I'uso del mouse

€ a volte un po' diverso rispetto ad altri sistemi, per cuilgn@ informazione base certo non guastera.
Unmouse piu formalmentealispositivo puntatoreé un piccolo e semplice strumento che ci permet-

te di interagire in modo gra co con il calcolatore. | mous#itamente ha due pulsanti, ma esistono

mouse ad un solo tasto (per i computer Apple, per esempidieadare e piu tasti - per dettagli

maggiori si vedd a pagina3o.

Con gurazione del mouse

Il mouse & un dispositivo particolarmente semplice e t@tdistribuzioni Linux hanno un supporto
eccellente in fase di con gurazione. Gli unici problemi poro veri carsi con mouse particolarmente
vecchi, alcuni mouse con la rotellina e certi mouse USB chrev@mgono correttamente con gurati
(specie se inseriti a computer acceso). La soluzione aiqueblemi va pera ricercata utilizzando gl
strumenti speci ci di ogni distribuzione.

Discorso diverso invece per quanto riguarda le prefereakmduse: potrebbe essere utile variare la
sensibilita con la quale il mouse risponde, ovvero i tempiggiosta, erfiolto importante) se volete
utilizzare il famoso click singolo o doppio click. Tali agpesono gestiti direttamente dall'interfaccia
graca: se usate KDE accedete a “Centro di Controllo | HaréwaMouse”, nel caso di Gnome
“Preferenze del Desktop | Mouse”; premendo le varie lingupbtrete accedere a tutti gli aspetti -
alcuni davvero strani - del vostro mouse. Se siete mancimisuitera particolarmente utile poter
utilizzare il mouse con i tasti scambiati. In questo casbpnasieguo del testo, “click” indichera |l
click destrg mentre “click con il pulsante destro”sara” , per voi, urcklicon il pulsante sinistro.
Allo stesso modo potrete passare dalla modalita “singadi’ch “doppio click” (per fare questo in
Gnome, dovrete accedere a “Preferenze del Desktop | Geslidn

Uso del mouse

Per prima cosa, cominciate a muovere il mouse: vedrete wtalpifreccia (ilpuntatorg che si
muove seguendo i movimenti della mano. S'intende che noiit@ t@nzi: con il mouse & possibile
effettuare diverse azioni, come, ad esempio:
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Fare click (o “click destro”, o “cliccare”): Una volta posizionati sapad un oggetto, preme-
te il tasto sinistro: in questo modo segnalate il vostrorggse verso di esso. Cosa avverra
esattamente dipende dalle impostazioni dell'ambienteirb. Per esempio, in KDE/Suse-
Knoppix, I'oggetto vieneselezionato mentre in KDE/Mandrake-Redhat (e Gnome) l'oggetto
vieneattivato. Se fate click in un punto privo di oggetti, non accade nulla.

Doppio click: Come nel caso precedente, ma occorre fare due click inaapidcessione - per
riuscirvi, avrete bisogno di un po' di pratica. Anche quiigisi cato della vostra azione dipende
dal sistema in uso: in KDE/Mandrake-Redhat (e Gnome) I'ttpg@ieneattivato, mentre in
KDE/Suse-Knoppix, il doppio click & poco utilizzato e puorjame ad effetti indesiderati: se
fate click due volte sull'icona di un programma, per esemfadancerete due volte!

Selezionare potete selezionare un gruppo di oggetti per poi agire copteganeamente su di
essi. Per fare questo, fate click sul Desktop in un puntoopdivicone e tenete premuto il
pulsante. Siformera una sorta di “lazo” con il quale potretechiudere vari oggetti; troverete
ulteriori informazioni qui! 10a paginal07 per KDE e qui! 11.1a paginal33per Gnome.

Trascinare: facendo click, tenendo premuto e spostando la frecci@pedd I'effetto di trasci-
namento. Cosi potete spostare gli oggetti da un puntotadi'alel Desktop o da una nestra
all'altra. Almomento non pare gran cosa, ma risultera molile quando, per esempio, dovrete
spostare i vostri dati all'interno del computer. Serve anpharselezionare un blocco di testo

Fare click col pulsante destro & il modo per attivare un piccolo menu relativo all'oggetto
desiderato (dettanenu contestual¢. A seconda dei casi, pud proporre una serie di azioni
oppure elencare le caratteristicheRimprieta) dell'oggetto su cui avete fatto click (sempreché
ne abbia). E attivo anche sul Desktop, in assenza di iconegragtte di richiamare umenu

di azioni varie quali: creare nuove cartelle, modi care Igrieta dello sfondo, lanciare i
programmi pitl usati.

Fare click col pulsante centrale questa azione € poco utilizzata in altri sistemi operdttie,
per l'appunto, usano mouse a due pulsanti o addirittura canaolo) ma qui € assai utile.
L'utilizzo quasi universale del click centrale, all'intes delle applicazioni &€ equivalente ad
incollare un testo precedentemente selezionato. Un altro uso censifare click sul Desktop,
in una zona priva di icone: in questi casi apparealtno menu che permette di effettuare
varie operazioni: sotto Gnome appare un menu che permettvigazione dell'intero sistema,
mentre sotto KDE uno che elenca tutte le applicazioni appdemettendovi di selezionarne
una.

Tasto centrale? E dove sarebbe?

Se possedete un mouse a due tasti (i piu diffusi), come poineti premere il pulsante che non
avete?? Calma: se l'interfaccia gra ca € con gurata bergyfeciente premereontemporaneamente

i tasti destro e sinistro per simulare la pressione sul tesidrale! Se la cosa non funziona, occorre
ricon gurare l'interfaccia gra ca, cosa che esula dagliiettivi del presente testo.

Esercizio: Provate le varie funzioni del mouse: spostatedee da una parte all'altra della scri- .
vania; fate click col pulsante sinistro, destro e centralevari punti della scrivania e su varie icone.
Awviatekwrite o gedit , scrivete un po' di testo e provate a selezionarlo.
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Figura 8.3.: Tipica tastiera da computer italiana (“QWER)'Y
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8.3. Latastiera

Pud sembrare assurdo, ma all'alba del terzo millennio laetasé ancora il modo principale per
comunicare con il calcolatore e con tutta probabilita Ieee€sper molto tempo ancora (almeno, sinché
i programmi di riconoscimento vocale non diverranno af diadbAnche i progressi tecnologici sono
stati minimi, e una tastiera odierna non e troppo diversaugdl@ dei primi, enormi, calcolatori degli
anni '60; ultimamente stanno prendendo piede le tastierB,Ui%a la stragrande maggioranza dei
computer usa ancora le tastiere di tipo tradizionale.

Le tastiere odierne hanno almeno 101 tasti, ma esistonassioie versioni di tastiera a seconda
del produttore del computer, del sistema operativo pitafarente utilizzato e della lingua. Quella
utilizzata piu di frequente si chiama tastiera QWERTY, daine della prima sequenza di lettere che
troviamo in alto a sinistra. Possiamo dividere la tastieraliverse sezioni, ciascuna con compiti
speci ci:

La parte alfanumerica, quella che ricorda la tastiera di una “vecchia’” macchinacaere,
contiene le lettere, i numeri, i segni d'interpunzione. Trassi, troviamo numerosi tasti di
controllo. E la parte principale della tastiera e quella atilizzerete piu frequentemente.

| tasti cursore e di controllo, alla destra della precedente. Permettono di spostaresibiai
che vediamo lampeggiare all'interno di un documento o inzorea dello schermo. Con i “tasti
freccia” potete spostarvi di una lettera a sinistra o a degtr alto o in basso; con altri tasti
potete spostarvi di una pagina o saltare all'inizio o alle ael documento

Il tastierino numerico, che vi permette di inserire i numeri come se utilizzastecaieolatrice
da tavolo. In certi programmi il tastierino puo sostituitasti cursore.

Tasti funzione, in alto, denominati dgF1] a[ F12], che servono ad attivare funzioni speciali.

Tutti i caratteri sono codi cati in modo da legare oggimbolo(lettera dell'alfabeto americano, nu-
mero, segno) ad una particolasembinazione numericaPer gli alfabeti delle altre lingue, tra cui la
nostra, le cose si fanno piu complicate: esistono tanteatwali del tutto incompatibili - ma quelle
piu diffuse attualmente si chiamah®0O-8859-1e Unicode Anche in questo caso, siamo una colonia
dei paesi anglosassoni!

Non fatevi trarre in inganno: alcuni caratteri sono spé@aton corrispondono a simboli ma ad
azioni La barra spaziatrice, per esempio, introducearrattere vuotahe serve a spaziare i simboli,
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ma che & pur sempre un carattere. Anche le azioni di caniggllafzanno parte di questa famiglia di
caratteri, come pure la ne pagina e altro ancora.

Impostazione della tastiera

Figura 8.4.: Preferenze della tastiera e mappatura

‘ [¥ Cursore intermittente nei riquadri & nei ampi di testo

Velocta:  tena I vece

Digiia qui per verifi@e le impostaziani
(8 i | B Accessibilita | X chiudi I

Anche la tastiera non crea solitamente grossi probleminligtmazione, tranne forse qualche mo-
dello esotico (con pulsanti “multimediali”, Bluetooth, BSiltimissimo modello ecc.). Come si puo
notare dalla gura, tanto KDE (“K | Centro di Controllo | Havdre | Tastiera”) quanto Gnome (“Pre-
ferenze del Desktop | Tastiera”) offrono la possibilita digpnalizzare con estremo dettaglio 'us
della tastiera. h

In certi casi (per esempio cdfnoppix o se dovete scrivere in una lingua straniera) pud esseré.2.3
necessario modi care le impostazioni della tastiera. @aente, € necessario che siano presenti nel
sistema delle lingue che interessano, ma nelle distrinizitoderne & sempre cosi. La cosa puo
avvenire in vari modi:

In KDE, avviate il Centro di Controllo, quindi scegliete lace “Regionali e accesso facilitato” e
quindi “Layout della tastiera”. Nel dialogo che appariray( 8.4) dovrete attivare la voce “Hilita
le mappature della tastiera”, che le rendera disponibiird®e ora cambiare il modello di tastiera e,
soprattutto, la mappatura: nella colonna di sinistra,drete I'elenco, molto lungo, delle mappature
disponibili, a destra quelle attive, cioé quelle che potetare. Fate click su una mappatura che vi
interessa e premete “Aggiungi” per trasferirla tra queliévae, fate invece click su una gia attiva
e premete “Rimuovi” per il processo inverso. Potete anclaeuspulsanti freccia: la mappatura
attiva sara quella posta piu in alto. Quando siete sodtjsfaemete “Applica”. Sul pannello di

controllo apparira un piccolo applem’?) per cambiare rapidamente il layout: un singolo click attiv
la mappatura successiva, mentre un click destro attiva umiiiper la scelta diretta e la con gurazione.
Importante questo funziona solo per i programmi KDE: altri tipi di pragimi (per esempio lanciati
da terminale) potrebbero ignorare le modi che!

Uso base della tastiera

Volete scrivere irmaiuscolole lettere? Nessun problema. Potrete scegliere due vieletammente
equivalenti:

tenendo premuto il tasfMAIUS |o| SHIFT] (in alcune tastiere & rappresentato @presente
su entrambi i lati della tastiera;
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premendo il tastoBLOC MAIUS |o| CAPS LOCK | e rischiacciandolo per tornare alla scrittura
minuscola (su alcune tastiere il tasto & segnato con unétoyh

Mentre la seconda metodologia consente di scrivere tuthaaiinscolo senza essere costretti a tenere
premuto il tasto della tastiera, il primo vi obbliga a farl@vvero il secondo resta attivo nché non
viene selezionato nuovamente mentre il primo smette dresdtivo appena lo rilasciate. Fate alcune
prove per prendere dimestichezza con queste due tecniche.

| numeri sono presenti in due zone: nella prima la di tasti in altoladelona principale o nel
tastierino numerico, a destra, molto comodo se si devoneriresmolti numeri e operazioni. Per
utilizzare il tastierino occorre che la lucina sopra aligasto indicata come “Num Lock” o “Blocco
Numeri” sia accesa. Se non lo fosse, premete, sul tastiatinerico, il tastfBLOC NUM].

Ma cosa sono i simboli sui numeri? Per non avere tastier@drapmplicate alcuni tasti assumono
due o piu signi catidiversi. Il caso piu eclatante € quello dei numeri: la la dsti piu in alto ha le
seguenti associazioni:

“

\ Numero |1]2]|3[4]|5]6][7][8]9]0]
[ Simbolo associatg ! El$[w[&[/](])][=]

Per passare dal numero al relativo simbolo & necessaricetgmemuto il tastdMAIUS Je poi
premere il tasto corrispondente.

Questo meccanismo si applica anche a quei tasti che hannlettkre diverse al loro internd_a
lettera scrittéin bassorappresenta quella che si ottiesenza dover premere nessun altro tasfeella
piu in alto si realizzgoremendo |l tast, come spiegato poc'anziE il caso dellevocali
accentatee di altri simboli (come l'elevazione a potenza o il simbolarwbltiplicazione).

s

Esempio:la“é " e la“ é “ appartengono allo stesso tasto ma la secondaatiiene premendo

semplicemente il tasfdAIUS | e poi premendpe]

Ecco una piccola tabella che mostra quali lettere sono $tEggequesto comportamento e come
gueste si modi chino tenendo premuto il tagMAIUS |.

ale

\ Semplice pressione deltasto [\ |’
| Pressione abbinando il tagtdAIUS | | | | ? |

Alcuni tasti contengono, inoltre, urtarzalettera o simbolo che si puo realizzare combinando |l
tasto associato, anziché ciAIUS | con il tasto] ALT GR], come il simbolo @ dchiocciolina”
("at” ininglese) che serve a comporre gli indirizzi email, le péesi quadre e il tastcancelletto”

#.

Perandare a capoé necessario inserire Uparattere di interruzione”, un carattere speciale pen-
sato a questo scopo. Se volessimo vedere il “dietro le duilgtienostri le di testo vedremmo una
cosa del tipo:

“Ciao a tutti, oggi € una bella giornata.[\vai a capo\] Arriv a
la primavera.”

che corrisponderebbe a :

“Ciao a tutti, oggi € una bella giornata.
Arriva la primavera.”
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Per fare tutto cio basta utilizzare il tagiovio | o[ -] situato sia accanto alle lettere (& il tasto piu
grande della tastiera dopo la barra spaziatrice) sia n@ti&® numerico. In modalita gra ca, inoltre,
puo servire ad attivare un comando prede nito in seguitoa@rnichiesta del computer (generalmente,
il bottone bordato di nero all'interno di una nestra) e, piugenerale, per dire al calcolatore che il
vostro comando & completo o rispondere “si” alle domande.

Esercizio: Riapritekwrite e scrivete un po' di testo, cancellando, correggendo e sodo i .
simboli speciali.

Tasti per muovere il cursore

Una cosa che molto spesso non viene colta immediatamentatatae € la possibilita di usare le
frecce direzionali per spostarsi nel testo. Capita, arim®, quando si sbaglia una lettera si cancelli
tutto quello che si e scritto in seguito per effettuare larezione, causando una grossa perdita di
tempo. E pill pratico usare feecce direzionali, grazie alle quali potremo spostarci alla riga superiore
o inferiore oppure al carattere a sinistra o a destra di qul/e ci troviamo.

Ma cosa vuol dire “dove ci troviamo” nel nostro testo? La pmsie attuale nel testo e rappresen-
tata da una barretta lampeggiante detiasore molto simile al simbolo “|”. Con le frecce, quindi,
possiamo spostare il cursore di lettera in lettera. Inotfuando la spia “Blocco Num” & spenta, anche
il tastierino numerico puo essere utilizzato per sposiararsore della scrittura nella direzione della
freccia presente nel tasto. Possiamo, pero, spostarcealgarola in parolapremendo assieme i

tasti CTRLHT ][ ]verso sinistra o destra, rispettivamente.

E quindi possibilefare a meno del mousanche per selezionare un testo: basta premere assieme
i tasti| SHIFTHT [ ] e il cursore creera una selezione lettera per lettera sphssadi lettera in
lettera, co) CTRLH SHIFTHT J|_]di parola in parola e cdrSHIFT}{#}{" | di riga in riga.

Riassunto dei tasti importanti

Controllo [CTRL]. Unito a altri tasti, serve a dare alcuni comandi particolani modalita gra ca,
|CTRL}-C e[ CTRL|-V servono per attivare il cosiddetto “copia e incolla”, gpostare dati.

Alternativo Serve, in combinazione con altri tasti, ad ottenere comspetiali. “Command”
nelle tastiere Macintosh.

Alternativo Graco. |ALT GR | Simile al precedente, solitamente utilizzato per scrivassi insoliti;
e solitamente posto sulla parte destra della tastiera.

Meta pitl noto comeasto Windows Seppur in uso da molto tempo su tutti i computer con
il nome di Tasto Meta, la nota casa di Redmond e riuscita azpiazil suo logo anche sulle
tastiere. Per la verita, negli USA sono in commercio tasteanza tale logo o addirittura con
Tux il pinguino al suo posto (vedihink Geek [http://www.thinkgeek.org 1), ma non
sono vendute nel nostro paese. Serve ad attivare ultedorandi speciali, ma in ogni caso il
SuO uso in Linux & piuttosto limitato.

Menu | MENU | Poco utilizzato in Linux.

Escape Tasto di “fuga” (infatti in inglese, fuga si dicescape). Da solo o, pili spesso, in
combinazione con altri tasti, serve ad annullare un‘aziatrapresa o a rispondere “no”.
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Inserisci In certi programmi di videoscrittura, questo tasto servasspre dalla modalita ofi-
serimentqquando battete un tasto, il testo gia scritto si spostateajesquella dsovrascrittura
(il testo esistente “scompare” per lasciare il posto abtesiovo.

Cancella | CANC | In un programma di videoscrittura si cancella il carat@dopoil punto in cui ci si
trova il cursore. Serve inoltre per dare comandi parti¢@tacombinazione con altri tasti.

Tornaindietro [ ] (ing. backspackIn un programma di videoscrittura si cancella il carattere
prima del punto in cui ci si trova. Serve inoltre per dare comandiipalari in combinazione
con altri tasti. Da non confondere cpBANC], il tasto precedente!

Tasti Funzione Permettono di richiamare particolari funzioni. Le funziomutano da program-
ma a programma, anche se vi sono similitudini: sprichiama I‘aiuto, salva il lavoro
attuale] F3| carica un nuovo documento ecc.

A capo Permette di raggiungere l'inizio della riga che state sardlo (corrisponde al tasto 7 del
tastierino numerico).

Fine E l'esatto opposto del precedente che vi permette di raggitenla ne della riga che
state scrivendo (corrisponde al tasto 1 del tastierino micme

Pagina su/gidl / permettono di scorrere velocemente le pagine di un le diotesdi
una pagina web.

Blocco scorrimento (ing. Scroll LocR. Serve a bloccare la visualizzazione in una
nestra di comandi. Oggi € piuttosto in disuso. Quando &a{tsi accende sulla tastiera la spia
omonima.

Pausa Serviva per sospendere temporaneamente l'esecuzionepibgramma e metterlo
in pausa. Utilizzato soprattutto nei giochi.

In aggiunta, quasi tutti i tastMAIUS || CTRL || ALT || ALT GR || META | (detti tasti modi catori )
possono generare simboli “speciali” e alternativi se prigimucombinazione con altri. Ne vedremo
qualcuno tra poco, ma vi lasceremo il piacere di scoprirstargi da soli.

Trucchetti con la tastiera

Una volta, se avevate una tastiera diversa da una tastiezdcama eravate davvero nei guai! Fortu-
natamente oggi tutte le distribuzioni Linux hanno la caa@happatura della tastiera. Ciononostante,
la vostra tastiera non vi permette sempre di scrivere tuttslg che volete: alcuni caratteri risultano
ben nascosti e per trovarli occorrono alcuni semplici thitcc

~ Tilde. Questo carattere &€ importante perché é utilizzaldRd di parecchi siti Internet, oltre a
indicare spesso la vostra cartella personale. Per ottertmattere ALT GR -. In modalita

non gra ca, tenere premutcALT |, battere '126' sul tastierino numerico e rilasciare il st
modi catore.

{,} Parentesi graffe. Non di uso frequentissimo, a meno che iaten[gogrammatori. Si realizzano

con|ALT GR — per la graffa aperta,|&LT GR @ per quella chiusa. L'apparente irraziona-

lita della scelta € subito spiegata: sono i tasti rispattisate a sinistra e a destra delle parentesi
tonde. In modalita non gra ca, si realizzano tenendo prerhALT | e battendo 123 e '124',
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Figura 8.5.: Selezionare caratteri particolari : guchgrm&charselect

Cl B Mappa caratteri | . “Ialx
File Visualiza Cera Vaia  Ajuto

Sans i Grassstlo | Corsiva | |15 =
Latino base j Mappa rsteri | Betiagh del cratier |
Supplements Latino-1 P O . | =T o[ 2 e
Latino estesn-A e ) Y b Y Ald|A|4
Latino esteso-B Alg|C|le|C|&|C|e&|lE|E File Modffica iuto
Estenisioni IPA T s I R e S T B
[ ——— D|d ? d F e E e E € Tipo di carattere: | [Uiopia ¥ | Tabella: [o ES
Seqni discritici combinabili JE|g|E|8|G|o|G|G|G|g -
s gGgﬂﬁHhTiii e lelslmle [ =]+ -] |7 |o]1]2]|3]4]5]8] 7|82 <|=]>]?
il = == S| T @|A|B|C[D|E|F|G|H|1|] |[K|LM|N|O[P|Q|R|S|T wix|y|z|[[[v]1]~]_
Cirillin supplementare Litjeji|rpnjojg|Jig “Talb|cld]e|fle|nli]i k|1 |mln]o|p|q|r|s|t u]vw|<|y|z]|{[I]1]~|=
’;;’“‘?”“ [k k|[k|L|T|L|ye|r|n RIEE iz FEEEEEEEEEEE
P Fle[t[N[A N|lp N|f D R 3 el G e el L a0 L[] [ Al
i - = = o IAAARJAALEICIBE|BE|T|T|T|T|D|N|0|0|0|0|8)x|@|U00|U)Y B R
| e j Nip|O|8|0/8]|0 OVGVOEE] alalalalalale¢|e|e|e]e]i]i]1]1[s]n]o]s|s]a]s]<|e]a]a]aluls]p|y
Testo da copiare 751 [
@ Aiuto lB Pulisci j['l Copia negli appunti |
U+0124 LATIN CAPITAL LETTER H WITH CIRCUMFLEX i

e Carattere ancora problematico, data la sua recente ifi@mui Si scrive solitamente con
ALT GR{e], ma non & detto che il vostro programma lo supporti, specimseggiornato.

Vocali accentate maiuscole  Per avere EEOAUI, & suf ciente premere il tagtBLOC MAIUS |
assieme al tasto della vocale desiderata.

Apice retroverso  Utilizzato talvolta per programmare o per realizzare &ffedbme "questo’. Si

realizza cofALT GR}{' ], in modalita non gra ca tenendo prem e battendo '96".

Altri caratteri

La lista & ben lungi dall'essere completa e non abbiamo darfossibilita di trattare tutti i casi
possibili! Nel caso abbiate esigenze particolari (coméer in francese o mettere il simbolo)
l'unico sistema consiste nel fare degli esperimenti, preshoeun po' di tasti modi catori o usare il
programmagucharmap o kcharselect  (accessibile, solitamente, tramite “ K | Accessori | Altri
programmi | Kcharselect (selettore di caratteri)”. Si eaqaindi nella tabella il carattere da utilizzare,
si fa click e il carattere sara visualizzato nel campo in bgssr essere copiato altrove. Si tenga
presente che alcuni programmi, co@penOffice , hanno un selettore di caratteri interno.

Riaprite kwrite 0 gedit e provate a saltare da una parte all'altra del testo, inseterapici .
retroversi, @, vocali accentate ed altro...

8.4.1 le

Per prima venneroi le....

File, le, le. Chi non ha mai sentito questo termine, proruigito spesso a sproposito? E di che 32|'3 1
tratta?

Sappiamo gia che il nostro calcolatore € un elaboratodatiie diinformazioni testi, immagini,
suoni e quant'altro. Tutti questi dati non sono pero spacsisaccio sul calcolatore, ma sono organiz-
zati in modo organico: un gruppo di dati pud rappresentargesto scritto, un altro un'immagine, un
altro ancora un programma. Ule (si pronunciafail, e in inglese signi ca “archivio” o “dossier”) &

il termine con cui si identi ca un aggregato di informaziaroerenti. In de nitiva i le sono la cosa
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piu interessante che l'informatica ci permette di realizzasono i testi delle nostre composizioni, le
immagini, I'elenco della collezione delle videocassette.e

Ogni le & dotato di una serie di caratteristiche che lo remmaonico e diverso dagli altri: queste
caratteristiche sono chiamgteoprieta e sono formate principalmente dadme del le, dalpercor-
soe daipermessi Non € sempre necessario stabilgplicitamenteutte le caratteristiche del le,
dato che il sistema deduce automaticamente le caraitégspier voi: la cosa importante é stabilire
senz'altro il nome e l'estensione e, in certi casi, il peswor

... edopo il le venne la cartella

In linea di massima su un singolo calcolatore utilizziamatissimi le. Tantissimi vuol direvera-
mente tantitipo 65300. Senza un po' di ordine, non avrete nessuna ideke siano niti i dati
che vi interessavano! Pensate di avere un sacco di docufoartticei) molto importanti che volete
tenere sempre sottomano ed in ordine, magari vitali perd&&@zienda o per i vostri clienti. Dove li
terreste? La risposta piu semplice €: nei raccoglitori!

Bravi! Ci serve quindi un equivalente informatico dei ragiitori e questa € laartella (ing. direc-
tory). Avere piu cartelle signi ca suddividere le nostre infamioni in maniera ordinata e coerente
piuttosto che cacciarle a casaccio dove capita. Naturdémagmi raccoglitore puo racchiudere altri
raccoglitori (nella realta questo dipende dalle dimerisiteh raccoglitore che racchiude gli altri rac-
coglitori e nel computer la dimensione non € - in linea di nmaas un problema). Come sappiamo, i
le e le cartelle sono rappresentate nel calcolatore mediknicone { 74).

Il nome del le

2331 Come identi care il nostro le tra tutti quelli presenti sualisco sso (spesso diverse migliaia)? Per
farlo, sara suf ciente “battezzare” il le con un nome sceetia noi. Il tipico nome & formato da due
parti, come imome.estensione  dove:

nome € il nome di fantasia che dovrete fornire per ricordarvi ihtemuto di un le (es.
tesi-di-laurea_capitolo_1 oppurecontoinbanca , che danno bene l'idea delle
informazioni che saranno memorizzate nel le)

.estensione & un suf sso che permette al sistema di stabilire di che tiptedsi tratta. In

tal modo é possibile stabilire se se sitratta di un le chetieore solo testo, oppure suoni audio;
il sistema sapra quindi che icona associare a questo le @a@wamma aprire per modi carlo.
Le estensioni, pertanto, non sono scelte a caso: esistoseriendi estensioni standard di cui
ricorderemo le pit comuni:

txt le di testo semplice, privo di formattazione.
1tf - le di testo in formatoRich Text Format, leggibile da tutti i word processors.

.doc, .xIs, .mdb, .ppt documenti realizzati con i programmi della sulcrosoft Of ce ; ri-
spettivamente colVord(testo), Excel (foglio elettronico), Access(base di dati),Power
Point (presentazione).

.sxw, .sxc, .sxi documenti realizzati con i programmi della sug¢arOf ce o OpenOf ce;
rispettivamente cokliVriter (testo),Calc (foglio elettronico),Impress(presentazione).

.gif, .jpg, .jpeg, .png, .bmp, .svg  le di immagini.
.wav, .ogg, .mp3 le contenenti vari formati sonori.
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Figura 8.6.: Le proprieta di un le (sopra: KDE, sotto: Ghnome

i

Generale | Permessi | Infarmazion| aggiuntive } [ Generale [ Eermessi | Infarmazioni aggiuntive }

—Permessi di accesso

Classe  Leftura Scriftura  Esecuzione Permessi spaciali -fJ [File ditestn
Utente (B % Lo I Set UID o
Gruppo  |R) L] L] I Set GlD Tipo: Testo semplice
it R = = = it Fosizione: fhomesknoppix/Deskiop
- & o o L e Dimensione: 2 Byte (2]
—Proprist Spazio libero su framdisk: 3956 MByter387 .4 MByte [usato 1%]
OtenisE KAEpB Modificato 16:27, 15/6/2004

Ultimo accesso: 1827, 15/6/2004

Gruppo: | knoppi< | § |

o Annula o Annula

Generali |Simtxii1gPermes si JAnpma,ziam | Generali |Simtxii=| Permessi ‘A!}Dﬂtﬂliam |

Proprietario del file: piffy
[T S enza titolo 1)

Gruppo del file:

Proprietario: Lettura Scrittura [ | Esecuzione

Tipo: documento testo semplice
Dimensione: 12 bytes
Gruppo: [+ Lettura [¥] Scrittura [ Esecuzione Posizione: fhome/piffy
Altri: Lettura [ | Scrittura [ ] Esecuzione Tipo MIME: text/plain

Flag speciali: [ | Imposta ID utente - .
Ultima modifica: oggi alle 22:17:46

[] imposta ID gruppo

[[] Sticky.

Ultimo accesso: oggi alle 22:27:03

Simbolici: -nv-rw-r—

Numerici: 664

|§e|eziona icona persanaiazza:a...| ‘&muo\'i icona personahzza{a|

@ | |

Ultimo cambiamento: sconosciuto

=l

=

.htm, .html  documenti contenenti pagine web.

tar.gz, .tgz, .zip le compressi in modo da limitare il loro ingombro sul disceso.

Scegliere un nome

La scelta del nome di un le é piuttosto libera, ma & opportwrarvi qualche consiglio e...
avvertimento:

1. L'uso delle estensioni, per quanto non obbligatoriajiv@mente consigliato Altrimenti non 2.3.3.5
saprete mai smonnalisa & un testo o un immagine!

2. | nomi possono essere lunghi no a 255 caratteri. | nomghinsono piu signi cativi (&
pit chiarodicharazionedeiredditi_2001 piuttosto chedicred01 ) ma si rischia di
commettere piu errori di battitura.

3. Se un nome inizia con un punto, & considerato “invisibdefon verra visualizzato - ma potra
essere utilizzato normalmente.
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Figura 8.7.: L'albero rovesciato dei le di Linux

(bin) (booj (dey) (etc) (homg (lib) (prog (sbin) (tmp) (usr) (var

/hdy/ /sda/ / tty /
(ftp) (utentg(http)  (X1IRE) (bin) (dog (etg (lib)

(bin) (pub) [testd
(bin) (lib) (many (fag) (howtg) (bin) (lib) (man

4. Anche se in teoria € possibile utilizzare qualsiasi ¢arat per evitare problemi € meglio limi-
tarsi ai simboli “A,B,C...Z", “a,b,c..Z2", “0,1,2...97, “, “-" e “_". In particolare, evitate i nomi
che contengono lo spazio, utilizzate il sottotratto “ " abgosto. In caso contrario, per non

confondere il sistema operativo dovrete racchiudere ileded le tra virgolette.

A Linux, al contrario di molti altri sistemi operativi, distjuetra lettere maiuscole e minuscole.
PertantoProva.htm , prova.HTM e PROVA.HTMsono considerati come tre oggetti distinti. Te-

netelo presente quando il sistema vi segnala cose (apparente) assurde, come ad esempio che la
cartella che avete appena creato non esiste!

Il percorso

Il percorso (ing:path) serve a stabilirelove si trova il le sul vostro calcolatore. Viene normalmente
messo davanti al nome del le e consiste in una serie di noparsgi da barre Per esempio, la dici-
tura “7home/piffy/pippo.txt "indica che il le pippo.txt  sitrovain una cartella chiamata
“piffy”. Quando fate click sull'icona con la vostra casa vete visualizzati i le presenti nella vostra
cartella personaléhpme directory, che ha il percorsthome/(vostro nome utente) . Questa
cartella é pensata per contenere tutti i vostri documemsigmali, le vostre impostazioni ed eventuali
cartelle e siindica con il simbol6-/ ”. Perd non € detto che tutti i les di cui avete bisogno si frav
[i: in fondo, se avete una capacita di memorizzazione di®r@diardi di caratteri (pari a circa 12
enciclopedie), ci sara pure qualcosa di interessante striosdisco. Come é possibile trovarlo?
Fortunatamente, i les non sono disposti a caso, ma, al adotrseguono una struttura piuttosto
rigida e piani cata che ricorda quella di un albero roveszi@ome mostrato in gur&.7 detto anche
lesystem (letteralmente sistema di le). Ecco il signi cato di alcardirectory principali.

/ E la radice dell'albero dei le, e non per nulla si chiama, peppunto, directory radice o root

LAttenzione! Non le barre retroverse (ingackslash*\” utilizzate in altri sistemil!
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directory (da non confondere corutente rooY). E la base del sistema, e deve sempre esistere.
Di solito non contiene le, ma solo altre importanti careell

/bin  Qui si trovano icomandi baseutilizzati all'avvio del sistema. Si tratta di programmimo
gra ci.

/sbin  Qui troverete comandi per la gestione del sistemali solito utilizzati dall'utenteroot. Gli
utenti normali non possono ( e non devono) entrarvi.

/dev  Qui si trovano i varidispositivi: i dischi rigidi, le stampanti, il modem, ecc..

letc  Quitroverete i le per lacon gurazione del sistema.

/home Qui ci sono tutte lecartelle personali(home directorydegli utenti - a ciascuno la propria.
Nlib  Qui vi sonolibrerie condivise dai programmi.

/tmp File temporanei, eliminati automaticamente quando occorre spazio su disco

/mnt  Qui si trovano, in genere, tutte fessorse esterng come i oppy disk, i CD-Rom e i dischetti
zip. Alcune distribuzioni usano la cartellmedia .

Jlusr  E la directory che contiene gran parte gedgrammi esistenti nel sistema e per questo mo-
tivo ha dimensioni superiori alle directory precedenteteagsaminate. La maggior parte dei
programmi gra ci € qui, nella cartellausr/X11R6,  mentre la documentazione si trova sotto
/usr/doc  o/usr/share/doc

/opt Pacchettbpzionali, programmi commerciali, tutti non essenziali per il sistem
/root  Cartella personale dedimministratore del sistema.

Come si intuisce, non avete liberta assoluta di posiziondeg dato che molte di queste directory
sono di sola lettura per l'utente normale: in generale iwok vanno tutti posizionati nella vostra
Cartella personale.

Percorsi assoluti e relativi

| percorsi sono un po' come delle indicazioni stradali: @atio al computer che strada seguire per tro-
vare il nostro le. Proseguendo nell'analogia, possiamdigada un punto ben noto (per esempio da
un particolare paese, o una strada) oppure dal punto in sutroiva in quel momento. Con i percorsi
dei le e lo stesso: possiamo dare parcorso assolutqche inizianasemprecon il simbolo “/*) , che
parte sempre dalldirectory root oppure urpercorso relativo (che iniziano con “./” - oppure con nul-
la) , che da quindi indicazioni relative alla cartella in cuiroviamo. Quindiprova/unfile.txt

(percorso assoluto) indica che il le si trova in una dirggtchiamata prova posta sotto la directory
root, mentreprova/unfile.txt o ./provalunfile.txt indicano un le che sitrova in una
directory chiamata prova presente nella cartella in cumeian questo momento.

| permessi

| permessistabiliscono quale utente éploprietario del le e quali azioni pud effettuare sul le.
| permessi sonolLettura (permette di leggere il le)Scrittura (permette di scrivere, modi care o
cancellare il le) edEsecuziongsolo relativo ai programmi). E possibile assegnare diversi privilegi

2V/i sono, come & possibile notare, anche altri tipi di perfing3is1D, GID ecc.) ma non ce ne occuperemo in questa sede.
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Figura 8.8.: Proprieta di una cartella.

Condivisione su

eremle | Permessi | Informazio

Informazioni sulla cartelia
’7E\emant\ 17

ni aggiuntive rete loale

Dimensione : 312,56 KByte

al proprietario del le, a gruppi di utenti (Es: tutti gli utd), e a tutti gli altri (il cosiddetto “resto del
mondo”).

La cosa si applica anche nel caso debetelle: Lettura indica il permesso di vedere il contenuto,
Scrittura di creare e cancellare le al suo interno ed Esietiezquello di aprirla ed entrarci dentro. Di-
scorso analogo per altri le detti “ le speciali”, come pesempio i le di dispositivo. Il superutente,
comungue, ignorgueste limitazioni.

Controllare e modi care le proprieta di un le

E molto semplice modi care le proprieta di un le. Una volt@enti cato il le mediante la sua icona,

e suf ciente fare un click con il pulsante destro e scegliareoce “Proprieta” dal menu che apparira.
Siaprira una nestra simile a quella mostrata in gu# (se utilizzate Gnome anziché KDE, apparira
in modo leggermente diverso). In primo luogo potrete cdiatr® quando il le & stato creato e
modi cato e potrete cambiarne il nome. Facendo click s@txa “Permessi” potrete invece esaminare
e modi care i permessi e cambiare il gruppo. Se sietet potrete vedere e modi carqualsiasi

le, indipendentemente dai permessi e potete operare ognitipwodi che, incluso cambiare il
proprietario di un le. Se state modi cando i permessi di waatella, sara possibile attivare I'opzione
“Applica le modi che a tutte le sottocartelle e il loro comtgto”, il cui signi cato & piuttosto chiaro.

A Prima di modi care i permessi, € meglio pensarci due volte!vitogliete il diritto di scrittura
non potrete piu modi care o cancellare un le! Solo il grandgotentaoot potra rimettere le cose|a
posto.

Controllare e modi care le proprieta di una cartella

In generale vale tutto quanto abbiamo detto per i le, ma raslocdelle cartelle abbiamo qualche
informazione in piu. Nel caso di KDE, facendo clik sulla ta¢tformazioni aggiuntive” scopriremo
gquanti elementi sono contenuti nella cartella e quantoiggardisco occupano (vedi ¢8.9).

Nel caso di KDE, nella sezione “Permessi”, & possibile canebi privilegi di tutti i le contenuti
nella cartella modi cando i permessi della cartella stessdtivando I'opzione “Applica le modi che
a tutte le sottodirectory e il loro contenutdJsare con cautela
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Trasferire le da un utente all'altro

Puo essere necessario trasferire le da un utente a un #lo@mpito non & immediato perché (se non
sieteroot) non potete accedere alla Cartella personale del desiimadae possibili soluzioni sono:

Senon aveteproblemi di sicurezza: potere rendere la vostra carteltagmale raggiungibile

da altri. Per farlo, selezionate “Proprieta” mediante uckaflestro sulla vostra Home aggiun-
gete i permessi di “lettura ed “esecuzione” per tutti glintike Potrete toglierli al termine del

trasferimento.

Seaveteproblemi di sicurezza: potete utilizzare una cartella coenper lo scambio dei le
(per esempio, la cartellamp ).

Indipendentemente dal metodo scelto, &€ opportuno che queasferite il le al destinatario cambiate
anche i permessi: in caso contrario, sarebbe come congelgmaiacchina a un amico senza dargli le
chiavi. Per farlo, selezionate “Proprieta” con un clicktdeslel mouse sul le e modi cate i permessi,
aggiungendo almeno “scrittura” ed eventualmente “esec@Zia tutti gli utenti. Ricordate che solo
root puo trasferire il controllo dei le!

Recuperare un le erroneamente cancellato

Se avete semplicemente trasferito il le nel cestino, unagpee ricerca vi permettera di trovarlo.
Nel caso di un'eliminazione de nitiva (dopo “Svuota il cast” per esempio), invece, siete un po' a
terra. Esistono si delle procedure che possono avere gu@carsa) probabilita di successo, ma sono
di dif cile esecuzione: occorre utilizzare da terminal@ibgrammaMidnight Commander (mc),
trmite la voce “Comando | Ripristina le”.

Lanciare un programma come  root

La procedura di scollegamento/collegamento puo essega kitediosa, specie se il compito & breve....
Per fortuna c'é una via di uscita. Se avi&tBE e volete lanciare un programma comoet (0 altro
utente) dovete lanciare il comand#tdesu seguito dal programma desiderato (esemglalesu

k3b ™). Sotto Gnomel'analogo comando gksu oppuregnomesu. Se invece dovete lanciare un
programma da terminale, potete utilizzare il comando

# su -c “comandodaeseguire”

non dimenticando le virgolette (esempiu -c¢ “passwd” ). La password di root sara necessaria
in ogni caso.

In alternativa (sottdKDE) potete temporaneamente lanciare un'altra sessionetadkj Cambia
Utente”.

Esercizio: Prendete un le da voi creato e provate a modigaril nome e i permessi. Quindi,
scollegatevi e collegatevi comeot, andate nella vostra cartella personale di utente e modieci
proprietario del le in questione. Quando vi ricollegheestome utente, non potrete piu modi care .
cancellare quel le (a meno che non abbiate messo privildgiri per il “resto del mondo™).

93



8.4. IFILE CAPITOLO 8. GLI STRUMENTIDEL MESTIERE

94



9. Interfaccia gra ca

Di che cosa si tratta?

In questo capitolo imparerete cosa si intende per interfagra ca e ambiente di lavoro gra co,
un'importante categoria di software che permette agli titeincomunicare le proprie intenzioni al
calcolatore.

9.1. Il problema del dialogo

Ora siete dotati di un computer perfettamente funzionaateete che memorizza le sue informazioni
in le e sapete anche usare la tastiera e il mouse. Il problehgaresta & quello di “imparare” un
linguaggio che vi permetta di dare ordini al computer e ditiptetare le sue risposte. In caso contrario,
vi troverete come un turista occidentale in un paesino eudella Cina: assolutamente disperati (no
Alpitour?).

Come esistono migliaia di lingue, esistono tanti modi (életti!) per comunicare con il calcola-
tore; e pero semplice raggrupparle in due grandi categleriaterfacce a linea di comando, o testuali,
e quelle gra che (ne abbiamo gia parlato qui: 4.2 a pagina9).

Al contrario di altri sistemi operativi, per i quali l'inteaccia CLI & solo un surrogato negletto,
Linux dispiega la sua potenza al completo anche (molti dic@oprattutto) in assenza di mouse e
tastiera. Per cui, se tutto andasse a catafascio, l'utaotédal freddo pud sempre accedere a questa
interfaccia, dare due-tre comandi “magici” e rimettere stpdl tutto. Non é pero, crediamo, il vostro
caso: per questo motivo &€ opportuno imparare qualcosa dnfiilivo come le interfacce gra che;
col tempo - e con le necessita che potrebbero sorgere- @aeetpre diventare degli esperti della
linea di comandb.

Volete fare un esperimento? Su un sistema awviato, preraatenhbinazionCTRL - ALT 1]

Vi troverete di fronte a uno schermo nero con una scrittalsimi'Welcome to linux” e sotto
“linux login: ". Potete ora dare una serie di comandi - tutti innocui - coimeyd, mount, oppure
cose pitl pericolose come reboot, halt. Per scollegarweseriexit; e premendoALT [{7] (in certi

casi troverete la vostra interfaccia gra ca esattamente cdaveVate lasciata.

9.2. Le mille (inter)facce del Pinguino

Nel mondo Linux, dove la pluralita € un cavallo di battagliaudti, & lecito aspettarsi una grande
varieta di interfacce gra che. Non sarete delusi: ce nersazalmeno una ventirlaMa per fortuna, le
due principali, ovver@snomee KDE, sono talmente diffuse da essere presenti in tutte le olitioni.
Accenneremo pero anche alle interfacce piu leggere e pedlacCLI!

le diventare cosi deiinux geek
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9.3. CONFIGURAZIONE DELL'INTERFACCIA GRAFAPATOLO 9. INTERFACCIA GRAFICA

Per la verita, mentre nei sistemi operativi commerciatitérfaccia gra ca &€ un “blocco unico”, nel
caso di Linux troviamo che sono diversi i programmi che inlcjua modo collaborano fra loro per
realizzare le funzionalita richieste. Speci camente:

X-Windows. Si tratta di un programma che si occupa della gestione deflada video (e dei suoi
drivers), del mouse e della tastiera.

Window Manager E il programma che si occupa delle nestre, del loro spostamee di quanto &
loro collegato.

Desktop Manager E il programma che si occupa dell'aspetto generale delllantb di lavoro, le
icone, l'uso della super ce di lavoro, come lanciare i prawgymi eccetera.

Con l'eccezione del primo, tutti i componenti citati sonozigmali e intercambiabili, un ulteriore
elemento di essibilita dell'ambiente.

9.3. Con gurazione dell'interfaccia gra ca

Contrariamente ai casi precedenti, la con gurazione oheéirfaccia gra ca é dif cile, forse uno degli
aspetti pit complessi dell'intero sistema Linux. Cid € dovin parte all'architettura del sistema,
dall'hardware utilizzato (sempre in evoluzione), la ritutza dei costruttori a rilasciare i driver e altro
ancora.

In sostanza, la gestione a basso livello della scheda erdnaione mouse/tastiera/video é af data
in parte al Kernel Linux, in parte al programnXaorg, successore del vecchKFree86. La con -
gurazione del programma puo essere fatta a mano modi cdnlgo fetc/X11/xorg.conf , ma
per lo piu si usano programmi speci ci delle varie distrimm. Per una con gurazione elementare
oramai le distribuzioni moderne fanno un ottimo lavoka¢ppix e Red Hat/Fedorain modo parti-
colare): sono in grado di scegliere il driver migliore a disizione 0, in caso di dif colta, di appellarsi
al driver generico (chiamativamebuffe). In taluni casi, pero, potreste avere alcuni problemi:

Solainterfaccia testuaé: in questo caso il programma non é stato in grado di rildeaseheda,

o la harilevata in modo errato. Riavviate il programma di garazione e provate con un altro
driver. Nel caso che nessun driver faccia al caso vostrdyahitmente la schede & troppo
nuova per la distribuzione che avete: dovete provare acsgarta Internet il driver aggiornato
(sperando che esista). | siti delle principali schede smwmo istruzioni chiare e dettagliate,
anche se spesso solo in inglese.

Schermo spento, a righe oblique, fuori centro probabilmente la scheda é stata rilevata in
modo corretto, ma il monitor probabilmente no. Riavviateriigramma di con gurazione e
forzatelo ad accettare risoluzioni pit basse, come 102Blr7800x600.

Funzionalita speci che disattivate i driver forniti da una distribuzione non sempre sono in
grado di fornire tutte le funzionalita delle moderne scheideo, come accelerazione 3D, TV
Output, Multi-head e altre cose impronunciabili. Se i pewbl sono di tipo legale, una visita al
sito della scheda video e un aggiornamento al driver risaltgto. Se si tratta di limiti tecnici

e non avete voglia di aspettare, l'unica soluzione é quélkachbiare scheda.

In linea di massima & sempre buona norma controllare iltvdlsupporto fornito dalla distribuzione
che intendete usare, controllando la documentazionetéoonvia Internet.
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9.4. KDE (versione 3)

Quando Linux inizio a uscire dall'ambiente dei programmniatbe lo avevano creato, fu facile notare
che il sistema non disponeva di una modalita di interfactzate che fosse intuitiva e facile da usare.

Mancava, quindi, uno strumento che nascondesse le contple®s si-
stema e permettesse l'uso del calcolatore anche a chi nova ave
paio di lauree nel cassetto. Fu cosi che nacque il progéi
[http://www.kde.org ], o K Desktop Environment.

| progettisti di KDE non scrissero tutto da zero ma si appaggio alle librerie gra che delldroll
Tech [http://www.troll.no ], una piccola ditta norvegese. Cosi facendo si attirarerieldei
“puristi” dell' Open Sourceanche se questa situazione € ora superata. KDE € un sistatneom
dotato di un gran numero di applicazioni. In de nitiva, qdinKDE & un Interfaccia Gra ca Utente
(ing. Graphical User Interfac® GUI) che, unita ad altri programmi, vi permette di utilizg@n modo
semplice il calcolatore.

Il sistema offre la gestione di tutte le funzioni elementsat utilizzare il calcolatore: nestre, lan-
cio programmi e loro interazione, gestione le, con gurage centralizzata e traduzione automatica
dell'applicazione nelle lingue locali. KDE € un sistema ‘inaditico” estremamente integrato, dotato
anche del proprio gestore di nestre (Kwin) e di login (Kdm3igspira, neppure troppo velatamente,
all'interfaccia gra ca di Windows. Ah, il “K” in KDE non vuoé dire assolutamente nulla... € stato
scelto dai progettisti per gioco. Forse...

La versione attuale di KDE ¢ la 3.4, anche se molte distrdmizianno la pit consolidata 3.3.

9.5. Gnome(versione 2)

,0" La parola GNOME ¢ l'acronimo dcNU Network Object Model Environment. I
progetto e stato iniziato da lMUEL DE ICAZA nel 1996, con l'obiettivo di di realizzare

O e un ambiente di lavoro per ambienti UNIX-like facile da w#are e con licenza GNU.

Gnome(che si dovrebbe pronunciagh-nomé €& unainterfaccia Gra ca Utente (ing. Graphical
User Interfaceo GUI) realizzata da una collezione di programmi che permettontlizzare in modo
semplice il calcolatore.

Il sistema, che ha ora de nitivamente raggiunto la matyifre una serie di programmi integrati
fra loro che permettono la gestione di tutte le funzioni edatari per utilizzare il calcolatore: nestre
(tramiteMetacity), lancio programmi e loro interazione (grazi®ane), gestione le (conNautilug,
con gurazione centralizzata e traduzione automaticaedafiplicazioni nelle lingue locali; si ispira
decisamente all'interfaccia gra ca che ha reso famosastieshaMacintosh

Gnome ¢ in rapidissima evoluzione: la versione cui farenferimento & la 2.10, apparsa in
primavera 2005 e presente sulle distribuzioni pit recenti.

9.6. Piccolo e bello
Come abbiamo visto, lo svantaggio principale di usaredlificcia gra ca consiste nell'avidita di

risorse (processore e memoria) consumate. Per questoomsévsi rinuncia alcune comodita,
possibile utilizzare con soddisfazione il computer anaireun sistema vecchiotto e limitato (Pentium
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Figure 9.1.: Desktop leggeri: windowmaker, icewm, twm

ae <, 7] [

300 con 64 Mb, o anche meno). Nell'ambiente Linux, quindaogmerano anche alcune interfacce piu
semplici rispetto ai due “pesi massimi” gia citati, ma chéasino apprezzare per altre qualita. Tutte
le distribuzioni maggiori offrono almeno una di queste ralédive.

Icewm (lce Window managéroffre un sistema che assomiglia a Windows 98 privo del Deskt
Windowmaker propone qualcosa di piu di lcewm nel campo della con guitbil
Xfce € un ambiente spartano ma completo.

twm decisamente... minimalista.

9.7. Quale interfaccia scegliere?

La liberta di offerta si traduce spesso in una battaglia aletbaccesa e continua, sul fatto se sia
meglio una interfaccia gra ca piuttosto che un'altra. Laita favore dell'uno o dell'altro sistema
sono in gran parte opinabili (maggiore facilita d'uso, pwgmazione, essibilita, robustezza). Alla
prova dei fatti, la scelta dipende soprattutto dal gustdledperienza personale: il consiglio € quello
di provarli entrambi e quindi scegliere il sistema che vicgiali pit. Alcuni punti che vi possono
guidare nella scelta dell'interfaccia sono i seguenti:

KDE & molto robusto e completo. E un progetto che vanta alanni di attivita (uno in pid
di Gnome):le varie componenti sono ben testate e le funkianezomplete e ben integrate.
Le scelte di sviluppo sono orientate ad ottenere il maggimnero possibile di funzionalita (i
detrattori dicono: molte di esse sono inutili ed eccessive)

Gnome & molto gradevole, in tumultuoso sviluppo, ed esteemde essibile. Le scelte di
sviluppo sono dirette alla facilita d'uso (i detrattori diw: l'interfaccia € poco chiara e lo
sviluppo € caotico).

Le interfacce alternative non sono molto appaganti, maigildno risorse estremamente
limitate.

La scelta della distribuzione in qualche modo determinaédta dell'ambiente di lavoro: KDE
e attivamente supportato ddandrake e SUSE Gnome ¢ il sistema gra co preferito ted
Hat e Debian.

Ultimo ma non meno importante: Voi. Fate una prova non supale di ogni sistema (diciamo,
una settimana per uno). Alla ne scoprirete quello pit aalatte vostre esigenze.
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Figure 9.2.: Barre dei titoli di vari Window Manager

E.-I-:I_E_ﬁle:mome!piffy - Kongueror

9.7.1. Cambiare sessione

Ogni distribuzione parte con un ambiente gra co (deséssiongprede nito. E comunque piuttosto
facile cambiare la sessione all'atto del collegamentoharse il sistema cambia a seconda del metodo
utilizzato:

Se ci si trova di fronte alla nestra di collegamentoKiim (KDE) é suf ciente fare click con il
mouse sul pulsante “Menu”, quindi scegliere “Tipo di Sessioe in ne scegliere la sessione che
volete - la vostra scelta diverra I'ambiente prede nito; usate invece Gdm@nome) occorre fare

click sulla parola “Sessione” posta in basso a sinistra.
T K BT

KDE - The K Deskiop Environment

Ker: Window Maker

Nel caso di Knoppix, occorre attivare I'opzione “K | KNOPPJX
Utilities | Choose/Restart KNOPPIX Desktop”. Apparira iemi
mostrato a lato, dal quale si pud scegliere l'opzione deatde

9.8. Finestre e menu

Nonostante l'estrema variabilita delle interfacce, dumponenti sono presenti in tutte le intefacce
gra che: le nestre e i menu, nelle loro diverse incarnaion

9.8.1. Le nestre

Le nestre sono lo strumento principale per dialogare caisiiema operativo. Anche se l'aspetto gra-
co puo variare anche considerevolmente, il funzionamerdse € tale da formare un vero e proprio
standard petutti i sistemi operativi; questo ci rende la vita piu semplicaché ci permette di uscire
“bene” da qualunque situazione dif cile, anche se non coi@amo bene lo speci co programma che
utilizziamo.

Le nestre possono avere aspetti vari e disparati, comeeeni@to dalla gura9.2 a seconda del
gestore delle nestre(ing. window managerutilizzato.

Al di la di considerazioni estetiche, tutti i window managermettono di compiere alcune opera-
zioni base ovverospostarda nestra da un punto all'altro dello schermcambiarnele dimensioni,
“iconi carla” cioé ridurla a una piccola immagine senza chiudértassimizzarla” ovvero portarla
alle sue dimensioni massime e, in nehiuderla Affronteremo le modalita di gestione della ne-
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stra nei capitoli successivi, mostrando le differenze @'ti'a Gnome [ 11.2a paginal33) e KDE
(} 10.1apaginal08).

9.8.2. I menu

Come per il loro equivalente al ristorante, i menu non sotro ahe una raccolta di ordini, raggruppati
per categorie, che potete inviare a un programma (e in @stiecun oggetto, come un'icona).

I menu piu diffusi sond menu a tendina sono tutti quei menu disponibili dalla barra dei comandi
di una nestra. A questi si pud accedere semplicemente aido col tasto sinistro del mouse su
una delle voci che appaiono nella barra; in certi casi suguassttivare le voci del menu anche
senza l'aiuto del mouse, utilizzando $eorciatoie (ing. shortcuty. La sottolineatura indica che i
menu possono essere controllati non solo dal mouse ma aatih¢zagtiera, premend@dLT | assieme
alla lettera sottolineata. Una volta apparso il menu patetehe utilizzare i tasti freccia, in pratica
“navigando” sui menu.

Un altro tipo di menu sonomenu a comparsao menu contestuali essi appaiono facendo click
con il tastodestrodel mouse (ad esempio sul Desktop o su un qualunque puntb delitra che ci
troviamo davanti).

9.8.3. Comandi tipo di una barra di menu

Ogni programma & dotato di un menu proprio, ed € ovviamenpessibile elencare tutte le possibili
voci di tutti i possibili programmi. D'altro canto, alcunient sono piuttosto standard: in (quasi) tutti
i programmi & presente un menu per aprire e salvare i le, ptame cercare aiuto. Vi presentiamo
ora un esempio dei menu pit comuni.

Il menu File

Apri (Open: permette di aprire un le ovvero di mostrarne il contenofgpure di eseguirlo. Per
fare queste operazioni il S.O. ha bisogno di conoscere dipbeli le sitratta (e cid & possibile
tramite I'estensione del le) e la sua collocazione o pescoScorciatoia via tastieraCTRL -

@ (daOpen aprire).

Chiudi(Close : chiude la nestra in cui ci si trova. In certi casi pud apparuna nestra di
dialogo per il salvataggio delle modi che effettuate. Nanplica l'uscita dal programma, a
meno che non sia I'ultima nestra apertacorciatoia via tastieraCTRL{ W],

SalvaSave: permette di salvare le modi che apportate sul le (ad ep@nse abbiamo ag-
giunto un capitolo alla nostra relazione questo comandceainpttera di rendere effettive le
modi che fatte). L'esecuzione del comando Salva puo faraapp una nestra che richiede il
salvataggio del le e I'inserimento di un nuovo nonfécorciatoia via tastier-.

Salva con nomé¢Save ay permette anch'esso il salvataggio del le ma in piu da lagbilita
di creare un nuovo le, avente nome o estensione diversa diogsul quale si stava lavoran-
do. Puo essere utile se si effettua una modi ca radicale adasumento ed al contempo si
vuole mantenere il le originale. E necessario infatti s&pehenon possono esistere due les
diversi aventi stesso nome ed estensione all'interno di urgtessa cartellaad esempio non
possono esistere due les che si chiamino entrafitasidi-storia.txt ma possono esi-
sterefile-di-storia.txt e file-di-storia-01.txt I Salvare un le contenente
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una determinata serie di informazioni con lo stesso homestshgione di un altro contenente
informazioni diverse (ad esempio sovrascrivere |'andamelel proprio conto in banca con la
ricetta della torta di mele) puo farvi perdere dati preziosi

Stampa(Print): Permette di speci care stampare il contenuto della n@&stScorciatoia via

tastiera:| CTRL E (daPrint, stampare).

Esci(Quit): analogamente a chiudi, chiude tutti i le (invocando le etali richieste di sal-
vataggio) dopodiché esce dal programma terminand8® non si & salvato il proprio lavoro
potrebbe apparire una nestra di dialogo (che chiedera saae salvare il lavoro oppure no).

Scorciatoia via tastiera)| CTRL @ (daQuit, andarsene).

I menu Modi ca ( Edit)

E il menu che ci permettera di effettuare operazioni sia stche sui loro contenuti, tra i quali:

Annulla(Undg): annulla le modi che fatte su un le (es. la sua cancellam o sul suo conte-
nuto (es. annullare la cancellazione di una parte di testm diocumento). Molto, molto utile.
Davvero. Sipuo sempre annullare l'ultima azione fatta, oA @ sempre possibile annullare
una seriedi azioni. Scorciatoia via tastiera] CTRL}{ Z| (daZerq, probabilmente).

Ripristina (Red: I'opposto di annullareScorciatoia via tastieral CTRL { MAIUS [{ Z].

Copia(Copy): crea una copia (una specie di fotocopia uguale all'odgndel le scelto da una
determinata cartella oppure di una porzione di testo o dimmaagine. E una delle operazioni
piu utili in assoluto. Prima di effettuarla bisogna perdéeg@nare cosa si vuole copiare (eviden-
ziandolo con il mouse). Naturalmente il concetto di copiadepiegato pit approfonditamente
andando avanti nel test&corciatoia via tastiera-. Scorciatoia via mousetasto
centrale.

Incolla(Pastg: la naturale conseguenza al comando copia, poiché “mictdl informazioni
copiate in memoria nella cartella o nella posizione del doento voluta (rispettivamente nel
caso avessimo copiato un le o testo o immagini) rendendfikttyamente disponibili. Tra-
mite questo comando ed il precedente & possibile scambifmemiazioni importanti anche

attraverso programmi diversBcorciatoia via tastieral CTRLI{ V]

Taglia(Cut): dapprima memorizza una copia di cido che abbiamo seleogaindi la elimina.
Viene usata in particolare nei testi 0 nelle immagini assi@rcomando Copigscorciatoia via

tastiera [ CTRL]{X ]

Elimina(Delete,Erasg cancella I'elemento selezionato e viene usato quandedaéweliminare
un le o una cartella (bisogna selezionarli prima altrimiéhprogramma non sara in grado di
determinare cosa deve cancellar8ylorciatoia via tastiera)l CANC |.

I menu Aiuto, Help o'?'

E il menu dal quale si pud ricorrere all™Aiuto in Linea” detggramma. dei comandi di una nestra.
A questi si pud accedere semplicemente facendo click ca &sistro del mouse su una delle voci
che appaiono nella barra; in certi casi su possono attigavedi del menu anche senza l'aiuto del
mouse, utilizzando lscorciatoie (ing. shortcu). La sottolineatura indica che i menu possono essere
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controllati non solo dal mouse ma anche dalla tastiera, @nelm assieme alla lettera sottolineata. Una
volta apparso il menu potete anche utilizzare i tasti fiigdai pratica "navigando" sui menu.basta fare
click sulla voce informazioni per consultarlo. Alcune @eloci piu comuni sono:

Indice: Richiama una nestra contenente la guida del programma: gasere utile se si vo-
gliono maggiori informazioni su la con gurazione di un pragima oppure su come affrontare
eventuali problemi.

Che cos'é? Una volta fatto click su di esso il cursore si trasforma inpumto interrogativo.
Facendo click su un'altro oggetto verra visualizzata lasezdi aiuto relativa a quello'oggetto
(se esiste).

Informazioni su...(Abou): mostra una nestra di informazioni sugli autori del pragrma, la
registrazione in un programma shareware (se avvenuta @ply gli eventuali ringraziamenti
ed i contributi alla realizzazione del programma.

E adesso?

Complimenti! Se siete arrivati davvero in fondo a questacsez siete gia dei veri esperti. Per la

verita, non e per nulla necessario memorizzare complet@ntpresto capitolo: la cosa importante e
avere un'idea dcosasi puo fare e, soprattutt@omelo si puo fare. Se non vi ricordate esattamente
come si fa ad arrotolare una nestra, potete rileggere gueapitolo o, piu direttamente, procedere
per tentativi (click? doppio click? e dove, sulla barra?)juesto punto non vi resta che imparare tutti
i segreti del calcolatore, utilizzando l'interfaccia KDEGmome.
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Di che cosa si tratta?

In questo capitolo imparerete ad utilizzare KDE, la piu a# interfaccia gra ca per LinuxIn parti-
colare imparerete come copiare, trasferire le tra le digerparti del calcolatore, lanciare programmi
e personalizzare l'aspetto e il funzionamento del calaokat

Che cosa mi serve?

Ovviamente, vi serve un computer con Linux sul quale siastetallato (e funzioni) KDE. Si tratta
di un programma piuttosto esigente dal punto di vista dedtanria, per cui € opportuno che il vostro
calcolatore abbia almeno 128 MB per avere prestazioni staiwinti. Se siete cosi equipaggiati, non
vi resta che collegarvi con il vostro nome e parola d'ordidaneiare una sessione KDE.

Il Desktop di KDE

Figure 10.1.: Il Desktop di KDE all'avvio

KNOPPIX
INFO

Knoppix

Lanciare Linux senza installazione
di Klaus Knopper

Cos'a KNOPPIX®?

Design by! imuge:golaxy

Ha
'AL;?‘GA_‘V \i ﬁ'ﬁ ! ‘—ﬂ /,(‘E_E_J‘Afmvvlm.i—mnwmr Al!ig;‘@‘ﬁ

A guesto punto, ora che sapete tutto (o quasi), torniamolarpatel KDE e degli oggetti che vedete

guando vi collegate.
Possiamo comunque identi care alcune caratteristicheresali: il pannello (noto anche come

Kicker) che serve per lanciare applicazioni e visualizzare picmitrolli, il Desktop (letteramente
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Scrivania) vero e proprio, dove sono presenti le icone dei dispogitlei cartelle piu usate e, uttuanti
sul Desktop, lenestre relative alle applicazioni aperte.

Il pannello (Kicker)

Il pannello € un po' il cuore dell'interfaccia di KDE, natarpkacilitare il lavoro dell'utente. Su di
esso trovate una serie di icone, e piccoli programapipl(e). L'aspetto speci co e la disposizione
delle icone varia fortemente da versione a versione anclee stessa distribuzione, per cui le icone
potrebbero essere in posizioni diverse, avere un aspettoogun po' diverso a seconda del “tema”
utilizzato e alcune potrebbero essere del tutto assenti.

a
4

LT LR Pl o 520

19/242005

0© ©06 O (7] 9] @

10.

11.

Il menu di avvio, detto anchemenu di sistemao menu “K”, utile per accedere a tutti i
programmi e ai dati presenti sul calcolatore.

Una cartella speci ca con i comandi di Knoppix (solo in gteedistribuzione).
Una cartella con ie di lavoro.

Il pulsante per richiamarka scrivania. Utile, quando abbiamo troppe nestre aperte e non
riusciamo a vedere la scrivania.

Il pulsante della propridCartella personale (home directory). Facendo click su di essa,
troveremo tutti i dati che utilizziamo piu frequentemente.

Il pulsante per attivare terminale (ing. shell da qui I'immagine della conchiglia). Con esso
potrete dare comandi diretti al sistema operativo... qoaadete in grado!

Una serie di pulsanti che permettono di lanciare appbcézin questo caso troviamo pulsanti
relativiaKonqueror , Mozilla , Evolution e OpenOffice

. Pulsanti che permettono di accedere Slteivanie virtuali (] 124).

. Labarra delle applicazioni. Non & altro che I'elenco@eatlestre che state utilizzando: facendo

click su di essa la nestra “galleggera” in super cie, anche era sepolta da migliaia di altre
nestre. Se la nestra é visibile, diverra temporaneamentesibile.

Una serie dinicro-pulsanti (dettiapplet) che possono lanciare alcuni programmi o visualizza-
re dati. In questo caso trovate un indicatore della mappatitastiera selezionata (l'italiano),
le impostazioni dello schermo e del volume.

L'orologio /calendario. Per non perdere troppo il senso del tempo, magari immershan
partita dikasteroids !

In aggiunta a tutto questo, ci sono due frecce laterali che@itono di far scomparire temporanea-
mente il pannello, per esempio per avere un po' di spaziotin[Piamo ora un‘occhiata piu dettagliata
ad alcuni elementi di particolare interesse presenti suheko.
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Il menu K

E uno dei menu pit importanti di uso pitl frequente. Al suorimbesono presentidollegamenti ai pro-
grammi installatinel vostro PC e ad alcupirogrammi di utilita (ing: utility) di grande importanza.
In realtd possiamo identi careinque aredli interesse, dall'alto verso il basso.

L] Metis | . .
g . programmi recenti
| ) applicaziani 3 . . E . . .. .
& Edior : Una piccola lista che tiene traccia degli ultimi programrhiec
£ Giochi ’ avete utilizzato per richiamarli piu in fretta.
= Impostazioni »
.._») Internet »
@ Istruzione divertente » I programmi installati
Y KMOPPIX »
) Multimedia » . . N . .
& i , | Nella sezione superiore del menu si trovano svariate vaxdeh
& Sviluppo » | niscono variecategoriedi programmi, come “Accessori”, “Appli-
g im” *| cazioni”, “Multimedia”. Spostandosi sulla piccola freaanera a
R4 .. ~ . .
S —— sinistra puo apparire un sottomenu (per esempio, sottotfiviet
g = I\jf;;“'e dia”, potrebbero esserci le voci “CD”, “Audio” e “Video”) qure
o Eev— . voci dei singoli programmi. Ciascuno di essi rappresentafen-
<; Browser veloce * | mento (ocollegamentq link) ad un programma installato nel PC.
| Documenti recenti [ ] I It t . . . . h I N . t ” t d
T . n altri termini, signi ca che il programma é installato daaj-
1 @ Esequicomando.. che parte nel computer ma & possibile raggiungerlo velootame
) B Biaccalo schemio _ facendo click su questo menu.
Y @ Termina la sessione di "knoppix"...

Ma dove si trovano, davvero, i nostri programmi? Dif cileridi: dipende dal tipo di programma,
dalla distribuzione e da altro ancora: potrebbero essdtesitbin  , /usr/local/X11R6/bin
o /opt/kde3/bin ... Forse & meglio ignorarlo! 1l bello di questo sistema émem@nette di lanciare
i programmi senza sapere dove si trovano, e, soprattuteresae esistono! Notate perd che que-
sta lista include solo programmi previsti dalla vostrariisizione: sul computer potrebbero esserci
centinaia di programmi che non sono presenti nel menu mapossssere utilizzati ugualmente.

Scorciatoie

In questa sezione € possibile accedere in modo rapido antatiie alle risorse piu utilizzati. In
particolareBrowser veloceconsente di 'navigare' il contenuto dei discbBipcumenti recentimostra
un elenco dei documenti aperti di recenBegnalibri: permette l'accesso rapido a siti Internet 0 a
cartelle su disco di particolare interesdereferenzepermette di accedere direttamente alle modi che
delle impostazioni dei programmi.

Le Azioni

Nella sezione inferiore si trovano, generalmente, alcwuwné per il controllare il computer.
Principalmente:

@ Termina la sessione.Utilizzato, come abbiamo gia visto, pehiudere la sessioneSe vi
scollegate in questo modo, KDE registra quali applicazemno aperte e in quale posizione
esse si trovano. Quando vi ricollegherete, KDE ripris@inéDesktop nello stesso modo in cui
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l'avevate lasciato. Naturalmente, non tutti i programnma grado di ricordarsi' lo stato in
cui erano (ad es., ricaricando il documento aperto), maleapplicazioni basate su KDE.

B Blocca lo schermo Serve per bloccare temporaneamente la stazione di lavoanpare a
prendersi un caffé. Durante questo periodo verra attivadvaschermo; per tornare a lavorare,
occorrera scrivere la password.

Con gurazione. Varie icone che permettono di accedere alla con gurazicglentenu K e di
KDE.

Esegui comandoPer lanciare qualsiasi programma del sistead.5a paginar6)

Trova le. Ovviamente, per trovare i le (ulteriori dettagli qui 120).

Le icone

La maggior parte dello schermo é rappresentato dal Des&tSpr{vanig, uno spazio a vostra dispo-
sizione dove potete disporreilone Come gia sappiamd ( 73), le icone non sono che una piccola
immagine associata a un oggetto del computer per rendenatpitivo il suo uso o il suo reperimento.
Esiste una quantita sterminata di icone, per di piu di forime @ossono essere anche molto diverse
tra loro. Per questo motivo ci limiteremo a mostrare soloriegipali operazioni che possono essere
effettuate con esse.

Singolo click o doppio click?

In linea di principio un singolo cliclattiva immediatamente l'oggetto selezionato, in modo da emu-
lare il comportmento dei browser web. Ma alcune distribnZRH/F, Mandrake) hanno di recente
modi cato il comportamento prede nito di KDE per renderlinsle a quello diGnomee Windows
Quindi, nel resto del testo che segue, in certi casi trogdaatizione “click (o doppio click)”, in modo
da renderla applicabile per ogni distribuzione.

Se il comportamento prede nitnoné di vostro gradimento potete cambiarlo in KDE con “Centro
di Controllo | Periferiche | Mouse” , oppure tramiggersonlizer (} 126).

Mettiamo in ordine le icone

Sul Desktop, le icone stanno generalmente al posto in clobéemo messe. E perd possibile chie-
dere a KDE di disporle in maniera ordinata secondo alcuneleggrede nite; col tempo sentirete
I'esigenza di riordinarle secondo un vostro ordine logigppure di eliminarne alcune. Per farlo esi-
ste un apposito menu, che appare facendo click con il p@stedtro sul Desktop. Andate alla voce
“Icone | Ordina le icone” e quindi scegliete una tra le akiiue proposte, ovvero “Per nome”, “Per
dimensione” o “Per tipo”

Se invece la disposizione delle icone vi va bene cosi, getseggliere la voce “Allinea alla griglia”
per una disposizione piu regolare.
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Selezionare e spostare le icone con il mouse

La selezione é I'operazione fondamentale perché dicetelhseécosadeve essere modi cato. Ricor-
234.1 diamo infatti che il sistema operativo si limita a rispor&lei nostri comandi e saremo quindi noi a
deciderequale azione fare e poi comunicarla al S.O. indicandoglcesafarla!

Per selezionare un'icona € suf ciente fare click su un pudiiiero del Desktop vicino ad essa e
trascinare il mouse creando cosi un rettangolo che la cgaténche in parte). Licona cambiera

colore per indicare che e stata selezionata. _ . o
Spostare un'icona € un'operazione altrettanto semplicgp8niamo, ad esempio, di

voler spostare l'icona del Cestinmg. Trash)dal lato sinistro a quello destro: per per
prima cosa selezionate l'icona del Cestino, quindi fatéickesopra etenete premuto
il tasto. A questo punto e possibile spostarla e lasciadgpueto voluto; in inglese

guesta operazione é detteag and drop
Notate che l'icona apparira circondata da un tratteggiauligrlo spostamento e seguira la punta del

mouse. Dopo aver compiuto qualche “evoluzione” con gli sgoenti raggiungerete il punto dove
volete depositare l'icona. Per farlo e suf ciente lasciaralare il bottone del mouse (I'icona rimarra
selezionata).

Ma se volessimo spostare piu icone? Potremmo spostarlellanzolia ma sarebbe un dispendio
di tempo (nel caso fossero piu di cinque o sei); per forturfausi spostare ugruppo di icone con
un'unica operazione. Per farlo, fate click sul Desktop im wona libera come nel caso precedente,
ma tenete premuto il pulsante e “catturate” all'interno b tutte le icone che vi interessano. A
questo punto potete spostarle esattamente come avetadhttaso di una sola iconal

Modi care ed eliminare la selezione
Ma, ohib0, spesso le icone non sono vicine tra loro, e quirsistema che abbiamo appena visto non
funziona! Per fortuna ci sono altri metodi: la selezionevitlhiale e la selezione incrementale.

Selezione individuale premente il tastoCTRL| Facendo click su un‘icona, questa verra
aggiunta alla selezione, e se ne faceva parte, verra tdleasgdezione.

Selezione incrementale premete MAIUS | e| CTRL| Facendo click (e tenendo premuto il
pulsante) su una zona libera del Desktop potrete creareauoriazo' e le icone cosi catturate
saranno aggiunte alla selezione.

In questo modo avete la piu totale liberta nel selezionangmjrdi icone. Se volete semplicemente
eliminare la selezione, bastera fare click sul Desktop.

Selezionare le icone tramite menu

Il sistema permette di effettuare la selezione anche teataitvoce di menu, anche se in modo u2.3.4.1
po' diverso. Per farlo, accedete alla voce di menu “Modi c@dleziona | Seleziona...” (o tramite

scorciatoig CTRL [ +)).
'@ (| = Ranauror 2isf Apparira una nestra come quella a lato nella quale potretive-

selezors it re un'espressione (come *.txt), e facendo click selezieteetutti
z i le con estensione .txt, anche se non contigui! tale sistefn
ampio uso dei carattery jolly, descritti in dettaglio a pegi20.

iD Pulisci i’lv oK M € Annulla |

Esercizio: Provate a trasferire I'icona del disco rigidosiemea quella del cestino dal lato sinistro .
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Figure 10.2.: Finestra di KDE “depurata”

4]
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a quello destro.

10.1. Le nestre

Come abbiamo visto!( 9.8.1a pagina99), le nestre sono lo strumento principale per dialogare
con il sistema operativo, un'area che contiene tutte lermézioni importanti che ci permettono di
lavorare con il computer. In questa sezione vedremo di fariritare con le operazioni base delle
nestre in KDE (utilizzando il suo window manager prede ajtovveroKwin).

Come sono fatte le nestre in KDE?

Non e cosi semplice rispondere, poiché la gestione dellstreedi KDE pud apparire in modi molto
diversi; occorre anche distinguere se un oggetto fa pkeita nestrao del contenutalella nestra.

Per chiarire meglio, fate click/doppio click sull'icona @ella personale presente sul pannello. Di
[i a poco apparira una nestra come quella in1g.2 che abbiamo “depurato” da tutto cio che non fa
parte della nestra vera e propria. Gli elementi che possiagenti care sono quindi: ldarra del
titolo con ipulsanti di sistema i bordi e lebarre di scorrimento.

La barra del titolo (1)

E la barra in alto, generalmente di un colore diverso daloreat cui interno trovate il nome
del programma avviato o il nome della cartella o del le apertNel nostro caso, il titolo &
“file:/home/knoppix - Konqueror ", Cioé rispettivamente ipercorso di memorizzazione
(ing: path) alla risorsa che stiamo osservando edme del programmache utilizza la nestra.

Il nome della nestra, anche se molto lungo, risulta utileagdo abbiamo molte nestre aperte,
magari sovrapposte, e dobbiamo individuare quella cheteréssa. Inoltre, ha le stesse funzioni
della maniglia di una valigia: serve per spostarla, apgrthiuderla. In certi casi, se modi chiamo il
contenuto di una nestra, appare nella barra del titolo lriéModi cato)” per ricordarcelo.

La barra del titolo indica anche quale nestra possiede igstpimomento ilocus Di che si tratta?
Come si € detto, & possibile - e accade molto spesso - chawigiecchie nestre presenti sul vostro
schermo. Ma in ogni dato istante, ce n'é una “privilegiatgitella con la quale state lavorando ed &
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solitamente in primo piano, davanti a tutte le altre. Si diosi che questa nestra “possiede il focus”
ed é quella la cui barra del titolo ha i colori piu vivi.

| pulsanti (2)

Alla sinistra del titolo troviamo il pulsante con il simbottel programma che attiva tutte le opzioni
sulla nestra stessa e il pulsante “puntina”, mentre sultstch troviamo un gruppo di pulsanti (i
“pulsanti di sistema”) che permettono di compiere le opieraziu comuni sulla nestra, ovverosia
Minimizza, Massimizzae Chiudi. Di tutto questo parleremo tra poco.

| bordi (3)

| bordi delle nestre sono molto utili per ridimensionare hestre adattandole alle vostre esigenze.
Per poterlo fare & necessario il mouse; avvicinando la pdetaursore ai bordi delle nestre il
puntatore-freccia diverra una freccia doppia. Quandotquascade basta trascinare il bordo nella
direzione desiderata per allargare o restringere la mesRaggiunta la dimensione voluta bastera
rilasciare il pulsante del mouse.

A Il ridimensionamento non & possibile su tutte le nestre.r Bsempio, le nestre di dialogo
NON danno alcuna possibilita di essere ridimensionate ed afmagrammi soffrono dello stesso
problema. Limpossibilita di compiere questa operazianayenerale, € data daelte fatte da chi ha
realizzato il programmahe per motivazioni proprie ha deciso di non includere queatatteristiche.
Non arrabbiatevi quindi se questo o quel programma vi ohblignno ad usare nestre di dimensioni
ssate!!!

Le barre di scorrimento (4)

Molto spesso capita che gli elementi all'interno di una txasnon siano visualizzati completamen-
te (per esempio, state leggendo un testo molto lungo, opgiate visualizzando un‘immagine piu
grossa dello schermo o, pit semplicemente, della nesteasthte usando). Niente paura, € possibile
visualizzare il resto del contenuto tramitedarre di scorrimento o barre laterali, che appaiono
“magicamente” quando c'é bisogno di loro. Possono trovauklato destro o inferiore delle nestre,
0 su entrambi.

Facendo click sulle frecce poste sulla barra & possibilstaps) a destra, a sinistra, rispettivamente,
in alto o in basso, a seconda del verso della freccia. Tenpretouta una delle freccine si potra
scorrere il contenuto avendo uno spostamento abbastator véSe perd cosi non fosse (perché ci
sono molte pagine o perché c'é un uso intensivo di immagipilé ottenere un movimento piu rapido
agendo su due altri elementi delle barre laterali:

trascinando il rettangolo compreso tra le due frecce & possibile effegtwn trasferimento
pressochéstantaneo

facendo clicknello spazio che separa il rettangolo di cui sopra e una de#idrecce ci si sposta
di “una paginatd, mentre tenendo premuto lo spostamento & molto rapid@usepscatti; pud
essere fastidioso in alcuni casi laddove ci siano tante igimhda visualizzare.
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Cosa posso fare con le nestre?

* Come abbiamo gia detto, potete ottenere un elenco compleo (5 5 5 5

strato a anco) delle operazioni sulle nestre facendolkstl pul-
ERiE sante in alto a sinistra o facendo un click con il pulsantérdessil-
b R la barra del titolo. L'elenco che segue & decisamente cdnipel
OB | ogni modo, le operazioni piu comuni sono attivabili diretente

B9 Chiudi AltsFd

tramite pulsante sulla barra del titolo.

Sposta Trascinare la barra dei titoli e spostarsi nella direzienkita. Una volta raggiunta
la posizione desiderata rilasciare il pulsante del mouskermativamente, premefd\LT | e
trascinatequalsiasi partedella nestra.

l=llconi ca (detto ancheninimizza): fa temporaneamente “sparire” la nestra, senza chiuder-
la. In questo modo, la nestra viene ridotta ad una presenirénma nella barra delle applica-
zioni (con tanto di animazione ed eventuale effetto sonsesza chiudere il programma che
lo controlla. Per rivederla a grandezza naturale, fat&k didla sua icona nella barra. Questo
comando é particolarmente utile quando si deve lavoraréisprpgrammi o su piu documenti
contemporaneamente. Si attiva tramite il pulsante a formaatrato sulla barra del titalo

[(=lingrandisci (detto ancheanassimizzarg: porta la nestra alla dimensione massima possi-
bile senza sovrapporla a Kicker. La nestra sara ripriganalle dimensioni originali facendo
nuovamente click sulla stessa icona (in gengjoristina ).

Sempre in primo piano e Al Desktop... sono opzioni relative ai Desktop virtuali (124).

Salva le impostazioni della nestra Se attivate questa opzione, quando riaprirete la nestra
il sistema si ricordera di tutte le sue impostazioni (pasizi, dimensioni, ecc..). Si attiglo
tramite menu.

Arrotola : riduce una nestra alla sola barra del titolo. Si attivangelmente, con un doppio
click sulla barra del titolo stesso, e si disattiva nellsstemodo.

[XIChiudi: Chiude la nestra. Nel caso sia l'ultima nestra avviata da programma, I'azione
sara interpretata come umghiesta di uscitadal programma stesso. Se non si & salvato il
proprio lavoro potrebbe apparire una nestra di dialogoe(chiedera se si vuole salvare |l
lavoro oppure no). Si attiva tramite il pulsante indicatppore con la combinazione di tasti

{F4]

Passare il focus da una nestra all'altra: il metodo piu semplice consiste nel fare click sul-
la nestra; alternativamente potete passare dangsdra all'altra premend -;

in questo caso apparira al centro dello schermo un messaggioi indichera quale nestra
state "focalizzando”. Potete anche fare click con il pulsazentrale su una zona vuota della
scrivania: apparira un menu ove sara possibile, fra le atise, selezionare la nestra che vi
interessa. Potete, in ne, fare click sulla nestra che ieiressa facendo selzionandola dalla
barra della applicazioni presente su Kicker.

. Esercizio: Aprite la nestra della vostra Cartella persdeae provate ad operare con il mouse per
spostare, ridimensionare, iconi care ecc
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Figure 10.3.: Finestra Konqueror (commentata)

R
Indirizzo Modifica Visualizaa vai Segnalibri Strumenti Impostazioni Einestra Aluto
&l &l B oW | LSk :: (2] 9
B Indirizzo: || 2 filehomerknoppix o_ %z
g |__|’3Directnry hame 7 -
S i 3, @
| B mp “ >
: 6] 3 (5]
p Deskion i
(o
o
(2]
3
L@ 2 elementi- O1le- 2 directory o F

10.2. Konqueror

Che cos'é Konqueror ?

Una delle idee dei progettisti di software & stata quellaodicepire tutto quanto fa parte del nostro
computer (nonché di quello che possiamo raggiungere talaitete) come a ugrande oceano
inesplorato. Per trovare quello che ci interessa abbiamo bisogno digemteche navighiin questo
mare magnum.

Konqueror (il conquistatore) & il programma estremamemente essibipotente che KDE ci
mette a disposizione. Grazie ad esso potrete esplorare iecaredtutte le risorse del vostro com-
puter;per risorse intendiamo tutto quello che & in qualcbearpresente o accessibile dal computer,
come i le sul disco, ma anche tutti i dati che possiamo raggare tramite Internet, i dispositivi
esterni ed anche altri servizi del computer.

Awvio di Konqueror

Per lanciareKonqueror fate click sull'icona a forma di casetta: apparira la nestiella vostra
Cartella personale la cartella dove depositerete la maggior parte dei voséripersonali e che é
sempre il punto di partenza per iniziare a lavorare con gdalatore. Se lanciato tramite icona o dal
menu “Esegui”, vi apparira una nestra vuota.

Un primo sguardo

Come si vede dalla gurd0.3 una nestra diKkonqueror € caratterizzata da diverse sezioni: oltre
alla barre del titolo e le eventuali barre di scorrimentoudiabbiamo gia parlato, troviamo:

1. Barra dei menu: come gia visto{ ?7?) qui si trovano le varieoci del menu Nel nostro caso:

Indirizzo: Permette di aprire nuove nestre, inviare le per postatetmica e chiudere la
nestra.
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Modi ca: Permette di usare i classici comandi di copia e incoll&zehare le, creare
nuovi le, modi care le caratteristiche.

Visualizza: Permette di modi care come appaiono i le nella nestra, ci@are i colori
dello sfondo ecc.

Vai: Permette di “saltare” immediatamente a un indirizzo ze#ito frequentemente.

Segnalibri: Registra gli indirizzi Internet (e non) piu utilizzati. Pmaggiori dettagli vedi
il capitolo su Internet (in particolare 174)

Strumenti: Presenta una serie di comandi avanzati come I'emulatoterdiinale, la
ricerca les e ltri di visualizzazione.

Impostazioni. Permette di modi care pressoché totalmente il funzionaimedi
Konqueror (vedil 10.8a paginal24).

Finestra: Altri strumenti avanzati: dividere la nestra in piu paft frameg, emulatore
di terminale avanzato, e visualizzazione a tutto schermo.

Aiuto: per richiamare le pagine con i manuali e gli aiuti intexatti

2. Barra degli strumenti. Sitratta di una sezione che contiene i pulsanti grazie & gupossibile
compiere operazioni di grande utilitd in maniera veloce ¢advataggio di un le, copiatura di
dati, I'apertura di una determinata risorsa ecc.). Spesslt di questi comandi duplicano una
voce del menu, ma sono di uso pit immediato grazie alla rapptazione visiva e al fatto di
essere “a portata di click” ( 113).

3. Indicatore di attivita : € una piccola icona a forma di ingranaggio che si anima quéappli-
cazione sta “lavorando” sulle risorse della nestra. Oceaguindi avere pazienza e attendere
che si fermi. Se facciamo click su tale icona otterremaluplicato della nestra stessa.

4. Barra degli indirizzi : mostra il percorso completo di cid che state visualizzanBacendo
click sulla 'x' nera, a destra, ripulirete la riga dell'iniizo per poter scrivere un indirizzo
nuovo; facendo click, invece, sulla freccia verso il bassualizzerete la “storia” dei vostri
movimenti su questa nestra.

5. Pannello (o vista) principale:come si deduce dal nome, le cose importanti si troveranite tu
qui, anche se sapere esattamente quello che apparira digafid vostre azioni. In linea ge-
nerale, troverete il contenuto della cartella che statswitendo: ogni le viene rappresentato
con un'icona che vi dara indicazioni sul suo tipo e il suo eonito. In certi casi verranno vi-
sualizzate delle vere e propramteprime: in particolare quando lavorate con le immagini (se
di un tipo conosciuto) vedrete una miniatura dell'immagimentre nel caso dei testi vedrete le
prime righe del testo stesso

6. Pannello laterale questa sezione di solito mostra una sintesi delle pritigigarse del nostro
sistema. L'aspetto esatto varia a seconda della modaéteastwel pannello di navigazione (vedi
poco oltre): nel caso pill comune, sara possibile I'espiorezdella vostra Cartella personale
in forma dialbero rovesciata Il pannello pud essere fatto sparire o comparire@.

LTutte queste funzionalita sono molto utili e belle, ma conano molte risorse della macchina e possono pertanto essere
disattivate a richiesta.
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7. Riga di stato: mostra alcune informazioni importanti. Se, per esempiotgbe il puntatore del
mouse su un'icona, su questa riga vedrete il nome complétéedele sue dimensioni. Se lo
posizionate in un punto vuoto della nestra vi dira quan& $ono presenti nella cartella e la
somma delle loro dimensioni.

8. Pannello di navigazione permette di attivare una particolare modalita di visualzone del
pannello laterale.

10.3. Le risorse del computer

Com'é fatto il mio computer?

Bene, il computer & avviato e funzionante...ma siete davsieuri di sapere come ¢ fatto? Cosa c'@.1.2.1
dentro? Quanta memoria ha? Quanto spazio libero avete?

Rispondere a queste domande potrebbe essere difcile se av@mste a disposizione
kinfocenter  , avviabile anche tramite “K | Sistema | Centro InformaZioni

i A
|| o Memoria

Tramite il programma potrete avere informazioni sul sistefar
cendo click sulle varie linguette. Per esempemoria Mostra

. guanta memoria avete e quanta di essa & occuBataer Xla
R risoluzione dello schermo, colori utilizzalispositivi di memo-
rizzazionalati su dischi e dischetti via dicendo. Latipologia esatta
degli strumenti presenti dipende dalla distribuzione.

Navigazione tre le risorse

E il momento di partire sul nostro conquistatore per giuadar dove nessuno & mai stato primas 3.2.1
o quasi. Torniamo alla nostra Cartella personale e fodahza 'attenzione supannello principale

(10.3 punto 5). Facendo click su una risorsa 'segnalate’ al ¢atiore la vostra intenzione di ‘aprirla’ e

cosi facendo, dopo un attimo, la barra degli indirizzi veggiornata e verra visualizzato il contenuto

della cartella. Se fate click su una risorsa di un tipo nokmaqueror , possono accadere due cose:

Il sistema lancia il programma associato a quel le e caride iselezionato.

Konqueror carica un visualizzatore integrato e mostra il contenuto ldg(senza poterlo
modi care) nel pannello principale della nestra.

Il sistema descritto pud essere un po' goffo, perché mosti@ a risorsa per volta; se vogliamo
avere una idea piu generale delle risorse del sistema drdenvo strumento piu completo, come ad
esempio quello offerto dgdannello laterale( g. 10.3 punto 6 - se non & presente pre). Qui
vediamo una diversa rappresentazione della directorypals, sotto forma di albero rovesciato; se
facciamo click su un qualsiasi punto dell'albero verrentansaneamente trasportati a quel punto del
sistema e ne vederemo il contenuto nel pannello principale.

Per vedere i vari rami e sottorami bastera fare click sul slmb+" che appare a sinistra di ogni
cartella. Se una cartella non ha il simbolo "+" vuol dire clom wontiene dati al suo interno. Se
desideriamo non vedere piu il contenuto di una cartellagbadare click sul segno “+” (che senza
troppe sorprese tornera ad essere un “-*). Facendo clictastd destro vedremo apparire un menu a
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tendina grazie al quale sara possibile agire sulle cartelealizzare le proprietaagliare copiare e
incollare, ecc..

Non siamo pero limitati alla nostra directory personalgaihnello di navigazione( g. 10.3 punto
8) ci permette di accedere a tutte le risorse del computevalyr a fare click sull'icona dellRirectory
Radice(ing. Root directory la cartella rossa): nel pannello laterale dovreste padese il contenuto
di tutto il vostro sistemal!! Questa € la cartella nella cartella aliéa di tutte (detta, per I'appunto,
radice).

Ribadiamo questo concetto piuttosto importante che tarogle in seguito: il vostro sistema ope-
rativo ha deciso di organizzare in modo “logico” le risorsmite le cartelle, in modo da poter avere
piu copie dello stesso le con lo stesso nonje (?? a pagina??) e di mantenere "ordinato" e piu
facile il lavoro dell'utente. Quindi la nostra Directory &ae € una sorta di "schedario" che contiene
tutte le cartelle" e sara identi cato dal simbolo “/” .

Il pannello di navigazione permette di visualizzare le ngsoin vari modi: oltre a quelle gia viste
(Cartella personale e Directory radice) troviamo la reteletore multimediale, i segnalibri, la cro-
nologia dei nostri movimenti nonché servizi aggiuntivi dvigazione. Come sempre, anche questo
pannello & altamente personalizzabile e dipende ancheedabione e dalla distribuzione utilizzata.

La barra di navigazione

Uno strumento particolarmente utile € la barra di navigazi¢g. 10.3 punto 2). Per capirne il
funzionamente facciamo un esempio utilizzando la strattiglle cartelle standard di Linux visualiz-
zata in precedenza, supponendo di essere collegati comie ki®ppixe di essere nella sua cartella
personale/fome/knoppix ).

Il primo tasto (freccia in su) serve a passare adletella che contienequella attuale. Quindi se lo
premiamo, 'saliamo' alla cartella che contiene la cartkhappix cioé passiamo alla cartell;ome .
Se premiamadli nuovoil primo tasto, passiamo alla cartella radia&e).(Scorciatoia:- Do “Vai
| Su”.

Il secondotasto (freccia a sinistra) servetarnare alla precedente cartella visitata. Se lo
premiamo torniamo alla cartelltbhome, premendo di nuovo, torniamo a quella ancora prima
(/home/knoppix ). Scorciatoia:- [ ]o “Vai| Indietro”.

Il terzo tasto (freccia a destra) diventa attivo solo se si & gia lissd¢oondo e consente dnhnullare
l'ultima pressione di quest'ultimo. Se lo premiamo, torneremo alla cartéfiame perché e quella
in cui ci trovavamo quando abbiamo premuto il tasto |'ultinudta. Scorciatoia:— [T Jo “Vai |
Avanti”.

Il quarto tasto (casetta) serve a tornare abatella personaledell'utente. Se lo premiamo tornia-
mo alla cartelldhome/knoppix , qualunque sia la cartella in cui ci troviamo adesSoorciatoia:
“Vai | URL della Home”.

Il quinto (le frecce) tasto serve abgiornare la visualizzazione del contenuto della cartella. Se
abbiamo fatto qualche operazione sui le contenuti nelldatia (per esempio abbiamo eliminato un

le) e questa operazione non € stata visualizzata per gaatebtivo (il le non &€ scomparso nella
parte destra), premendo il pulsante possiamo renderdl@igibambiamento fattoScorciatoia:
0 “Visualizza | Ricarica”.

Il sestotasto (la X) serve a interrompere la fase di visualizzazidelecontenuto di una cartella.
Se una cartella contiene moltissimi le, & necessario undddempo per visualizzarne il contenuto
una volta selezionata. Premendo il pulsante blocchianpeitazione di visualizzazion&corciatoia:

o0 “Visualizza | Interrompi”.
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Ordinamento e aspetto delle risorse

E possibile modi care sotto molti punti di vista cork@nqueror mostra il contenuto di una cartella:2 3 3.4
per vedere in che modo, attivate il menu “Visualizza”. Ciitenemo - natualmente - alle sole opzioni
principali.

T "| Modalita di visualizzazione - Permette di passare dalla visualiz-

s = zazione classicaicone(eventualmente eolonne multipl,

e o = a quella dista dettagliata(particolarmente utile perché mo-
il , stra per ogni le gran parte delle proprietdgstuale(come
sl g la precedente, ma privo diicone) oalthero(simile a quella
e UL L del pannello laterale). Accessibile anche grazie allandti

B due icone a destra della barra degli strumenti.

Dimensione icone - Permette di cambiare le dimensioni delle icone per adatle vostre esigenze
(Piccolg Medie Grandi e Enorm). E modi cabile anche con le due icone con la lente di
ingrandimento (con il '+' e il '-' della barra degli strumeint

Ordina - Permette di modi care I'ordine di visualizzazione: peome(ignorando o meno le maiu-
scole), pedimensione pertipo; decrescent® meno. Lo stesso effetto si ottiene, se vi trovata
in una modalita a lista dettagliata, testuale o informagjdacendo click sulla colonna che vi
interessa; un secondo click fara passare l'ordinamentoegzente a descescente (0 viceversa).

Anteprima - Stabilisce quali tipi di le devono mostrare, al posto di'iagona “generica”, un‘ante-
prima in miniatura del contenuto. La cosa € decisamentaeditie e, nel caso delle immagini,
molto utile. Il costo & pero in una certa lentezza aggiurdiveante la visualizzazione.

Mostra i le nascosti - Indica se i le nascosti devono essere visualizzati oppure no. Dato che
qguesti le sono utilizzati direttamente dal sistema, stata attenti a quello che fate!

Konqueror consente anche di “ Itrare” gli elenchi di oggetti, visustando solo quelli di un certo
tipo. Per far questo bisogna selezionare la vdsgumenti | Filtro vista e scegliere il tipo di le che
si vuol vedere. Per togliere il Itro e consentire di nuovovigualizzazione di tutti i le , selezionare
“Strumenti | Filtro vista | Azzera”

In aggiunta, & possibiledimensionare una colonngpostando la

|Permessi : TGtuppo | Propristario linea che separa due colonne e per no spostare |'ordines aelt
) waxrx R users F’T’ lonne, come mostrato qui a anco. Tutte le modi che che fate
WX T-XT-X users piffy . . .
i — oifty saranno memorizzate e saranno attive la prossima voltasaie u
Konqueror

10.4. Manipolarei le

Per ora abbiamo seguito i dettami del noto proverbio: “gadde non toccare € una cosa da impa-
rare”. Adesso € per0 giunto il momento di sporcarci le maningorare ad organizzare i dati del
nostro calcolatore in maniera ef cace imparando le azidhimportanti che ogni utente deve sapere.
Attenzione! Leggete attentamente quanto segue e provate grovate piu volte quanto vi viene
spiegato Se necessario rileggete queste pagine perché capirlenaetiera di muovervi agilmente
sul vostro computer!

2quelli che iniziano con un punto
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Creare un le

Per tutte le future operazioni useremo una serie di le "pfahe potremo tranquillamente distruggere
alla ne. Le operazioni che svolgeremo potranno esserduipecon quasi tutti gli altri le (il quasi
riguarda i le protetti da operazioni illecite) e concethoente sono equivalenti a qualunque altro
sistema operativo. Per farlo:

1. aprite una nestra sulla Cartella personale facendddlidla barra delle applicazioni (la cartella
con la casa).

2. posizionate il puntatore sul pannello di destra (nel gualvisualizzato il contenuto della
cartella) e spostatetevi con le barre laterali no a che mowdte uno spazio vuoto.

3. quando lo trovate fate click col tasto destro: si apriramgnu a tendina dal quale potete
selezionare la voce “Crea Nuovo”.

4. scegliete la voce “File”, quindi la sottovoce “File di Testo...".

5. scrivete il nome che piu vi aggrada all'interno della trasche apparira per cambiare il nome
prede nito “File di testo”. Abbiate cura che abbia I'estensiorigt.

6. Il le apparira nella nestra al punto indicato. Se voleteodi carne il nome del le bastera
fare click col tasto destro e scegliere I'opzione “Progriet

7. 1l le & ovwwiamente vuoto. Fate click sul le: verra richiaato automaticamentenrite che
vi permettera di modi carlo.

Modi care il nome del le o di una cartella
Per prima cosa selezionate il le interessato, dopo di chtetpo
Fate click con il tasto destro del mouse e scegliete “Rinafhappure

Selezionare la voce “Modi ca | Rinominadppure

Premer

il nome del le apparira evidenziato e potrete modi carlonga problemi. Premete il tasto invio per
confermare le modi che se siete pentiti.

Ricordiamo in ne che poiché il nome & una delle proprieta del potete modi carlo tramite
“Modi ca | Proprieta”, come gia visto in precedenza ( 8.8a paginad?2)

Copiare un le o una cartella
Cosa signi ca?

Copiare un le signi ca signi ca clonarlo, ovvero crearne una copia identica in tutto e per tutto
all'originale. La copia potremo trasferirla in altre cdigeo su altri supporti sici (come ad esempio

il dischetto). Copiare una cartellavuol dire fare la stessa operazione su tutto quanto c'é dettr
essa. Tra i possibili usi di questa funzione citiamo la guobsi di fare unacopia di riserva (ing:
backup copydei dati che riteniamo importanti; una volta si tendevara faopie su oppy disk, ma
I'inaf dabilita di tali supporti fa preferire l'uso di alte cose, come flash Disk USBe i CD-R/RW.
Tutte le distribuzioni forniscono un sistema facilitatoldickup, che perd non tratteremo in questa
sede.
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Come si fa?

Esistono due modi del tutto equivalenti: tramitapia e incollaoppuretrascinamento.

Nel primo caso selezionate il le da copiare e fate click cadtb destro: apparira il il menu a
comparsa dal quale selezionerete la vb@opid (o anche con i tasfiCTRL} C], oppure con la
voce di menu “Modi ca | Copia”); aprite ora la cartella di dieszione e fate di nuovo click col
tasto destro nello spazio bianco della cartella. A questdgoscegliete la voce “Incolla” dal menu a
comparsa (o anche con i t-, oppure con la voce di menu “Modi ca | Incolla”).

Nel secondo caso selezionate I'oggettog(poggetti, ! 81) che vi interessa con |l

S mouse e trascinatelo sul punto d'arrivo desiderato. Akdia del pulsante, apparira
@it un ment dal quale sceglierete la voce “Copia’.

Se al momento del rilascio tenete premuto il puls gli oggetti saranno copiati senza
bisogno di ulteriori conferme; inoltre, se esiste gia unctan lo stesso nome nella cartella di destina-
zione, vi verra chiesto se volete sovrascrivere il vecchéo(cioé, distruggerlo) oppure assegnare un
nome diverso al nuovo le.

Creare un collegamento

Un collegamento(ing: link) ci permette di riferirci ad un le o una cartella richiamaoid indiretta- 2.2.1.4
mente da un' altra posizione. Fate attenziome:collegamento NON & un le come lo abbiamo inteso

nora ma permette di farci raggiungere un le, generalmente pos&o in qualche cartella piut-

tosto lunga da raggiungere, per esempidusr/share/doc/packages/apache/manual

(I'esempio € reale). Anche se il collegamento punta al lesallegamento NON é grande come un

le (anzi, la sua dimensione é di pochi byte).

Come creo un collegamento le standard?

Per creare un collegamento (ad esempio sul Desktop) si egattamente come per copiare un le,
ma nel menu che apparira scegliere la voce “Collega quitoda che apparira avra il nome scritto
in corsivo e una piccola freccia. Naturalmente, potete roadk le proprieta del collegamento con le
solite procedure. Questo tipo di collegamento viene tiata tutto il sistema operativo come se fosse
il le a cui punta. Fanno eccezione le operazioni di copiagsgpmento ed eliminazione: in questo
caso quindi quello che voi copiate/spostate/eliminate E@{Dcollegamento.

Come creo un collegamento a un programma o un indirizzo Inter net?

Questo tipo di collegamento permette di creare un'iconalg®iare un programma, o un indirizzo
Internet in modo rapido. Permette, inoltre, di ssare unni@@ersonalizzata per il collegamento,
rendendolo esteticamente pitl gradevole e pit chiaro. [paldi collegamento utilizzato anche nel
menu K e in Kicker. Per farloseguite la seguente procedura:

1. Fate click con il tasto destro del mouse nel punto in cui wobegare il collegamento, ad esempio
sul Desktop.

2. Scegliete “Crea Nuovo” e quindi “Collegamento a un'appticae” o “Collegamento a un indi-
rizzo (URL)” a seconda di quello che vi interessa. In questsog sceglieremo il collegamento
all'applicazioneGimp.
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3. Nella nestra di dialogo che apparira scrivete il nome dellegamento, per esempio “Lancia
Gimp”. Quindi fate click sull'icona generica e seleziondicona che vi piace.

4. Fate click sulla linguetta in alto chiamata “Esegui”, riisul bottone “Sfoglia”; nella ne-
stra che comparira cercate il le o I'applicazione a cui rife il collegamento, per esempio
{usr/bin/gimp

5. Opzionalmente, potete fare click sull'icona per sosttllicona prede nita (I'ingranaggio) con
una di vostra scelta. Alla ne fate click su “OK”.

Creare una nuova cartella

1. Se non lo avete gia fatto, aprite una nestra sulla vosaedlla personale facendo click/doppio
click sull'icona del Desktop con la casa;

2. Posizionate il puntatore sul pannello principale (nehlgué visualizzato il contenuto della
cartella) e spostatetevi con le barre laterali no a che mowdte uno spazio vuoto (bianco);

3. Quando lo trovate fate click col tasto destro: si apriramenu a comparsa dal quale potete
selezionare la voce “Crea Nuovo” e quindi la voce “Directoty

4. Scrivete il nome che piu vi aggrada all'interno della trasche apparira per cambiare il nome
prede nito “ Directory’ . Sceglietene uno che vi permetta di ricordarvi il futuro teowito di
questa come ad esempio: Giochi, Relazioni, Foto ecc. etégtieio | o fate click su “OK”.

Spostare un le o una cartella
Cosa signi ca?

Se copiare un le o una cartella permette di averne una caj@atica su qualunque dispositivo, o
spostamentfa si che un le venga trasferito dalla cartella di partenzpella di destinazione (ovvero
viene copiato in quella di destinazione e rimosso da quéledenza)! L'operazione di spostamento
e quindi un'operazione delicata: commettere imprudengei sia rischiare di perdere il le ed il suo
contenuto!!!

Come si fa?

Si ripetono le operazioni spiegate in “copiare un le o unaela”, ma nel menu che appare si sceglie
“Sposta qui” (oppure basta tenere premuto il ta&8NC] al rilascio del pulsante) . Tutto qui. I
le “scomparira” dalla cartella dalla quale lo avete presdriapparird” in quella di destinazione.
Alternativamente potete usare il copia e incolla: prima&zehate il(i) le che vi interessa(no), poi
fate click con il tasto destro, selezionate “Taglia”, poispiostate nella nestra di destinazione, fate
nuovamente click con il tasto destro su uno spazio vuotolezis@ate “Incolla”.

Cancellare un le o una cartella

Esistono due modi equivalenti per eliminare un le o una ei#atselezionati: il primo consiste nel
trascinare il le nel cestino, il secondo nefare click col tasto destro e scegliere la voce “Cestina
dal menu a comparsa o dal menu “Modi ca” e in ne premendo dtta CANC |.
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Dopo aver messo il le o la cartella da eliminare nel Cestiitmmdatevi disvuotarlo (cosa che
rendera effettiva I'eliminazione). Per svuotarlo bastee felick con il tasto destro sull' icona del
Cestino e selezionare la vot&vuota il cestind. Se invece avete cambiate idea, aprite il “bidone
della spazzatura” e cercate il le che avete cestinato pareyr

A Se siete veramente sicuri di quello che fate potete caneéttanediatamente e irrimediabil-
mente il le. Per farlo, invece di usare l'opzione “Cancella” utizate I'opzione" Elimina’ o la
scorciatoig MAIUSH CANC]. Usare con cautela

Aprite la nestra della vostra cartella personale e createaunuova cartella dal nome 'prova’.
Selezionate due le da un'altra nestra e copiateli nellarelctory. Modi cate il nome alla cartella .
e chiamatela 'Prova2' , e fate in modo che l'icona diventi gae il doppio del normale. In ne,
cancellate la cartella.

Lanciare un programma associato a un le

Anche se é possibile lanciare prima il programma e poi afrite desiderato, € molto pit comodo
farlo fare al computer.

In linea di massima basta un click/doppio clik per lancidpragramma associato e fargli aprire il
le. In certi casi & possibile aprire un le con piu programnuer operare la scelta, fate un click con
il tasto destro, scegliete “Apri cori’. Se vi sono piu programmi gia registrati per quel tipo di, le
potrete scegliere direttamente il programma da lanciarmeiau. Altrimenti, scegliendo “Altro...”
potrete scrivere direttamente il nome del programma dadesc

Potete inoltre operare con il “Drag & Drop”: trascinandadina di un le (di tipo compatibile) su
una nestra di un programma aperto, il le cosi “lanciato”rv& aperto e visualizzato.

A Se fate click/doppio click su un secondo le dello stess tiim molti casi si apre una seconda
copia del programma, se questo non € KDE-compatibile, coseguente consumo di memoria.

Eliminare un programma bloccato

Anche se Linux (inteso come parte centrale del sistema typ@r& un programma eccezionalmente 1.1.4
robusto, lo stesso non vale per gli altri programmi che lmagzagnano. Puo quindi accadere che i
programmi si blocchino in modo sgradevolmente de nitiver Bliminare il programma bloccato (in
gergo:uccidere il processo$i puo usare il programmekill o0 ksysguard

Il primo pud essere lanciato in modo standard o con la sdoiaileCTRL - ALT H ESC]; il cursore
diverra un piccolo teschio con il quale farete click sullaestra incriminata. |l secondo puo essere
lanciato in modo standard oppure tramite menu (solitamsotte “ K | Sistema | Monitor | Controllo
di sistema KDE". Fate click sulla linguetta “Tavola dei Pessi”: vedrete una lunga lista di nomi
di programmi e non vi sara dif cile identi care il programmehe fa le bizze. Selezionatelo e pre-
mete senza pieta il pulsante “Uccidi”. Dopo una richiestzatiferma, la nestra del programma
incriminato scomparira.

In rari casi potreste trovarvi con l'interfaccia gra ca cptatamente bloccata. Con altri sistemi,
la soluzione consiste nel riavviare il computer, ma con kigusolitamente suf ciente, e molto piu
rapido, “uccidere” l'interfaccia gra ca e ricollegarsi.ePfare questo & suf ciente batte-

-. Non prendetelo perd come un'abitudine, poiché in questdaiKDE non salva le vostre
impostazioni attuali.
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Figure 10.4.: Ricerca dei le

andsKoneRnoppi 3| (_stg )
e J

Trovare un le

L'ultima funzionalita importante & quella dellicerca dei le. Per farlo & suf ciente accedere alla
voce “Menu K | Trova File” oppure direttamenteKonqueror tramite “Strumenti | Trova File”™: in
entrambi i casi apparira una nestra di ricerca ( 40.4), nella quale inserirete i dati per la ricerca
nelle varie caselle:

Nome qui si deve scrivere il nome del le o cartella da trovafgtenzione: in questa circostanza il
computer risultera fedele alla sua fama! Cerchera quirtirso i le il cui nome eesattamente
uguale a quello inserito. Per esempio: se inserite “pippfalgramma trovera solo il I@ipp
€ non trovera ngippo , népipp.txt . Fortunatamente & possibile utilizare i fameaiatteri
jolly (ing. wild cards:

* indica che, nella posizione in cui c'é l'asterisco il nomd de pud contenere qualunque
sequenzali caratteri. Percio “pipp*” trover@ippo , pippo.txt e pippodromo

?- indica che nella posizione in cui compare (e solo in essa)gsserci un qualunque carattere,
ma uno soloPercio “pipp?” troverdippo ma nonpippo.txt né pippodromo

Cerca in indica la cartella dove il le deve essere cercato. Se larcge stata avviata dal menu K
qui si trova il percorso della cartella personale; se asvitKonqueror conterra il percorso
della cartella attualmente selezionata.

Trovate anche anche altre due opzioni:

Includi le sottodirectory  se selezionata effettua la ricerca dei le anche in tuttealtatle contenute
nella cartella in esame.

Maiuscole/minuscole  se selezionata distingue tra lettere maiuscole e minyscié le considera
diverse.

Utilizzando le opzioni aggiuntive presenti nella nestrg@éssibile anche cercare le e cartelle per
data di creazione o di modi ca, pertipo, perdimensioneo quelli checontengono un dato testo

PremendoTrova iniziera la ricerca; i le o cartelle trovati saranno eleticaella parte inferiore
della nestra mentre ldbarra di stato indichera solo il numero di le trovati se attivato dal ment K
se avviato d&onqueror indichera anche lo spazio occupato.
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Esercizi: Trovare tutti i le e le cartelle che iniziano per (Maiuscola o minuscola) nella vostra
cartella personale. Trovare tuttii le e le cartelle che #i@no per k (minuscola) nella cartellamp .
Trovare tuttii le e le cartelle che contengono la parola kdella vostra cartella personale. Trovare
tutti i le con estensionetxt presenti nel computer.

Spazio occupato

Se volete sapere quanto spazio libero vi resstediscq € suf ciente selezionare l'icona del dispo-
sitivo e guardare le proprieta: troverete una voce simil&pazio libero su /home: 1,5 Gbyte/2,8
Gbyte (usato 46%)"Se invece vogliamo sapere quanto occupale , un gruppo di le ouna car-
tella & suf ciente selezionarli, fare click con tasto destro,ed@re le proprieta e consultare la voce
“Dimensione”. Alternativamente, potete us&iafocenter (vedi oltre).

Se invece volete avere un quagial completo dello stato dei dischi del vostro sistema, posizio-
natevi in una parte del vostro disco e selezionate la voadirthzo | Apri con KDirStat”. Dopo un
po' di tempo, si aprira una nuova nestra: nella parte supervedrete una lista dei le presenti nella
cartella, con a anco una barra che rappresenta la perdentlidpazio occupato (rispetto a questa
cartella). Nella parte inferiore la stessa rappresemazia scatole”: ognuna di essa rappresenta un
le, tanto piu grande quanto piu il le & ingombrante.

10.5. Risorse esterne

Non tutti i dati che ci interessano sono presenti sul nosimoputer: potrebbero essere su un dischetto,
su un CD-Rom o su Internet. E perd possibile recuperarli eenaerta facilita. Chiaramente, i dati
presenti su un dispositivo esterno saranno disponibilhonetro albero dei le ( g. 8.7), madovesi
troveranno? Nelle distribuzioni piu recenti si trovano sjusempre nella cartellanedia (quindi il
oppy sara in/media/floppy , I CD o DVD sara infmedia/cdrom ,/media/cdrecorder

0 /media/dvd ). Alcune distribuzioni piu antiche o tradizionaliste paiibero metterle ifmnt
mentre altre usano una indirizzo speciafedia:/ , che accede direttamente ai dispositivi.

A Inserire un oppy o0 un CD non implica che possiate immediatate usarlo! Per chiarimenti
vedere] 223

I CD-Rom

Se volete vedere il contenuto di un CD-Rom, inseritelo rigbie e fate click/doppio click sull'icona
“CD-Rom” del Desktop. Konqueror aprira una nestra che mostrera il contenuto del CD-Rom.
Anche in questo caso potrete manipolare i les secondo laluswdalita (naturalmente, non potrete
scriveresul CD!). Quando avete nito di lavorare, potete espellddoendo click con il tasto destro e
scegliendo la voce “Espelli”.

Il dischetto ( oppy disk)

Come si usa un dischetto?

Se avete dei dati memorizzati su un oppy da 3,5 pollici, eetelvederne il contenuto, fate
click/doppio click sull'icona del “Dispositivo Dischettisul Desktop; apparira una nestra che mo-
strera il contenuto del dischetto visualizzato sotto fownde e di cartelle. Sara quindi possibile
copiare i les da e verso il dischetto secondo le usuali mitalal
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A Non estraete immediatamente il oppy se avetgitto qualcosa: il sistema operativo potrebbe
non aver terminato queste operazioni e vi troverete conschdito illeggibile. Aspettate sempre ¢che
il disco si fermi (se avetautomount /supermount /subfs ) o smontate il dischetto}( 17.7a
pagina223).

Come si formatta un dischetto?

Anzitutto, cosa signi caformattare? La formattazione € la procedura con cui si “prepara” unadisc
1.2.6.2 (un dischetto o un disco sso0) a poter memorizzare i dati cheanno scritti in futuro.Facciamo
un‘analogia: se volete scrivere in modo ordinato qualcasarsfoglio bianco non potete farlo se il
vostro foglio & senza righe. Formattare un disco & come wizgede righe sul vostro foglio bianco.
Non & un'operazione molto frequente: si effettua di nompando si compra un dischetto nuovo
oppy o quando si vogliono eliminare tutti dati presenti sulunita.

Eccovi I'elenco delle azioni che dovete svolgere per fotaratun disco oppy:

1. Inserire un dischetto nel drive del oppy disk.

2. Lanciare il programm&floppy  ( “Menu K | Sistema | Tool | K oppy” oppure “Menu K
| Esegui”, scrivere “k oppy” e premere “Esegui”, oppure ar& click destro sull'icona del
oppy, quindi “Azioni | Formatta”).

3. Scegliere iltipo di formattazione “DOS” se dovete scambiare i le con utenti che usano
Windows, “ext2fs” in caso contrario. Se siete indecisigiete “DOS”.

4. Scegliere lalensitadel dischetto (gli attuali oppy sono ad Alta densita, owela 1,44 MB).
5. Inserire undtichetta o Labedel disco (in realta spesso si omette questo passaggio).

6. Scegliere il tipo di formattazione desiderata tra

a) Formattazione completa prepara il disco per la memorizzazione delle informazioni
Qualsiasi le presente su disco verra cancellato. Una vidtanattato il oppy verra
sottoposto a scansione per vedere se ci sono dei bloccheggiati.

b) Formattazione rapida: cancellatutti i le presenti sul disco senza fare la scansione del
disco per vedere eventuali blocchi danneggiati. E una ftiemiane utile se fatta su un
disco formattato (cioé quando si € sicuri che non ci sianorigrr

Come si copia un dischetto?

Non & possibile effettuare questa operazione in modalé&gy occorre lanciare un terminale e agire
come segue:

1. Inserire il dischetto da copiare nel drive e scrivereihemdo:cp /dev/fd0 floppy.img

2. Inserire il dischetto su cui dovra essere copiato il prifiszo e scriverecp floppy.img
/dev/fd0 . Il disco deve essere gia formattato, ma cosi facendo sepamndo tutti i dati
memorizzati. Se occorrono copie multiple, ripetere il pa&s

3. Cancellare il le oppy.img, con le modalita solite o cohdomando:rm floppy.img
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10.6. Cercare aiuto

Questo libro vi sara di grande aiuto nell'orientarvi in usteima cosi completo e potente come KDE2.1.2.7
ma non pud certamente essere in grado di risolugtei vostri problemi. Fortunatamente, potete in

ogni momento consultare taida in linea di KDE e l'aiuto interattivo che vi aiuteranno a risolvere

gran parte dei vostri problemi.

La guida in linea KDE

Avete diversi modi per accedere alla guida di KDE. Per esempi

Nel menu “K” o sul pannello, fate click sull'icona a forma
di salvagente, solitamente chiamata “Aiuto”.

1 voncl Unix sempl i usare.

Aprite un minicomando con [F2] e lanciate il programma
khelpcenter.

Ambiente Desktop KDE

Dalla nestra di un programma, scegliere la voce “Aiuto”.

Una volta aperto, potrete leggere i suggerimenti come uidadpertestuale relativa al programma
aperto oppure aprire l'indice (scegliendo la linguettaaamata “Indice”). In questo caso troverete
I'elenco completo di tutti i manuali di tutte le applicazigmon necessariamente solo quelle “native”
di KDE) e potrete sfogliare tutte quelle che vi interessano.

Se cio non eancorasuf ciente a soddisfare la vostra curiosita, potete usarkihzione di ricerca
interna di KDE: scegliete la linguetta chiamata “Cerca” &@e scrivere nel campo “Parole Chiave”
una o piu parole sulla quale cercate chiarimenti.

Possibili problemi con la guida

In certi casi, potreste trovare programmi afen hanno alcuna forma di aiutoTenete presente che
KDE viene sviluppato gratuitamente da tante persone spersi mondo, che molto probabilmente
preferiscono programmare e correggere errori piuttostoschivere documenti per gli utenti. E come
dar loro torto? Scrivere programmi gra ci € un lavoro lungbestenuante, e tali programmi sono di
per sé molto facili da usare.

Inoltre, gran parte della documentazione é disponibile sdingua inglese In questo caso, dovrete
armarvi di pazienza e decifrare le istruzioni nella ling@dlaglobalizzazione. Sarebbe anche bello
che contribuiste con la traduzione di questi documenti ariadi persone che non solo sanno usare
poco il computer, ma conoscono poco anche le lingue ste&nier

L'aiuto interattivo

Spesso e possibile attivare un menu di aiuto rapido. Ad esstcede tramite il menu “Aiuto | Che
cos'e” e, in certi casi, direttamente tramite pulsante mfodi punto interrogativo sulla barra del titolo
della nesta. Il puntatore assumera la forma di punto irtgativo; se a questo punto farete click su
un oggetto apparira una breve spiegazione delle sue fuinzion
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Aiuto generalizzato

Se quello che cercate non é speci co di KDE, potete accederpagine di aiuto generali del sistema
(tenete presente che per lo piu sono in lingua inglese).v&erinello spazio dell'indirizzo I'URL
man:/ oppureinfo:/ e potrete navigare attraverso migliaia di pagine di aiutex. $ruttare bene
guesto servizio, occorre sapere esattamente il nome deiratimper i quali state chiedendo aiuto!

10.7. Le Scrivanie virtuali

Che cos'e?

Puo succedere (e per la verita succede anche troppo sphede) nestre aperte sullo schermo occu-
pino piu spazio di quello che abbiamo a disposizione sulirascrivania. Per risolvere questa situa-
zione, oltre ad un tedioso lavoro manuale di continua“minkazione”, KDE ci mette a disposizione
un nuovo strumento: lscrivanie virtuali. KDE pud gestire diverse scrivanie virtuali (solitamente
quattro), ciascuna con le proprie nestre aperte, posaiilte accomunate per temi: per esempio una
per le immagini, una per la navigazione internet e una pewdio di uf cio.

Potete agilmente passare dall'uno all'altro facendo dickino dei bottoni con il nome
EE del Desktop, facendo click sull'applet dinteprima Desktop, mostrato qui a lato.
In ne, potete cambiare Desktop preme-, dove n e il Desktop desiderato.

Cosi facendo si attivano istantaneamente tutte le nestnend particolare scrivania e si fanno
scomparire quelle delle altre. Scoprirete che questateasdica € molto utile , e vi chiederete come
avete potuto farne a meno.

Come faccio a spostare una nestra da una scrivania virtuale ad un altra?

E molto semplice: attivate il menu della nestra facendaklton il tasto destro sulla barra del titolo.
Troverete la voce“Al Desktop..” e da i potrete inviare leestra a qualsiasi Desktop.

Come faccio ad avere una nestra sempre presente?

In certi casi pud essere utile fare in modo che una partieolastra sia sempre presente, indipen-
dentemente dal Desktop virtuale attivato. In questo maplutzicherete” la nestra allo sfondo e

la troverete sempre. Per attivarla, operate come nel casegente ma scegliete I'opzione “Tutti i

Desktop”.

10.8. Personalizzare KDE

KDE & un ambiente molto essibile, che pud essere quindirfzente adattato a ogni esigenza. Lo
strumento principale per farlo e @entro di Controllo KDE , attivabile da “K | Centro di Controllo
KDE". Apparira una nestra a due pannelli: in quella di singssono visualizzati moduli con gurabili,
in quella a destra le opzioni. Non € il caso di vedere in déttagtte le possibilita, che sono veramente
tante: noi ci limiteremo ad alcuni casi particolari ma denignte interessanti.
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Modi care lo sfondo e lo schermo

1.

6.

Fate click sulla scrivania in un'area senza icone, seaedb dal menu la voce “Con gura
desktop”

Selezionare nel pannello di sinistra la voce “Sfondo”.

Selezionate quale Desktop virtuale si vuole modi caraiiiie se I'opzione “Sfondo comune”
e attivata).

. Se si vuole impostare un'immagine di sfondo, fate clidkasiinguetta “Immagine di Sfondo”,

pulsante “Sfoglia” e cercate un'immagine opportuna sukndisco rigido. Potrete scegliere
la modalita di visualizzazione, nonché impostare una segueli immagini di fondo che si
susseguono a intervalli regolari.

. Se si vuole impostare uno sfondo colorato, occorre pergdosa impostare “Nessuna imma-

gine di sfondo” nel caso precedente. Cio fatto, fate clidkadinguetta “Sfondo”, fate click
sul bottone colorato sotto “Colore 1” e scegliete il colone preferite. E possibile selezionare
un secondo colore (selezionando “Colore 2” con le stessalim@din modo che i due colori
sfumino l'uno nell'altro. Scegliete quindi la modalita diterazione tra i due colori.

Confermate le modi che facendo click su “Chiudi”.

Nel caso vogliate modi care le opzioni dello schermo:

1.

4.

Fate click sulla scrivania in un'area senza icone, seadb dal menu la voce “Con gura
desktop”

Selezionate nel pannello di sinistra la voce “Dimensiemmgientazione”.

Ora potete modi care l'aspetto dello schermo (1024x78#)x600...), a patto che sia stato op-
portunamente pre-con gurato il programitawindows®. E anche possibile modi care alcune
opzioni avanzate come la requenza di rinfresco e altro ancor

Confermate le modi che facendo click su “Chiudi”.

E possibile accedere alle medesime opzioni di con gurazitramite il “Centro di Controllo |
Periferiche | Display”, oppure tramite un'applet spessespnte sul pannello da nome astruso di
krandrtray (! apaginal04, punto 10).

Il salvaschermo

Se lasciate il computer inutilizzato per molto tempo (peanegio perché state andando a prendere
un caffé) il monitor potrebbe danneggiarsi. Per questovadiitti i sistemi operativi prevedono
l'uso di un programma che, in qualche modo, faccia in modoadiave le immagini che appaiono
sullo schermo dopo un certo periodo di inattivita. Per latagta reale probabilita di causare danni
al monitor & oggi remota, poiché la qualita dei monitor € a&lave i pit sono dotati di circuiti di
autospegnimento; oggi il salvaschermo & un'abbellimentoapersonalizzazione orientata da criteri
estetici, un po' come la nostra ' rma’ sulla scrivania.

3Non & possibile con gurare X-windows in questo modo.
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| salvaschermi mostrano spesso una serie di immagini gecimetoppure una sequenza di imma-
gini prede nite, ma non mancano veri e propri programmi refti (tanto che esistono salvaschermi
commerciali a tema, come per esempidissney, Star Trek e altro ancora).

Per utilizzare il salvaschermo, seguite la seguente ptoaed

1. Attivate il Centro di Controllo (“K | Centro di controll®”

2. Selezionate il modulo “Aspetto”, e nel sottomenu la voBalvaschermo”.
3. Fate click sulla crocetta “Abilita il salvaschermo”.
4

. Scegliete uno dei moduli di salvaschermo. Nella nestralio avrete una miniatura di come
apparira il salvaschermo. Provateli tutti sino a trovarne ahe vi soddisfa; alternativamente
scegliete “Casuale” che lancera ogni volta un salvaschelinesso.

5. Se volete, fate una prova a tutto schermo con il pulsamaveP.

6. Stabilire dopo quanto tempo di inattivita si attiva insedchermo, modi cando la voce “Attendi”
sul lato destro.

7. Stabilite se volete che, quando disattivate il salvasebesi chieda nuovamente la password
(con l'apposita crocetta).

8. Stabilite la priorita sull'uso delle risorse di sistengéaseémpre meglio lasciarlo a priorita bassa).

9. Confermate la vostra scelta con il pulsante “Applica”.

Personalizzare le nestre e i temi

Il comportamento delle nestre viene solitamente stabifialla distribuzione che state usando. Se per
un qualunque motivo non siete soddisfatti, potete modla@ar modo piuttosto semplice utilizzando
il “Wizard delle con gurazione del desktop”, Kpersonalizer

- 2 Jialix

Una volta avviato, il primo passo permete di scegliere lguanuti-
lizzata: nella maggioranza dei casi, la scelta prede nit@&adia-

no. Premete il pulsante “Successivo” e potrete sceglieanipor-
tamento tipico dKDE, oppure quelli diunix, Windows, Gnone
Macintosh(tra le altre cose, si modi cano anche le impostazioni
di singolo/doppio click).

cessvo || (X Sataiwizsnd

2 Jialix

Il passo successivo permette di scegliere la quantita fittespe-
ciali”, quali animazioni, sfondi e colori: se avete un presere
lento o poca memoria & opportuno spostare la barra versraini

(© indieto | (5 successivo ]

(%€ satai wizat

126



CAPITOLO 10. USIAMO KDE 10.8. PERSONALIZZARE KDE

L'ultimo passo permette di scegliere Tema del Desktop ov-
vero l'aspetto graco da utilizzare. Oltre a quelli mostrat
e piuttosto semplice scaricare da internet temi piuttoattaf
—— siosi daFreshmeat [themes.freshmeat.net ] o Kde-look
-r@ www.kde-look.org/ . Dopo un'ultima schermata di conferma

[~Gruppo pulsanti

@ PulsanteRadio

© PulsanteRadio

lf——— .
P la procedura risulta conclusa.

% CasellaDaMarcare

| ©rien )| (@ mmme]) (3¢, swmivars.
Potete anche modi care le impostazioni di una nestra in m@ill selettivo: fate click con il tasto

destro sulla barra del menu e sceglie@oh gura il comportamento della nestra...” con il quale

potrete modi care le Decorazioni, le azioni, il focus, loogpamento e altre azioni. Se volete modi-

care solo il tema del Desktop, basta utilizzare il CentroGiintrollo alla voce “Aspetto | Gestione
Temi".

Personalizzare Konqueror
Aspetti diversi per cartelle diverse

Dopo avere organizzato Kongueror nel modo che piu preferitdi cando le componenti visualizzate
nella barra dei menu, il tipo di vista e quant'altro, potrel@ssere frustrante scoprire che tutte le vostre
modi che saranno scomparse una volta chiusa la nestra!i@wente esiste un sistema semplice per
memorizzare le vostre impostazioni, e potete faddella per cartella o percategorie

Il primo sistema consente di avere un aspetto speci co peicpéari cartelle (per esempio quelle
con le immagini), mentre per le altre si mantiene l'aspetioagale. Per farlo seguite questa procedura:

Selezionate “Impostazioni | Proprieta della vista salnaiéa directory”
Effettuate tutte le modi che alla vista che ritenete neegies

Deselezionate “Impostazioni | Proprieta della vista selwlla directory”. Le vostre imposta-
zioni saranno salvate in un le invisibile.directory " che potrete rimuovere manualmente
o tramite la voce di menu “Impostazioni | Rimuovi le propiieelle directory”

Il sistema generale permette si salvare le con gurazioniytilizzate a seconda dei casi, o di salvare
alcune con gurazioni speciali da caricare se necessatrio.

T T i i

e Per utilizzarlo, selezionate “Impostazioni | Salva prodella vi-

e sta 'Gestione File”. 1l nome del pro lo, “Gestione File” appe

Nttty gia preselezionato. Le due caselle in basso indicano stevatie
lizzare questa casella come quella di partenza, mentrectase
da stabilisce che questa sara la dimensione prede nitaupterle

S nuove nestre che aprirete. Fate click su “Salva” e le impagini

(D Seiva i cimensione dels fostraretprfio saranno globali .

(& saa ]| s ) 1B s |
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Impostazione del le manager

La voce “Impostazioni | Con gura Konqueror...” permetteogie-
rare alcune con gurazioni avanzate, soprattutto perlizzod con
Internet (di cui parleremo in seguito). Per il momento, d¢ein
ressano solo le prime tre opzioni, che permettono di modéedh
comportamento generale di Konqueror, il carattere utliage la
sua dimensione) e per quali le volete 'anteprima.

Modi care la data

() Orologio , . : . ,
= z Un'operazione semplice e utile consiste nel regolare la daira
1o . . . . .
AF _ del sistema: per farlo, fate click destro (il destro vi mesiril
kostra fuso orario b

calendario) sull'applet dell'orologio, a sinistra sul petio (! a

2 Fodica:dates.otn paginal04, punto 11). Scegliete ora la voce “Modi ca data e ora”;

=W Eoiialo o 2 0rs, nella maggioranza dei casi, vi verra chiesta la passwordodiper
- | Copianegl appunti » poter proseguire.
S Configura orologio...
F'-QE' g = :M
R )\L 3 Ora modi cate l'ora (operando sui campi e/o utilizzandordedce
W on b o | : sotto l'orologio) e la data (con le frecce singole e doppiprao

o 22 23 2w 25 2 2 = X

h oS il calendario) e, quando sarete soddisfatti, fate click @K". In

&) [2005-02-19 Seftinana7 | § 155 a3 565

—__=——— | generale, non modi cate il fuso orario se non sapete benetwo
=/| state facendo.

A e

E adesso?

E adesso sapete veramente di tutto e di piu su KDE. Non vicéstéare un po' di esercizi e passare a
fare le cose davvero interessanti con il computer... seiasti, diventare internauti, giocare, ascoltare
musica. . .
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11. Usiamo GNOME

Di che cosa si tratta?

In questo capitolo imparerete i rudimenti di Ghome, un amtgali lavoro gra co alternativo al piu
noto KDE In particolare imparerete come copiare, trasferire le tta diverse parti del calcolatore,
lanciare programmi e personalizzare l'aspetto e il funzorento del calcolatore.

Che cosa mi serve?

Ovviamente, vi serve un computer con Linux sul quale siastedtallato (e funzioni) Ghome. Ge-
neralmente, tutte le maggiori distribuzioni di Linux ne edarnite, anche se alcune non lo installano
automaticamente. Si tratta di un programma piuttosto aségaal punto di vista della memoria, per
cui € opportuno che il vostro calcolatore abbia almeno 128 pdBavere prestazioni soddisfacenti.
Se siete cosi equipaggiati, non vi resta che collegarvi lcewsiro nome e parola d'ordine e lanciare
una sessione Ghome.

Gnome ¢ in rapidissima evoluzione: la versione cui fareff@simento in questo capitolo € la 2.8.
La maggior parte delle caratteristiche valide manterraumue, la sua validita anche nel caso di
versioni diverse di Gnome.

11.1. Il Desktop di Gnome

A questo punto, ora che sapete tutto (o quasi), torniamolarpati Gnome e degli oggetti che vedete
quando vi collegate. Se tutto va bene, vi troverete di frait®esktop di Gnome, probabilmente
molto simile a quelli di gurall.l

Figure 11.1.: Due esempi di Desktop Gnome: Fedora e Mandrake

Home di piffy
R=i
° Eile Modifica Vista Vai Segnalibri Ajuto
CD-ROM @« . » 20 @ »
»
Su Aggioma  Home
G Posizione: |/home/piffy = (@ % | Vedi come icore
floppy
2%
5‘
Cestino

o073
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Come si vede, Ghome € un sistema estremamente con guratalppssiamo comunque identi ca-
re alcune caratteristiche essenziali: ovvengaihnello (spesso diviso in una sezione superiore ed una
inferiore) che serve per lanciare applicazioni e visualigzpiccoli controlli, iIDesktop (letteramente
Scrivanig vero e proprio, dove sono presenti alcune icone e, uttuahtli sopra del Desktop, le

nestre relative alle applicazioni aperte.

Il pannello

Dato che le con gurazioni sono estremamente varie, fareifedmento a quello utilizzato nella di-
stribuzione che fa un uso piu intenso di Gnome, ovvero Fedimax. Come vedete, sono presenti
due pannelli, uno nella parte superiore e uno in quellaimferdello schermo.

& Applicazioni Azion 35 @ o 23 dic, 22.27 Q)
[ [ The GIMP | | [
(5) 0 c (7]

1. Il menu applicazioni detto anchenenu principale, utile per accedere ai programmi e ai dati
presenti sul calcolatore. Licona pud essere quella tigic&nome (il piede a quattro dita)
oppure il simbolo della distribuzione Linux utilizzata.

2. Il menu azioni, per dire al PC cosa intendiamo fare.

3. Varipulsanti per lanciare rapidamente i programmi piu utilizzati: navzigne internet, posta e
programmi uf cio.

4. Una serie didpplet o Controlli. Le applet non sono altro che mini-programmi che invece
di apparire nella nestra risiedono nel pannello. In questso troviamo il segnalatore della
presenza di aggiornamenti, un orologio e il controllo vodum

5. Il pulsante Desktop(un'altro applet) serve a nascondere tutte le nestre e raostl Desktop.

6. Lalista nestre. Facendo click su di esse la nestra “galleggera” in supy, anche se era
sepolta da migliaia di altre nestre.

7. 1l selettore aree di lavoroo pager. Questo permette di vedere la disposizone delle nestre
nelle Aree dilavoro (! 146).

Ora daremo un'occhiata piu dettagliata alle voci piu irgseati

Fate un po' di pratica con il pannello. Potete anche spostangosizione degli elementi e modi care
. alcune proprieta. Per nire, provate ad aggiungere un eleteeal pannello, cacendo click con il
pulsante destro e scegliendo “Aggiungi al pannello”.
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Il menu applicazioni

In questo menu, estremamente utile, trovateliegamenti ai programmi installatiel vostro PC e
ad alcuneutilita di grande importanza. In realta possiamo identi care teeati interesse, dall'alto
verso il basso. Ricordiamo che Gnome €& fortemente con gl&raber cui alcune sezioni portrebbero

essere piuttosto diverse o del tutto assenti.
| programmi installati e la con gurazione

Preferenze

%idd Nella sezione superiore del menu si trovano svariate vaeteh

B Giochi . niscono variecategoriedi programmi, come “Accessori”, “Audio

b Griica , e video”, “Of ce”. Spostandosi sulle voci con una piccoladcia

L impostazioni di sistema ¥ nera a sinistra appare un elenco di programmi (per esenygito, s

&) intemet * “Audio e video”, potrebbero esserci le voci “Controllo Vahe”,

i ofice “Lettore CD”, ...) oppure un ulteriore sottomenu (per esemp
.

sotto “Preferenze”, troviamo “Piu preferenze...”). Ciasa vo-

% Strumenti di sistema

B Ao ce rappresenta uriferimento (o collegamentq ing. link) ad un
Esplorazione fle programma. In altri termini, signi ca che il programma é tis
45 senver direte lato da qualche parte nel computer ed & possibile lanciaraua

~semplice click su questa voce di menu. o
Notate perd che questa lista prevede solo alcuni prograpresgcelti dalla vostra distribuzione per

offrirvi una visione ordinata: sul computer di norma esistatinaia di programmche possono essere
utilizzati (anche se prima bisogna sapere che esistono!).

Ma dove si trovano, davvero, i nostri programmi? Dif cilerldi: dipende dal tipo di programma,
dalla distribuzione e da altro ancora: potrebbero essdtesitbin |, /usr/local/X11R6/bin
o/opt/gnome/bin ... Forse & meglio ignorarlo! Il bello di questo sistema émdrenette dilanciare
i programmisenza sapere dove si trovare soprattutto sapere che esistono!

La sezione successiva € formata troverete alstmimenti di con gurazione , “Preferenze” e
Strumenti di Sistema”, utili per personalizzare I'ambeidi lavoro (spesso occorre la password di
amministrazione) eprogrammi di utilita per accedere all' aiuto, esplorare il sistema o la rete.

Il menu Azioni

Anche questo menu é di uso molto frequente: permette diatare, a vari livelli, sul vostro sistema.

Esegui applicazionePermette di lanciare qualsiasi programma del sistdmd.¢3), a patto di
conoscerne il nome.

Cerca le: per ulteriori dettagli ved} 143
Documenti recenti Permette di recuperare gli ultimi dati che avete utilinzat
Cattura schermata: “Fotografa” lo schermo e lo trasferisce in un'immagine.

Blocca schermo Questo piccolo lucchetto serve per bloccare temporana@ntee stazione di
lavoro per andare a prendersi un caffé. Durante questodmevierra attivato il salvaschermo;
per tornare a lavorare, occorrera scrivere la vostra passwo

Termina la sessione.E utilizzato, perchiudere la sessionali lavoro o, eventualmente, per
spegnere il computer. Se vi scollegate in questo modo, Ghome registra quali agpbiai
sono aperte e in quale posizione esse si trovano. Quandoollegherete, Gnome ripristinera
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Table 11.1.: Icone tipiche di Gnome con i temi Crux e Blueeurv

| Crux | Bluecurve | Componente Desktop| Crux | Bluecurve | Tipo di le

Cartella personale LS Acrobat PDF

®
Cestino File Audio (WAV)

O Hard Disk @ Collegamento internet (URL
CD-Rom D Testo
b =

Centro di controllo Immagine

il Desktop nello stesso modo. Importante: non tutti i progma sono in grado di ricordarsi'
completamente in che stato si trovavano!

Le icone

La maggior parte dello spazio dello schermo ¢ rappresedttoesktop di Nautilus, che rappresenta

il vostro spazio di lavoro. Su di esso e possibile trovararsopiccole immagini, detieone (! 7.4),

che identi cano alcuni funzioni o oggetti particolarmernieportanti. Tra di esse, alcune delle prin-
cipali sono mostrate nella tabelldl.l: a sinistra le icone che appaiono sul Desktop (ma possono
apparire anche sul pannello nella vostra distribuziondgstra quelle che rappresentano alcuni tipi di
le.

Selezionare e spostare le icone

La selezione & l'operazione fondamentale perché dicetelhs@osadeve essere modi cato. Ricor-
diamo infatti che il sistema operativo si limita a risporelai nostri comandi e saremo quindi noi a
deciderequale azione fare e poi comunicarla al S.O. indicandoglcesafarla!

Per selezionare un icona basta un click del mouse poteta@®hee I'icona: cosi facendo il titolo

apparira evidenziato.
Supponiamo, ad esempio, di voler spostare l'iconaCksdtino (ing. Trash)dal lato

sinistro a quello destro: per per prima cosa selezionatgledi fateci click sopra e

tenete premutd tasto.
A gquesto punto € possibile spostare il Cestino e lasciafdl@umato voluto; in inglese questa ope-

razione é dettalrag'n'drop. Notate che la freccia del mouse cambiera forma e una copi@alea
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seguira la punta del mouse. Dopo aver compiuto qualcheteiaie” con gli spostamenti raggiunge-
rete il punto dove volete depositare l'icona e 'lasciateaantlil cestino: per farlo € suf ciente lasciare
il bottone del mouse (l'icona rimarra selezionata).

Ma se volessimo spostare piu icone? Potremmo spostarlellansolia ma sarebbe un dispendio
di tempo (nel caso fossero pit di cinque o sei); per forturausdi spostare ugruppo di icone con
un'unica operazione. Per farlo, fate click sul Desktop im zona vuota - come nel caso precedente
- ma catturate all'interno del lazo tutte le icone che viiagsano. A questo punto potete spostarle
esattamente come avete fatto nel caso di una sola icona!

Modi care ed eliminare la selezione

Ma, ohib0, spesso le icone non sono vicine tra loro, e quirsistiema che abbiamo appena visto non
funziona! Per fortuna & suf ciente premere il ta§@trl. Facendo click su un‘icona, questa verra
aggiuntaalla selezione, o, se ne faceva parte, veslia dalla selezione. In questo modo avete la piu
totale liberta nel selezionare gruppi di icone. Se voleteieemente eliminare la selezione, bastera
fare click sul desktop.

Esercizio: Provate a trasferire l'icona della vostra honresiemea quella del Cestino dal lato .
sinistro a quello destro.

11.2. Le nestre

Come abbiamo visto!( 9.8.1a pagina99), le nestre sono lo strumento principale per dialogare
con il sistema operativo, un'area che contiene tutte lermézioni importanti che ci permettono di

lavorare con il computer. In questa sezione vedremo di farizizarci con le operazioni base delle
nestre in Gnome (utilizzando il suo window manager predénovveroMetacity).

Come sono fatte le nestre in Gnome?

Non & cosi semplice rispondere, poiché la gestione dellstreali Gnome puod apparire in modi molto
diversi; € anche un po' dif cile distinguere se un elemerda@érte della nestra vera e propria del
contenuto della nestra

Per chiarire meglio, fate un doppio click sull'icona Cadgbersonale presente sul Desktop. Di li
a poco apparira una nestra. Per ora ci concentreremo sgjlo &petti della nestra vera e propria:
infatti la gura 11.2 e stata “depurata” da tutti gli elementi che non sono partia deestra vera e
propria. Le sezioni che che possiamo identi care sono quiledbarra del titolo, con ipulsanti, i
bordi e lebarre di scorrimento.

La barra del titolo (1)

E la sezione in alto, al cui interno trovate il nome del prognsa avviato e il nome della cartella (o del
le) aperta. Nel nostro caso, il titolo & “piffy”, cioé rispivamente ilnome della risorsavisualizzata.

Il nome risulta utile quando abbiamo molte nestre apertagari sovrapposte, e dobbiamo indi-
viduare quella che ci interessa. Inoltre, ha le stesse dunziella maniglia di una valigia: serve per
spostarla, aprirla e chiuderla.

La barra del titolo indica anche quale nestra possiede iestpmomento ilocus Di che si tratta?

Come si € detto, & possibile - e accade molto spesso - chawigéaecchie nestre presenti sul vostro
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Figure 11.2.: Finestra di Ghome“depurata”

8

schermo. Ma in ogni dato istante, ce n'é una “privilegiataliella con la quale state lavorando ed &
solitamente in primo piano, davanti a tutte le altre. Si diosi che questa nestra “possiede il focus”
ed é quella in cui la quale la barra del titolo ha i colori piuivi

| pulsanti (2)

Questi pulsanti permettono di effettuare varie operazéufia nestra. Il pulsante alla sinistra del
titolo attiva un menu a comparsa con tutte le azioni possibié si possono effettuare sulla nestra,
mentre sulla destra troviamo un gruppo di pulsanti (i “puotsdi sistema”) che permettono di com-
piere le operazioni piu comuni sulla nestra, ovverodnimizza, Massimizza/Demassimizzae
Chiudi. Di tutto questo parleremo tra poco.

I bordi (3)

| bordi delle nestre sono molto utili per ridimensionare teestre adattandole alle vostre esigenze.
Per poterlo fare € necessario il mouse; avvicinando la pdetacursore ai bordi delle nestre il
puntatore-freccia diverra un angolo-freccia. Quando uascade basta trascinare il bordo nella
direzione desiderata per allargare o restringere la mesRaggiunta la dimensione voluta bastera
rilasciare il pulsante del mouse.

A Il ridimensionamento non & possibile su tutte le nestre.r Bsempio, le nestre di dialogo
NON danno alcuna possibilita di essere ridimensionate ed afmagrammi soffrono dello stesso
problema. Limpossibilita di compiere questa operazianayenerale, € data daelte fatte da chi ha
realizzato il programmahe per motivazioni proprie ha deciso di non includere queatatteristiche.
Non arrabbiatevi quindi se questo o quel programma vi ohblignno ad usare nestre di dimensioni
ssate!!!

Le barre di scorrimento(4)

Molto spesso capita che gli elementi all'interno di una txasnon siano visualizzati completamen-
te (per esempio, state leggendo un testo molto lungo, opgiate visualizzando un‘immagine piu

grossa dello schermo o piu semplicemente della nestra tdte ssando). Niente paura, € possibile
visualizzare il resto del contenuto tramitedarre di scorrimento o barre laterali, che appaiono
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“magicamente” quando c'é bisogno di loro. Possono trovguklato destro o inferiore delle nestre,
0 su entrambi.

Facendo click sulle frecce poste sulla barra inferiore {eréde) € possibile spostarsi a destra, a
sinistra, in alto o in basso, a seconda del verso della fied@nendo premuto il mouse sulla freccia
si otterra uno scorrimento continuo e piuttosto veloce.aSelocita non € suf ciente (perché ci sono

molte

pagine o perché c'é un uso intensivo di immagini) si ptténere un movimento piu rapido

agendo su due altri elementi delle barre laterali:

Cosa

= Minim

trascinando il rettangolo compreso tra le due frecce (la “maniglia”) &gbile effettuare un
trasferimento pressocligtantaneo

facendo clicknello spazio che separa il rettangolo di cui sopra e una de#drecce ci si sposta
di “una paginatd, mentre tenendo premuto lo spostamento & molto rapidg@usepscatti; pud
essere fastidioso in alcuni casi laddove ci siano tante igimnda visualizzare.

posso fare con le nestre?

izza Alt+F9

B Magsimizza RUlR{E Come abbiamo gia detto, potete ottenere un elenco compieto (
In primo piano . . .
Mt A7 strato a anco) delle operazioni sulle nestre facendolkstl pul-
e — e sante in alto a sinistra o facendo un click con il pulsantérdessil-

X Chiud

la barra del titolo. L'elenco che segue é decisamente campel
ogni modo, le operazioni pit comuni sono attivabili diretente

i Alt+F4

Su tutte le aree di lavoro

Spost
Spost

tramite pulsante sulla barra del titolo.

a sull'area di lavoro a destra

a su altra area di lavoro *

Muovi: trascinare la barra dei titoli e spostarsi nella direzigokita. Una volta raggiunta la
posizione voluta rilasciare il pulsante del mouse. Altévamnente, premeteALT | e trascinate
gualsiasi parte della nestra.

Minimizza: fa temporaneamente “sparire” la nestra, senza chiudettaquesto modo, la
nestra viene ridotta ad una presenza minima nella barrke dgdplicazioni senza chiudere |l
programma che lo controlla. Per rivederla a grandezza alatuate click sulla sua icona nella
barra. Questo comando é particolarmente utile quando sildgerare su piu programmi 0 su
pil documenti contemporaneamente. Per farlo, premetdsapte di sistema piu a sinistra, a
formadiun*“_".

Massimizza porta la nestra alla dimensione massima possibile. Fditk sul secon-
do pulsante di sistema con il quadrato oppure sulla barrditdéd. La nestra sara ripri-
stinata alle dimensioni originali facendo nuovamentekcBalla stessa icona (operazione di
Demassimizzazione).

Chiudi: chiude la nestra. Nel caso sia l'ultima nestra avviata giaprogramma, l'azione sara
interpretata come undchiesta di uscitadal programma stesso. Se non si € salvato il proprio
lavoro potrebbe apparire una nestra di dialogo (che chi@ds si vuole salvare il proprio
lavoro oppure no).
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Figure 11.3.: Nautilus, modalita esplorazione (a sinjstrmodalita spaziale (a destra)

File Modifica Visualizza Risorse Aiuto

ic

Desktop

4 . > . A o g @ 2 g
Indietro Avanti Su Feima  Aggioma. Home  Computer o
Posi i [+) @ 100% @ | Vedi come icone *
Informazioni v x @
@ Deskiop °
piffy
folder, 1 oggetto
ven 24 dic 2004 08:38:19
T
Y oggeto, 23 GB d spasibes @) piffy 1 eggetio, 2,2 GE di spazio libero

Passare il focus da una nestra all'altra: il metodo pitu semplice consiste nel fare click sulla
nestra desiderata; alternativamente potete passare alangstra all'altra premendpALT | -
; in questo caso apparira al centro dello schermo un messabagi vi indichera quale
nestra state selezionando.

11.3. Nautilus

Che cos'e Nautilus ?

Una delle idee che dei progettisti di software € stata quadlieoncepire tutto quanto fa parte del
nostro computer (nonché di quello che possiamo raggiurigarete la rete) come a wgrande oceano
inesplorato. Per trovare quello che ci interessa abbiamo bisogno digamteche navighiin questo
mare magnum.

< Nautilus (il nome & preso dal sottomarino del Capitano Nemo) ¢ il @ogna di Ghome
per esplorare e modi care tutte lsorse del vostro computer, cioe le, dispositivi, servizi e tutto
guanto sia in qualche modo accessibile dal computer. Uechalatteristiche diautilus € quella
di essere particolarmente semplice nell'uso.

Una prima esplorazione

Selezionate la voce “Applicazioni | Esplorazione File"aprira una vinestra che mostra la vostra car-
tella personale (detta ancBartella Home) Come si vede dalla gurdl.3 la nestra di esplorazione

di Nautilus €& caratterizzata da diverse sezioni: oltre alle comporksiia nestra di cui abbiamo
gia parlato, troviamo

1. Barra dei menu: come gia visto{ ?7?) qui si trovano le varieoci del menu Nel nostro caso:

File: Permette di aprire e chiudere le nestre, duplicare ed ielare le piu alcuni
comandi avanzati.

Modica: Permette di usare i classici comandi di copia e incollagzaehare le,
modi care lo sfondo e i colori e accedere alle precedenze.
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Visualizza Permette di modi care come appaiono i le nella nestra,denensioni delle
icone ecc.

Vai: Permette di “saltare” immediatamente alla cartella basalire di un livello o
ripercorrere la cronologia delle ultime cartelle visitate

Segnalibri: Registra gli indirizzi Internet (e non) piu utilizzati. Pmaggiori dettagli vedi
il capitolo su Internet (in particolare 174)

Aiuto: per richiamare le pagine con i manuali e gli aiuti intexatti

2. Barra degli strumenti. si tratta di una sezione che contenente i pulsanti con i guabssi-
bile compiere delle operazioni di grande utilitd in manieedoce (es. salvataggio di un le,
copiatura di dati, I'apertura di una determinata risorsa)ecSpesso molti di questi comandi
duplicano una voce del menu, ma sono di uso pitl immediatoegadia rappresentazione visiva
e al fatto di essere “a portata di click” (dettagli qui137). In certe versioni si trova una “icona
di attivita”, che si anima quando Nautilus sta lavorando.

3. Modi catori di visualizzazione. Le lenti diingrandimento permettono di modi care le dimen-
sioni delle icone visualizzate, mentre il menu piu a destranette di visualizzare i le presenti
nella nestra in vario modo, ovveroome icongformato prede nito),come lista( formato piu
compatto, con icone molto piccole e testo esplicatico)ne catalogdideale per le immagini)
e come audidche permette di suonarle direttamente).

4. Barra della posizione visualizza il percorso completo di cio che state visualimo.

5. Area principale: troverete qui il contenuto della cartella che state coaadlb. Ogni le viene
rappresentato da un'icona che vi dara indicazioni sul qum &i il suo contenuto. In certi casi
verranno visualizzate delle vere e propaeteprime: in particolare quando lavorate con le
immagini (se di un tipo conosciuto) vedrete una miniatuddisenagine, mentre nel caso dei
testi vedrete le prime righe del testo stésso

6. Pannello laterale questa sezione é una sorta di contenitore per varie risbrdmea di mas-
sima mostra alcune informazioni aggiuntive sulla cartel@ siamo esaminando (indicando
guando é stata creata, quanti le contiene e, se appare uno gBgnatita con un divieto, che
non possiamo maodi carne il contenuto). Quando selezionatde, inoltre, appariranno alcuni
pulsanti che vi chiederanno se volete lanciare i prograngsdciati a questo tipo di le. Dal
menu in alto e possibile scegliere cosa visualizzare intquzmnnello.

7. Riga di stato: mostra alcune informazioni importanti. Se, per selezi®nea o piu icone, su
guesta riga vedrete il numero degli oggetti seleziona erfansa delle loro dimensioni.

11.4. Lesplorazione delle risorse

Navigazione tre le risorse (modalita esplorazione)

E il momento di partire sul nostro conquistatore per giuadér dove nessuno & mai stato prima - o
quasi. Torniamo alla nostra cartella personale e focalmpil'attenzione sullarea principale (11.3

LTutte queste funzionalita sono molto utili e belle, ma conano molte risorse della macchina e possono pertanto essere
spente a richiesta.
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punto 5). Facendo doppio click su una risorsa 'segnalatlablatore la vostra intenzione di ‘aprirla’
e cosi facendo, dopo un attimo, la barra degli indirizzi &exrggiornata e vedrete il contenuto della
cartella. Se fate click su una risorsa di un tipo noto al sisteNautilus  lancera il programma
opportuno per visualizzarla o utilizzarla.

Il sistema descritto pud essere un po' goffo, perché mosimauma risorsa per volta; se vogliamo
avere una idea piu generale delle risorse del sistema dr&enmvo strumento piu completo, come ad
esempio quello offerto dadannello laterale punto 5 - se non & presente pre) e selezionate
dal menu a cascata la voce “Albero”.

Qui troverete una o piu voci che rappresentano i le del vmststema:

la Cartella Home, che mostra i le della vostra cartella peale
Il File System, che mostraitti i le del sistema

Uno o piu cartelle che mostrano il contenuto dei dischi rimibiti (Chiavette, CD-Rom..)

Qui trovate una diversa rappresentazione dei le sotto #odnalbero rovesciato, a partire dalla car-
tella pit alta di tutte detta, pertaniirectory Radice (ing. Root directory; per accedere ad una
qualunque delle risorse bastera fare click sul segnibsimbolo della cartella aperta diventelkiie
appariranno le cartelle che essa contiene. Facendo clickasoartella ci “teletrasporteremo” a quella
cartella e il pannello principale ne mostrera il contenuto.

Ribadiamo questo concetto piuttosto importante che tarogle in seguito: il vostro sistema ope-
rativo ha deciso di organizzare in modo “logico” le risorsmite le cartelle, in modo da poter avere
piu copie dello stesso le con lo stesso nonje (?? a pagina??) e di mantenere "ordinato" e piu
facile il lavoro dell'utente. Quindi la nostra Directory &ae € una sorta di "schedario" che contiene

tutte le cartelle” e sara identi cato dal simbolo */". o _ _
Il pannello di navigazione permette di visualizzare le nggoin vari modi: oltre a

:.mmmm = quelle gia viste (Informazioni e Directory radice) troviafiCronologia” (permette di
mfomazin | yedere le ultime risorse visitate in questa nestra, ed @amente tornare indietro
i‘:ﬁmm | auna di esse),Annotazioni” (permette di scrivere un testo relativo a questo le o
i cartella e“Simboli” (per associare a una risorsa un simbolo gra co per ricogarn

(smbai | alcune caratteristiche).

]

Come sempre, anche questo pannello € altamente persabdbze dipende anche dalla versione
e dalla distribuzione utilizzata.

La barra di navigazione

Uno strumento articolarmente utile € la barra di navigazi@ii.3 punto 2). Per capirne il funzio-
namente facciamo un esempio utilizzando la struttura delteelle standard di Linux visualizzata in
precedenza e supponendo di essere collegati come ytiffiyte di essere nella cartella sua cartella
personale/fiome/piffy ).

Il primo tasto (freccia a sinistra) serva@nare alla precedentecartella visitata. Se lo premiamo
torniamo alla cartelldhome , premendo di nuovo, torniamo a quella ancora prifharfie/piffy ).
Scorciatoia:| ALT [{ o “Vai | Indietro”.

Il secondotasto (freccia a destra) diventa attivo solo se si € gia usaecondo e consente di
annullare l'ultima pressione di quest'ultimo. Se lo premiamo, torneremo alla cartéi@me perché
e quella in cui ci trovavamo quando abbiamo premuto il tasttirha volta. Scorciatoia: 1]

0 “Vai | Avanti”.
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Il terzo tasto (freccia in su) serve a passare abatella che contienequella attuale. Quindi se
lo premiamo, 'saliamo’ alla cartella che contiene la cdatgersonale, passiamo cioé alla cartella
/home . Se premiamali nuovoil primo tasto, passiamo alla cartella radi¢e.(Scorciatoia:
m 0 “Vai | Su”.

Il quarto tasto (la X) serve a interrompere la fase di visualizzazidelecontenuto di una cartella.
Se una cartella contiene moltissimi le, & necessario undddempo per visualizzarne il contenuto
una volta selezionata. Premendo il pulsante blocchianpefazione di visualizzazion&corciatoia:

0 “Vista | Ferma”.

Il quinto (le frecce) tasto serve abgiornare la visualizzazione del contenuto della cartella. Se
abbiamo fatto qualche operazione sui le contenuti nelldeatia (per esempio abbiamo eliminato un
le) e questa operazione non e stata visualizzata per qaatabtivo (il le non & scomparso nella parte
destra), premendo il pulsante possiamo rendere visilgnibiamento fattoScorciatoia:| CTRL|-R
0 “Vista | Aggiorna”.

Il sestotasto (casetta) serve a tornare aldatella personaledell'utente. Se lo premiamo tornia-
mo alla cartelladhome/piffy  , qualunque sia la cartella in cui ci troviamo adesSwzorciatoia:
| CTRL}{ HOME] 0 “Vai | Home".

Il settimo tasto (computer) serve a accedere abatella del sistema Da qui potrete accedere
immediatamente ai vari dischi, oppy e ad eventuali disamdivisi in rete.

Navigazione tre le risorse (modalita spaziale)

Nel caso apriat®autilus  tramite un doppio click su un'icona del Desktop, la nestteeappare
risulta un po' sempli cata: non esistono la barra della pasie, la barra degli strumenti, il pannello
laterale, e - in cambio - compare un piccolo menu in bassoteades

Questo modo € pensato per accedgreci camente a una particolare cartellajuindi troverete
alcune (poche) differenze operative: quando fate doppik slu una nestra, si aprira unauova
nestra al di sopra di questa.

Tale sistema é ritenuto piu attinente all'idea dello schiedaaprendone uno non “cancelliamo”
guello che stavamo utilizzando.

Ordinamento delle risorse

E possibile modi care in che ordindlautilus  mostra le risorse presenti nella nesta: per farlo
occorre accedere al menu “Visualizza | Disponi oggetti’egiere tra le opzioni disponibili:

Manualmente: permette una disposizione “selvaggia” sulla nestra: iogiona restera
esattamente dove la posizionerete.

Per nome mostrera gli oggetti seguendo I'ordine alfabetipe(nome
Per Dimensione per tipo, per data di modi ca o per simbolo: analogo al precedente.
Disposizione strettacerca di minimizzare lo spazio tra le icone

Ordine inverso inverte I'ordine di visualizzazione.
Tenete presente che le cartelle ssempremostrate prima dei les.

Nel caso scegliate la visualizzazione come lista, potratabiare I'ordinamento semplicemente
facendo click sulla colonna che vi interessa, e un secondoialvertira I'ordinde di visualizzazione.
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Un'ultima opzione interessate & quellaostrare i le nascosti: dato che questi le sono utilizzati
direttamente dal sistema, state ben attenti a quello chk fat

11.5. Manipolarei le

Bene! Adesso impareremo ad organizzare il nostro lavoroaniema ef cace imparando ad usare
con destrezza quelle che sono le azioni le pit importantistraalisposizionelmportante! Leggete
attentamente quanto segue e provate e riprovate piu volaatguvi viene spiegatoSe necessario
rileggete queste pagine perché capirle vi permettera diverubagilmente sul vostro computer!

Creare una cartella

Per tutte le future operazioni useremo una serie di le "pfahe potrete distruggere senza problemi.
Le operazioni che svolgeremo potranno essere ripetute wasi tutti gli altri le (il quasiriguarda

i le protetti da operazioni illecite) e concettualmentensoequivalenti a qualunque altro sistema
operativo che incontrerete. Per farlo:

1. Se non lo avete gia fatto, aprite una nestra sulla vosteélla personale facendo doppio click
sull'icona del Desktop con la casa;

2. Posizionate il puntatore sul pannello principale (nehlgue visualizzato il contenuto della
cartella) e spostatetevi con le barre laterali no a che mowdte uno spazio vuoto (bianco);

3. Quando lo trovate fate click col tasto destro: si apriramenu a comparsa dal quale potete
selezionare la voce “Crea cartella”;

4. La cartella apparira con il nome gia selezionato. Saiidaiome che piu vi aggrada per cam-
biare il nome prede nitd‘cartella senza nome;’ per esempioCartella di provd. In generale,
sceglietene uno che vi permetta di ricordarvi il conten&sempi possibili: Giochi, Relazioni,
Foto ecc.

Come modi co le proprieta del le o della cartella?

Fate click con il tasto destro del mouse. Apparira un menugdale sceglierete la voce “Rroeta”. A
quel punto apparira una nestra che vi permettera di colatreldiverse caratteristiche del le (nome,
data di creazione e maodi ca, dimensione). Qui potete magliecanche il nome del le e, se volete,
potete assegnare un'icona personalizzata invece di ggefiarale (che dipende dall'estensione del
le usata).
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Facendo click sulla tacca “Generali” potrete osservaite tut
le caratteristiche principali del le e cambiarne il nome

Facendo click invece sulla tacca “Permessi” potrete
modi care alcuni privilegi (lettura, scrittura ed esecnize)

Facendo click sulla tacca “Simboli” potrete associare un
simbolo a questa cartella per meglio ricordarvi di che $itra
ta.. Per esempio, selezionate il simbolo “speciale” - iesol
giallo. Notate che all'icona della cartella & ora sovrappos

il simbolo.

Facendo click sulla tacca “Annotazioni” potrete assegnare
un commento al le.
Importante le proprieta “Simbolo” e “Associazioni” funzionano solttiaterno di Gnome.

Copiare un le o una cartella
Cosa signi ca?

Copiare un le signi ca signi ca clonarlo, ovvero crearne una copia identica in tutto e per tutto
all'originale. La copia potremo trasferirla in altre cdigeo su altri supporti sici (come ad esempio il
dischetto).Copiare una cartellavuol dire fare la stessa operazione su tutto quanto c'e dehgssa.

Come si fa?

Esistono due modi del tutto equivalenti: mediaodpia e incollaoppuretrascinamento

Nel primo caso selezionate il le da copiare, fate click cbtasto destro: apparird un menu a com-
parsa dal quale selezionerete la voce “Copia lef@TRL}{C)) ; aprite ora la cartella di destinazione
e fate un click destro in un punto vuoto della cartella. A qoigminto scegliete la voce “Incolla le”
dal ment a comparsa [ETRL}{ V).

Nel secondo caso selezionate I'oggettayiooggetti,! 81) che vi interessa con il mouse e trasci-
natelo sul punto d'arrivo desiderato. Quindi pre: licona si mutera in un angolo con il
'+'. ora lasciate il pulsante. Alternativamente, poteterpler: l'icona diverra un angolo con
un punto interrogativo e potrete scegliere dal menu a casadapzione “Copia le”.

Creare un collegamento

Un collegamento(ing: link) ci permette di riferirci ad un le o una cartella richiamanid indiret-
tamente da un' altra posizione. Fate attenziamecollegamento NON € un le come abbiamo inteso
nora ma permette di farci raggiungere un le, generalmente pos&o in qualche cartella piut-
tosto lunga da raggiungere, per esempidusr/share/doc/packages/apache/manual
(I'esempio € reale) . Anche se il collegamento punta al leallegamento NON & grande come un
le (anzi, la sua dimensione é di pochi byte).

Come creo un collegamento le standard?

Per creare un collegamento (ad esempio sul Desktop) si @gattamente come per copiare un le,
ma occorre premeréALT | I'icona diverra un punto interrogativo - e scegliere I'apze “Collega
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qui”. Naturalmente, potete modi care le proprieta del collegatoecon le solite procedure. Questo
tipo di collegamento viene trattato da tutto il sistema afieo come se fosse il le a cui punta. Fanno
eccezione le operazioni di copia, spostamento ed elimanaziin questo caso quindi quello che voi
copiate/spostate/eliminate € SOLO il collegamento.

Come creo un collegamento a un programma o collegamento Inte rnet?

Questo tipo di collegamento (gia visto 5 a pagina76) permette di creare pulsanti per il lancio
rapido delle applicazioni piu utilizzate o degli indirizliziternet pit frequentati, ma funziona solo
all'interno di Ghome.

1. Fate click su un punto vuoto del Desktop e scegliete dal mermingparsa la voce “Crea icona
di awvio”.

2. Nella nestra che apparira scrivete

a) Nel campdNome il nome del collegamento, per esempio “Lancia Gimp”.
b) InTipo: scegliete il tipo di collegamento (Applicazione, DirestdServizio...).

c) Nel campoComanda potete scrivere il percorso del programma o della cartella
desiderata da lanciarper esempi@imp.

3. Quindi fate click sull'icona generica e seleziona unfiacche vi piace (possibilmente l'icona
del programma da lanciare).

4. Fate click su “OK”

Se preferite avere l'icona sul pannello oltreché sul Dgskiésuf ciente trascinare l'icona appena
creata sul pannello. Potete anche trascinare un‘icona ealirApplicazioni o Azioni direttamente sul
Desktop, o per no sul Pannello!

Spostare un le o una cartella
Cosa signi ca?

Se copiare un le o una cartella permette di averne una ca@atica su qualunque dispositivo, lo
spostamentda si che un le venga spostato dalla cartella di partenzaedla@di destinazione (ovvero
viene copiato in quella di destinazione e rimosso da quélaidenza)! L'operazione di spostamento
e quindi un'operazione delicata: commettere imprudengei sia rischiare di perdere il le ed il suo
contenuto!!!

Come si fa?

Siripetono le operazioni spiegate in “copiare un le o undaeia’, ma senza premere il ta

e scegliere nel menu che appare si sceglie “Sposta qui”.o utt Il le sara “scomparso” dalla
cartella dalla quale lo avete preso e “riapparso” in quéll#edtinazione. Potete usare anche il taglia e
incolla: prima selezionate il le che vi interessa, fatecklicon il tasto destro, selezionate “Taglia le”
(o[CTRL} X)), quindi vi spostate nella nestra di destinazione, fatevamente click con il tasto

destro su uno spazio vuoto, e selezionate “Incolla le] @ RLH V).
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A Eccezione Quanto detto sopra € vero se si resta all'interno di uncsetésspositivo. In casp
contrario, per esempio copiando da o verso un dischettopisg@remete alcun pulsante il le verfa
copiatq e verra spostato premendo il ta. Questo per ovvi motivi di sicurezza. Fate
sempre attenzione all'icona del cursore.

Cancellare un le o una cartella

Esistono due modi equivalenti per eliminare un le o unaelat il primo consiste ndrascinare il
le nel cestino, il secondo néfare click col tasto destro e scegliere la vat8posta nel cestiriodal
menu a comparsa.

Dopo aver messo il le o la cartella da eliminare nel Cestirmmnmdatevi disvuotarlo (cosa che
rendera effettiva I'eliminazione). Per svuotarlo baste feick sull' icona del Cestino e selezionare la
voce* Svuota Cestinb. Se invece avete cambiate idea, aprite il “bidone dellazgiara” e cercate il

le che avete cestinato per errore!

Aprite la nestra della vostra cartella home e create una waaartella dal nome 'prova’. Se-
lezionate due le da un'altra nestra e copiateli nella dickory. Modi cate il nome alla cartella .
e chiamatela 'Prova2' , e fate in modo che l'icona diventi gde il doppio del normale. In ne,
cancellate la cartella.

Lanciare un programma

I modo piu diretto per lanciare il programma, sapendo il same
esattg consiste nello selezionare “Azioni | Esegui Applicaziohe
0 premer-. Apparira una mini- nestra di comando,
al cui interno potrete scrivere il nome del programma cheteol
lanciare (Es: per elaborare gra ci lanciagamp ).

Anche se ¢é possibile lanciare prima il programma e poi ajrite sul quale si vuole lavorare, &
molto piu comodo farlo fare al computer. In linea di massimaath un doppio click per lanciare il
programma associato e fargli aprire il le selezionato. émtccasi € possibile aprire un le con piu
programmi: per operare la scelta, fate un click con il taststid, scegliete “Apri con..”. Se vi sono piu
programmi gia registrati per quel tipo di le, potrete sdegd direttamente il programma da lanciare
da menu. Altrimenti, scegliendo “Apri con altra applicamo..” potrete scrivere direttamente in nome
del programma da lanciare.

Potete inoltre usareil cosiddetto “Drag & Drop”: se trastél'icona di un le (di tipo compatibile)
su una nestra di un programma aperto, il le cosi “lanciatgrra aperto e visualizzato.

A Se fate click su un secondo le dello stesso tipo, in moltiicasapre una seconda copia gel
programma, se questo non &€ Gnome-compatibile, con consiegeensumo di memoria.

Trovare un le

L'ultima funzionalita importante e quella delticerca dei le. Per farlo e suf ciente selezionare la
voce “Azioni | Cerca le..” Si aprira IdcStrumento di ricerca Gnome( g. 11.4) nel quale inserirete i
dati per la ricerca:

Il nome contiene: qui si deve scrivere il nome del le o cartella da trovawkttenzione: in questa
circostanza il computer risultera fedele alla sua famatlena quindi soltanto i le il cui nome
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Figure 11.4.: Ricerca le

e esattamentaiguale a quello inserito. Per esempio: se inserite “pipprdgramma trovera
solo il le pipp , e non trovera npippo , népipp.txt . Fortunatamente € possibile utilizare
i famosicaratteri jolly (ing. wild cards:

* indica che, nella posizione in cui c'e l'asterisco il nomd de pud contenere qualunque
sequenzali caratteri. Percio “pipp*” trover@ippo , pippo.txt e pippodromo

? indica che nella posizione in cui compare (e solo in essa)gssgérci un qualunque carattere,
ma uno soloPercio “pipp?” trovergippo ma nonpippo.txt  népippodromo

Cerca in: indica la cartella dove il le deve essere cercato.

Attivando il menu “Mastra altre opzioni” sara possibile nafre uleriormente la ricerca introducendo
controlli relativi alla dimensioni, al tempo di modi ca, proprietario o gruppo e alla ricerca su altri
dispositivi (es: CD-Rom).

Premendd Trova “si avviera laricerca; i le o cartelle trovati sarann@etati nella parte inferiore
della nestra, dal titolo “Risultati della ricerca”.

Esercizi: Trovare tutti i le e le cartelle che iniziano per (Maiuscola) nella vostra cartella per-
sonale. Trovare tutti i le e le cartelle che iniziano per gmifiuscola) nella cartelldtmp . Trovare
tutti i le e le cartelle che contengono la parola “gnome” dalvostra cartella personale. Trovare
tutti i le con estensionetxt  presenti nel computer.

11.6. Risorse Esterne

Non tutti i dati che ci interessano sono presenti sul nosiroputer: potrebbero essere su un dischetto,
su un CD-Rom o su Internet. E perd possibile recuperarli eenaerta facilita. Chiaramente, i dati
presenti su un dispostivo esterno saranno disponibili ogtra albero dei le (vedi g.8.7), madove

si troveranno? Nelle distribuzioni piu recenti si trovan@sj sempre nella cartellmedia (quindi il
oppy sara in/media/floppy , I CD o DVD sara infmedia/cdrom ,/media/cdrecorder

o0 /media/dvd ). Alcune distribuzioni piu antiche o tradizionaliste pibero metterle in /mnt.
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Per fortuna, facendo click sulla cartella Computer avretmediato accesso a tutte le periferiche
del sistema.

A Inserire un oppy o un CD non implica che possiate immediaate usarlo! Per chiarimenti
vedere] 223

Lavorare con il CD-Rom

Se volete vedere il contenuto di un CD-Rom, agite come segue:

1. Inserite il CD nel lettore. In generale questa azione éismte a far apparire l'icona sul
Desktop.

2. Se sul Desktop l'iconaon appare visualizzate la nestra “Computer” e fate un doppio click
sull'icona del Cd-Rom. A quel punto apparira l'icona del CBiaprira la nestra del contenuto.

3. Se l'icona e gia presente, basta fare un doppio click sesh:®lautilus  aprira una nestra
che ne mostrera il contenuto. Anche in questo caso potretéoiare i les secondo le usuali
modalita (naturalmente, non potreseriveresul CD!).

Quando avete nito di lavorare, potete espellerlo facenik con il tasto destro e scegliendo la voce
“Espelli”.

Il dischetto ( oppy disk)
Come si usa un dischetto?

Se avete dei dati memorizzati su un oppy da 3,5 pollici e t®leederne il contenuto inseritelo,
quindi andate alla cartella Computer e fate un doppio cligkicona del Floppy Drive. L'operazione
potrebbe richiedere un po' di tempo (ed apparira un messagugi ricordarlo), dopo di che apparira
licona sul Desktop e una nestra che mostrera il contenwbdischetto. E ora possibile copiare i le
da e verso il dischetto secondo le usuali modalita.

A Non estraete immediatamente il oppy se avetgitto qualcosa: il sistema operativo potrebbe
non aver terminato queste operazioni e vi troverete consehdito illeggibile. Aspettate sempre ¢che
il disco si fermi o smontate il dischettd ( ?7?).

Come si formatta un dischetto?

Anzitutto, cosa signi ca “formattaré? La formattazione & la procedura con cui si “prepara” ucalis
(un dischetto o un disco sso) a poter memorizzare i dati channo scritti in futuro.Facciamo
un'analogia: se volete scrivere qualcosa su un foglio landi volerci scrivere sopra qualcosa non
potete farlo se il vostro foglio € senza righe. Formattaredisgco € come disegnare le righe sul
vostro foglio bianco. Non & un'operazione molto frequesieffettua di normauando si compra un
dischetto nuovo oppy o quando si vogliono eliminare tuttidti presenti su un'unita.

Ecco I'elenco delle azioni che dovete svolgere per formatte disco oppy:

1. Inserire un dischetto nel drive del oppy disk.

2. Lanciare il programmgfloppy (per esempio tramite “Applicazioni | Strumenti di sistema |
Formattazione oppy”). Apparira una dialogo come 1.5
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Figure 11.5.: Formattazione del oppy

3. Scegliere itipo di formattazione“DOS (FAT)” se dovete scambiare i le con utenti che usano
Windows, “Linux Nativo (ext2)” in caso contrario. Nel dulohiscegliete il formato FAT.

4. Scegliere ladensitadel dischetto (gli attuali oppy sono ad Alta densita - 1,48M
5. Sceglierelanodalitaformattazione scegliendo tra

a) Veloce cancellatutti i le presenti sul disco senza fare la scansione detaliger vedere
eventuali blocchi danneggiati. E una formattazione utdatta su un disco formattato
(cioé quando si e sicuri che non ci siano errori).

b) Standard: prepara il disco per la memorizzazione delle informazid@ualsiasi le pre-
sente su disco verra cancellato e tutti i dati saranno siate cancellati. Va utilizzato
guando su usa un oppy la prima volta o quando il metodo prectnon funziona.

c) Accurata : come il precente, ma una volta formattato il oppy verratgpbsto a
scansione per vedere se ci sono dei blocchi danneggiati.

6. Premere il pulsante“Formatta”

Formattate un dischetto e copiate su di esso due le dalldaracsartella base

11.7. Le aree di lavoro

Che cos'e un'area di lavoro?

Se avete un computer di potenza medio alta, € normale atiéz¥ sistema contemporaneamente per
pitl compiti: redigere testi, giocare, navigare su Intereet.. Pud quindi essere utile raggruppare le
nestre per argomento.

L'idea che sta alla base di tutto & quella di avere uno spazavdro molto piu grandedi quello
effettivamente mostrato dal calcolatore: in linea di massavete a disposizione spazi pari a 4 volte
quello mostrato, visualizzandoli separatamente. Chiamergueste zon&ree di lavoro.
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Come utilizzo le aree di lavoro?

Lo strumento principale nell'uso delle aree di lavoro @alger (! 130), che mostra tutto il vostro
spazio di lavoro visto dall'alto. Provate a fare click sigiina della cartella personale: apparira una
nestra, ma nel pager apparira a sua volta una miniaturadeéistra stessa. Se spostate la nestra
sul Desktop, i cambiamenti verranno rispecchiati nel pager

Potete cambiare area di lavoro con facilita facendo clickiso piccoli riquadri del pager: cosi
facendo si attivano istantaneamente tutte le nestre diparéicolare scrivania e si fanno scomparire
quelle delle altre. Scoprirete che questa caratteristimaléo utile, e vi chiederete come avete potuto
farne a meno.

Notate che le icone sul Desktop sono sempre presenti, ardsampdo da un'area di lavoro ad un
altra.

Come faccio a spostare una nestra tra le areee di lavoro?

Fate click sul pulsante in altro a sinistra della nestra &rmdanu che apparira scegliete “Sposta su
altra area di lavoro... | Area di lavoro 2” (o altra area). lreestra sara trasportata istantaneamente
nella stessa posizione dell'area indicata.

In certi casi puo essere utile fare in modo che una partieotaestra sia sempre presente, indipen-
dentemente dal'area di lavoro attivata. Per ottenerle, ¢tk sull'icona dell'applicazione (in altro a
sinistra) e dal menu che appare scegliete “Su tutte le Arévaio”.

11.8. Personalizzare Gnome

Gnome e un ambiente molto essibile, che puo essere quidiriante adattato a ogni esigenza. Lo
strumento principale per farlo é@entro di Controllo, che € attivabile dalla nestra di esplorazione
scrivendo l'indirizzo “start-here:///”. Tale strumentopérod forse troppo potente per gli usi normali,
per cui ci limiteremo ad alcuni casi particolari ma inteeeds

Singolo/doppio click?

In linea di principio, sotto Gnome un singolo cligelezionaun oggetto, un doppio click lattiva;
se gquesto comportamento non € di vostro gradimento e pgeefamlinterfaccia simil-web-browser,
potete cambiarlo da una nestraMNiautilus , con “Modi ca | Preferenze | Comportamento”.

Modi care lo sfondo

1. Fate click sulla scrivania in un‘area senza icone, seadth dal menu la voce “Imposta sfondo
desktop” (vedi gurall.6 a destra). Oppure, andate in “Applicazoni | Preferenzen@&f
desktop”.

2. Ora potete scorrere I'elenco e selezionare una quatidisi immagini presenti .

3. Se volete aggiungere un'immagine all'elenco fate cliek “8ggiungi Sfondo” e trovate
I'immagine che preferite (formato .png, .gif 0 .jpg)

4. In Stile potete scegliere se volete I'immagine “Af anagtcome una carta da parati, “Centrata”
, ingrandita ma “Scalata” o ingradita sino a “Riempire loexcho”.
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Figure 11.6.: Centro di controllo e modi ca sfondo

5. Se sivuole impostare uno sfondo colorato, occorre pargcosa impostare “Nessuno Sfondo
nel caso precedente. Cio fatto, nel menu “Colori del deskteprolete un a “Tinta unita”, o un
“Gradiente verticale” o “Orizzontale”. Ora fate click subttone (o i bottoni) immediatamente
a destra e selezionare il colore che preferite.

6. Confermate le modi che facendo click su “Chiudi”

Modi care i temi

E possibile con gurare in un colpo lintero I'aspetto di Gme,
utilizzando i cosiddettiTemi del Desktop Per farlo accedere a
“Applicationi | Preferenze | Tema” Facendo click sull'ieodel
tema l'aspetto delle nestre mutera immediatamente. Teve
te una molti altri temi sul sito interndireshmeat (sezione the-
mes) http://themes.freshmeat.net ]. Una volta sca-
ricati, potrete installarli premendo il pulsante “Instaema...”.
Buon scaricamento!

Il salvaschermo

Se lasciate il computer inutilizzato per molto tempo (peanegio perché state andando a prendere
un caffe) il monitor potrebbe danneggiarsi. Per questo vadiitti i sistemi operativi prevedono
l'uso di un programma che, in qualche modo, faccia in modoadiave le immagini che appaiono
sullo schermo dopo un certo periodo di inattivita. Per latagta reale probabilita di causare danni
al monitor & oggi remota, poiché la qualita dei monitor € a&l@ve i pit sono dotati di circuiti di
autospegnimento; oggi il salvaschermo é un'abbellimeninapersonalizzazione orientata da criteri
estetici, un po' come la nostra ' rma’ sulla scrivania.

| salvaschermi mostrano spesso una serie di immagini gecimetoppure una sequenza di imma-
gine prede nite, ma non mancano veri e propri programmimati (tanto che esistono salvaschermi
commerciali a tema, come per esempidissney, Star Trek e altro ancora).

148



CAPITOLO 11. USIAMO GNOME 11.8. PERSONALIZZARE GNOME

Figure 11.7.: Proprieta salvaschermo

Per utilizzare il salvaschermo, seguite la seguente ptraed

1.

Selezionate la voce “Applicazioni | Preferenze | Scieens: apparira una nestra come in g.
11.7

Scegliete la modalita del salvaschermo dal menu a compétssable Screen Save(Nes-
suil Centro di controllo, fate click sull'icona "Preferazize ancora sull'icona "Screensaver'n
salva schermo), Blank Screeen Only(Schermo nero), Only One Screen Save(Un solo
salvaschermo) oRandom Screen Savé€Salvaschermo casuale)

Nella lista scegliete uno o piu tipi di salvaschermo. Ngliadro a destra avrete una miniatura
di come apparira il salvaschermo. Provateli tutti sino garone uno che vi soddisfa; nel caso di
“Salvaschermo Casuale” che lancera ogni volta un salvaschdiverso tra quelli selezionati.

Se volete, fate una prova a tutto schermo con il pulsarme/i&n”.
Potete modi care le impostazioni di ogni salvaschernegpassibile, con in pulsante “Settings”.

Stabilire dopo quanti minuti di inattivita si attiva illgaschermo, modi cando la voce “Blank
after”) in basso a sinistra e dopo quanto si deve passaré&vasshermo successivo con “Cycle
after”.

Stabilite se volete che, quando disattivate il salvasabesi chieda nuovamente la password
con l'opzione ‘Lock screeen aftér(Blocca schermo) e indicate i minuti di attesa.

Confermate la vostra scelta con il pulsante “Chiudi”

E adesso?

E adesso sapete veramente di tutto e di piu su Gnome. Nontsiche fare un po' di esercizi e
passare a fare le codavverointeressanti con il computer: scrivere testi, diventaterimauti, giocare,
ascoltare musica. ..
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12. 1l computer, Internet e tu

Di che cosa si tratta?

Ah, Internet. La vera parola d'ordine del terzo millennioi pérmette di informarvi su cosa siano i
pudu argentini, comprare un carro armato, telefonare in #aiga quasi gratis e altro ancora. Qui
imparerete alcuni concetti fondamentali relativi alleiretformatiche nonché a preparare il computer
per la navigazione.

12.1. Un po' di parole nuove

Prima di procedere alle parti piu pratiche occorre impaidsoui alcuni concetti fondamentali., co-

me quello direte informatica: si tratta di un insieme di computer collegati tra loro da vei® di
comunicazionein modo che ognuno possa scambiare dati con ogni altro cengatia reté. Tutto

qui: basta che i computer siano opportunamente predispestio scambio delle informazioni per
estendere la potenza del vostro PC e raggiungere ogni pelrtmahdo. Possiamo dividere le reti
informatiche in in due grandi categorie: l&AN e le WAN. 14.1

LAN (Local Area Networkorete locald. E formata da un numero relativamente piccolo di computer
(da due a qualche decina) disposti ad una distanza recipdmtta (massimo qualche centinaio
di metri). In genere una LAN viene realizzata nella sede di sacieta per condividere le
informazioni oppure per giocare (da cui il nomeL#N Party ).

WAN (Wide Area Networko rete geogra ca). Formata da parecchi computer (da qualche centinaio
a molti milioni) disposti in luoghi anche molto distanti tdaloro (anche su diversi continenti).
Possono essem@ivate se sia i computer che le linee che li collegano appartenganmaasola
societa (enti, banche)mubblichein caso contrario.

Naturalmente, all'interno di una rete informatica, ci soalouni ruoli ben de niti, quali iSer-
ver (letteralmente:commes$iche hanno il compito dgestire e fornire ad altri dati, programmi
o servizi, i Client (letteralmente:clienti) computer principalmente interessatrieevere informa-
zioni (per esempio, il vostro PC, quando si collega a Intepe visualizzare una pagina Web)
e i Router (instradatori) che si limitano dirigere il traf co di queste vere e proprie “autostrade
dell'informazione”.

E Internet, cos'e?

Detto in poche parolinternet (dalnter connectedNetwork) non € altro che il collegamento, a livello1 4.2
mondiale, di tanti computer. Quando telefoniamo a qualconbnon diciamo che stiamo telefonando
alla Telecom, ma che usiamo la rete telefonica per parlareina persona che sta all'altro capo della

1Sj usa la parolaete (ing: network perché se disegnassimo ogni computer con un punto e le gienalinicazione con
delle linee otterremmo un disegno assai simile a una rete.
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stessa. Allo stesso modo quando ci colleghiamo ad Intennetaita noi stiamasandolnternet per
collegarci ad un altro computer e cid che vediamo sono i deciinthe ci vengono trasmessi da
quest'ultimo.

Pertanto tollegarsi ad un sitd signi ca collegarsi ad un particolare computer della rate
“navigare in rete” signi ca collegarsi con vari computer della rete per rieewe informazioni. Ov-
viamente, dietro ai computer ci sono altri esseri umanicpéinternet viene spesso utilizzato come
mezzo di comunicazione (posta, chiacchiere online, etrt@rnet ha avuto un incremento talmente
esplosivo, in Italia come nel resto del mondo industriataz che per molti sta diventando una cosa
normale e quotidiana, come il telefono, la televisione aigdrifero. E, una volta tanto, ci troviamo
nella parte superiore della media europea per quanto dguar diffusione del mezzo, meglio dei
nostri colleghi francesi e spagnoli.

Gli aspetti pit importanti di Internet per I'utente privadono la posta elettronica (email), il Word
Wide Web (le pagine offerte dai siti) e il trasferimento [Eate attenzione a non confondere il WWW
con Internet: il Web é solo uno dei tanti servizi offerti déelmet.

Internet & un termine estremamente generico, di cui esisadficune varianti coméntranet (in
pratica, un collegamento che usa le stesse tecnologieatnkttma chiusa verso il mondo esterno -
per esempio all'interno di una scuola o di un appartamente)xteanet (due o piu Intranet collegate
tra loro tramite una speciale tecnologia chiamta VPN).

Perché adesso tutti vogliono essere in rete?

Se no a 7-8 anni fa della rete nessuno sapeva nulla, adetistvhgliono la rete”, vogliono "avere
una presenza” su Internet, vogliono email, icq, peer-&rpec. ecc.. Nonostante vi sia un aspetto non
secondario di “voler essere alla moda”, Internet si stdaivéo un elemento primario nell'evoluzione
non solo dell'economia, ma dell'intera nostra societa -aslgppertanto diivoluzione telematicaAd
ogni buon conto, i vantaggi della rete ci sono e sono ancippitica poter elencare per intero. Tra i
principali:

Riduzione dei costi- una volta ottenuto l'accesso, tutto sommato a buon merd¢atquasi
totalita delle informazioni e dei servizi e gratutito e ipehdente dalla distanza.

Rapidita di comunicazione- se vogliamo trasportare un documento da un computer adron al
non collegato in rete devo salvarlo su dischetto o stampadaare sicamente il dischetto
sull'altro computer e in ne memorizzare il documento su gugdtimo. Se i due computer sono
collegati in rete bastera semplicemente inviarlo e, al mesi qualche secondo, il documento
sara disponibile anche sul computer del destinatario.

Possibilita di lavorare in gruppo senza dover essere nello stesso luogo - tutti i documenti
relativi ad un progetto sono sullo stesso server nella sedlano; i partecipanti al proget-

to, dislocati nelle sedi di Milano, Roma, Bari e New York, daano contemporaneamente sui
documenti del progetto, si scambiano opinioni attraverdddi, discutono direttamente in vi-
deoconferenza. Il tutto senza mai muoversi dalla loro seatid@ittura senza muoversi da casa
(telelavoro).

Possibilita di condividere risorsecostose tra tutte le postazioni di un uf cio - in una ditta di
progettazione gra ca ci sono 10 gra ci (ognuno con il suo qarter) che realizzano i documenti
(manifesti, volantini, pubblicazioni) e un unica unita tampa (oggetti molto, molto costosi).
Quando un gra co ha terminato il proprio lavoro, invia dieghente il documento al computer
che gestisce il macchinario, il quale lo manda automaticaenie stampa.
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Nuove forme di divertimento Se i vantaggi precedenti sono diretti soprattutto alleeditti-
tente privato scoprira rapidamente nuove forme di svagmeciogiochi via rete, la possibilita
di scambiare le, le chat, le messaggerie e molto altro aacor

Commercio elettronico Anche se questo fenomeno non si € difffuso cosi rapidameny&
possibile acquistare tramite Internet ogni sorta di benpérticolare libri e dischi, per esempio
suAmazol o partecipare a vere e proprie aste (per esempie-bay). E gia possibile, anche
se pochi lo sanno, pagare le tasse in questo modo, anchestiel paeske

Che cosa mi occorre, in de nitiva?

Una volta scoperto quante cose belle si possono fare coméniedobbiamo scoprireome si faa
collegarsi. Per fare un po' di chiarezza, vediamo di riassnthe cosa vi serve, oltre al vostro PC
con Linux installato e funzionante:

1. Un contratto con un Internet Provider. Internetnon € gratis: per accedere alla rete delle
reti occorre in genere aprire un contratto con un InternetiBer, la cui tipologia dipende dalle
prestazioni che desiderate ottenere. Dettdglit53

2. Un dispositivo per connettervi a internet. A seconda delle vostre necessita, puo trattarsi di
un modemclassico, utmodem ADSL, un TA ISDN, unascheda Wi-Fio unRouter. Questo
dispositivo (ne basta, ovviamente, uno solo) permettetaessione sica. Dettaglil 155

3. Programmi per il collegamento. Tali programmi sono di solito insailin tutte le distribuzioni
Linux, necessitano solo di essere personalizzati. Détthgl57 e 159,

4. Programmi per la navigazione, la posta eccetera. Di questo ci occopmengei prossimi
capitoli.

12.2. Provider e contratti

Cos'e un Internet Provider?

Un Internet Service Provider (piu brevementd SP) € un‘azienda in grado di fornire accesso Internét.1.1.2
a chi ne & privo: un po' I'equivalente dell'azienda munidipaata del gas per quanto riguarda la
connessione in rete. In Italia esiste una grande libertaalias tra grandi Provider a livello nazionale
(Tin.it, Infostrada, Tiscali, Fastweb...) e provider locali (che vi possono offrire un serviziai pi
personalizzato). Ogni provider € in grado di fornire divéig di abbonamento, che si distinguono
pertipo di connessionepervelocitaerogata, e in ultima analisi, pariffazione

Velocita

Per misurare la velocita delle linee di trasmissione dirheedobbiamo introdurre una nuowaita di
misura. Quella piu diffusa é ibps (dabit per secondpo, meglio ancora, il suo multipl&bps, che
indicano rispettivamente il numero di bitasmessi in un secondo. Le velocita attualmente disgonibi
per navigare sono estremamente varie: si passa dalle cimme$ente” tramite modem (attorno ai
56000 bit al secondo, o bps) per toccare, almeno in teori®002000 bps per le connessioni ad alta
velocita.

2Sj noti che intendiamo, appunto, Ipier secondo e non byfeer secondo!
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Tipo di connessione

Facciamo un'analogia: quando telefoniamo a un nostro achiddbiamo eseguire una serie di ope-
razioni che ci permettono di stabilire il collegamento fiéhéco. Si tratta di operazioni abbastanza
semplici, come alzare la cornetta, attendere il segnalmet] comporre il numero, veri care che il
telefono remoto sia libero e attendere che qualcuno dadl'glarte alzi la cornetta. Possiamo de nire
nel loro insieme queste operazioni una 'procedura di caliegnto'.

Anche per usare Internet & necessario effettuare una pnacdcconnessionelnfatti, a meno che
non vi troviate in condizioni del tutto particolari, il vastcollegamento a Internet sa€mporaneo
esistera quindi solo per la durata della telefonata etigdtdal modem del calcolatore verso il vostro
provider.

La tecnologia piu recente e potente si chiahizSL (Asynchronous Digital Subscriber Lipaletta
ancheconnessione a banda largaPermette di viaggiare ad alta velocita anche sulle linie¢ariche
normali, restando connessi 24 ore su 24, di ricevere datredgrvelocita (640 Kbps, almeno teorical)
e usare il telefono in contemporanea.

Se siete alle prime armi, oppure pensate di usare Intermeincolerazione, la tecnologia pit sem-
plice e comoda per collegarsi a Internet éelefono (in gergoRTC, Rete Telefonica @mmutata).
Pur non offrendo un'elevata velocita (dif cilmente si suipda velocitarealedi 30-40 Kbps), € econo-
mico e disponibile in tutte le case e puo offrire alcuni saraggiuntivi come lo spedire e il ricevere i
fax.

Ad alcune ditte o uf ci viene proposta una tecnologia altgiva, ISDN (Integrated Service Digital
Networko Rete telefonica digitale). Si basa su una tecnologia al@gig permette di raggiungere
veloitca sino a 64 Kbps, ma i suoi costi di gestione e instadlze la rendono svantaggiata rispetto
allADSL.

L'ultimo grido della tecnica consiste nella connessit¥igeless (letteralmentesenza cayi solita-
mente tramite il protocoll®Vi-Fi. A fronte di un'ottima velocita potenziale e di un'estrenwrdita,
al momento i costi sono ancora sensibilmente superiorétisgalle soluzioni piu tradizionali.

Esistono in ne altre forme di accesso (via satellite, viacattico) ma non verranno trattate in
quest'opera in quanto riguardano una minoranza deglinatdr italiani.

Tariffazione

Come accennato, i contratti degli ISP hanno prezzi molterdivra loro. Alcuni di essi sono, almeno

di nome,gratuiti. 1l costo, in realta, & determinato dal costo della connessielefonica; inoltre

questo tipo di abbonamento é possibile solo utilizzandoaammessione tramite modem “classico”

su linea telefonica normale. | contratti piu raf nati (pesegnpio 'ADSL) sono sempra pagamento:

per accedere al servizio occorre quindi pagare una cera aifprovider, spesso in aggiunta alle

telefonate e al canone. Per iniziare, comunque, gli abbentrgratuiti sono piu che suf cienti.
Esistono diversi metodi di tariffazione nei contratti hmet:

A tempo. Con questa formula si paga un sso per ogni secondo di cororessche varia a

seconda delle fasce orarie e corrisponde al costo dellealidetefonate urbane (Tariffa Urbana
a Tempo, o T.U.T.). Parte di questo costo viene automatintami@viato dalla Telecom al

provider. Utile per chi ha un uso saltuario oppure per chggia spesso: potra collegarsi
agevolmente da qualsiasi teleféno

3Cio non vale con I'ADSL, che & sempre 'legata’ a un particelaumero telefonico.
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Table 12.1.: Connettesi alla rete: tipologie

Tipo di rete Dispositivo ‘ Velocita ‘ Costi a tempo ‘ Costo mensile‘ Linux? ‘
Telefonica Modem 'vero' 56Kbit TUT canone Ottimo
Telefonica | LinModem interno 56Kb TUT canone Medio
Telefonica LinModem USB 56Kbit TUT canone Scarso

ISDN TA 64Kbit (x2) TUT (x2) canone x1.5 | Buono
ADSL modem USB 128-640Kbit nullo* canone+ADSL| Scarso
ADSL modem ethernet | 128-640Kbit nullo* canone+ADSL| Ottimo
ADSL router 128-640Kbit nullo* canone+ADSL| Ottimo
Wi-Fi scheda/router 1-540Mb nullo* canone+WiFi | Medio

* = puo esserci nel caso di contratti semi- at

Semi- at. In questo modo si ha a disposizione un certo numero di oresithémdi Mbyte di
traf co) comprese nel canone del contratto: le ore o i Mbytedccesso sono pagati extra. Utile
per chi fa un uso non eccessivo di Internet.

Flat (o aforfait, o full time). Con questa formula si paga una cifra ssa al mese, indipsted
mente dal tempo di collegamento. L'opzione é vantaggiofasopensate di esseavaline per
molto tempo (30 ore o piu al mese).

Anche questo é un fattore che potra orientare la vostraasdalpiu gli ISP forniscono caratteristiche
aggiuntive (caselle di posta elettronica, spazio per legegagine HTML ecc.). | costi variano da 0
a 60@ annuali, con una media di circa 1&per un contratto ADSL (al quale va aggiunto il canone
telefonico e I'eventuale noleggio del modem o del router).

La tabellal2.1mostra un riassunto delle alternative disponibili, le e#@By i costi (escluso il cano-
ne) e il supporto attuale sotto Linux. Dare consigli risaltmettivamente dif cile, poiché tutto dipen-
de dalla disponibilitd dei provider nella vostra zona, fthaare a vostra disposizione e la tipologia
d'uso che farete di Internet.

Non & comunque nostro scopo approfondire le varie offerigod®vider, che cambiano spesso
e la cui scelta dipende da fattori soggettivi. Le pubbligtdarrivano da tutti i media e la scelta
dell'abbonamento spesso si riduce alla valutazione dpaa che siamo disposti ad affrontare.

A Non tutti i provider sono... 'democratici': sono possitdiscriminazioni nei confronti dei sistermi
operativi e dei programmi “non convenzionali”; ma quelliecAbbiamo citato sono tutti amici del
pinguino!

12.3. | dispositivi

Rete telefonica standard: i modem

Unmodem(contrazione dmodulatoredemodulatore) € un dispositivo che permette di tramettere dati
digitali attraverso le linee telefoniche normali, adattarmpportunamente il segnale. | modem hanno
avuto una grande evoluzione durante gli anni '90 ma oggi i @nodono tutti piuttosto standard e
permettono di comunicare tra loro alla velocita massimab00® bit al secondo, secondo lo standard
denominatoV90 (o utilizzando iIV92, leggermente superiori, almeno in teoria). Questo vua dir
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che un le di 1 Megabyte viene scaricato grosso modo in 3 ninuta velocita piu che suf ciente
per la navigazione e l'accesso a le audio, ma un po' limita& il video. In piu, quando utilizzate

il modem, la linea telefonica di casa risultera occupatadegpoirebbe indispettire chi abita con voi.
In linea di massima, € il metodo migliore per chi inizia a lare con Internet poiché non vi sono
costi ssi ma il solo costo delle telefonata (a tariffa urbnResta il pill economico se usate Internet,
diciamo, una ventina di ore al mese. Per complicare le cas&tpeo tre diverse tipologie di modem:

i modem esternj i modem interni e i winmodenvlinmodem.

Modem esterni

I modem esterno € un dispositivo che si collega al computediamte cavo (seriale o USB). Un
modem esterno costa da 20 a @2@ non é dif cile trovare offerte speciali nei negozi di imfoatica

a prezzi davvero stracciati. Se il modem e seriale e sicur@rmipportato da Linux, se € USB lo
molto probabilmente (ma non lo si assicura al 100%, poichiéepbe essere un Winmodem).

Modem interni

I modem interni sono del tutto identici al loro equivalenstegno, ma sono inseriti internamente al
computer e non hanno bisogno pertanto di cavi. Costano wiaaddie in meno e creavano qualche
problema in passato, ma adesso le cose sono migliorate efzatibilita &€ decisamente buona.

Winmodem (o Linmodem, o Softmodem)

| Winmodem non sono modem veri e propri, ma dispositivi molto pit piceal economici (1-6,
almeno al fabbricante....) che necessitano di softwarei@pgdriver) per poter funzionare. In gene-
rale, la maggior parte dei modem su sistemi economici e saitiéita dei computer portatili & di questo
tipo ed ¢ piuttosto dif cile capire se un modem € in realta uinivvodem senza aprirlo o avere sottoma-
no i dati tecnici del vostro computer. Potete provare condgpammascanmodem.gz proposto dal
sitolinmodem [www.linmodems.org ]. Oppure cercate su altri siti (in inglese) colimaix-laptop
[www.linux-laptop.org ] 0 modem site[modemsite.com/56k/chipset.asp ].

Il problema relativo ai Winmodem € che la maggior parte deietlrsono solitamente disponibili
solo per sistemi operativi commerciali; di pit, anche quaedno disponibili, la loro installazione
risulta ostica: se avete un Winmodem non supportato, o vipcate qualcos'altro oppure vi dovrete
trasformare in programmatori!

In linea di massima, comunque, i winmodem sono forniti daghaadi ditte:

1. ConexantRockwell. In questo caso esiste una ditta, Linuxant
[www.linuxant.com/drivers/hcf/full/downloads.php ], che offre i driver
per Linux, in due versioni. Quella gratuita a limitata alklacita di 14.4Kbps, mentre quella a
pagamento - con supporto del fax - costa appena 15$.

2. Lucent/Agere. Sono i modem meglio supportati da Linux, e spesso sono attcaimente
riconosciuti dalle distribuzioni in fase di installazione

Rete ISDN e gli adattatori di terminale(TA)

Per collegarsi a una rete ISDN si usano i cosiddedtttatori di terminale ISDN (ing: ISDN Ter-
minal Adapter o TA), detti impropriamente anche “modem ISDN”. Tali dispagifono mediamente
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pit costosi di un modem classico anche se forniscono funziopiu. Possono a loro volta essere
interni 0 esterni e i problemi di compatibilitd sono un popsdori rispetto ai modem. La maggior
parte dei TA é venduta sotto forma di schede interne; il stippaa parte di Linux e delle maggiori

distribuzioni € piuttosto buono.

Rete ADSL, i modem e i router

Ci sono essenzialmente tre modi per connettersi tramitelADSando urmodem ethernet unmo-
dem USBoppure urrouter. Nel primo caso, il supporto Linux & decisamente buono, asetoccorre
essere dotati di una scheda di rete; fortunatamente qutsidcomputer pit moderni ne sono dotati,
e il loro costo é davvero risibile (5-85. Per i modem USB i problemi sono simili a quelli dei Win-
modem: ogni modem é diverso dagli altri, i driver sono andomanaturi, non sono inseriti in tutte

le distribuzioni e altri problemi del genere: le cose starsappur lentamente, migliorando. Il terzo
sistema utilizza un dispositivo esterno chiamato routequesto caso occorre soltanto installare una
normale scheda di rete e di solito la con gurazione ¢é eftgtitautomaticamente dai provider.

Ricordate, comunque, che molti provider offrono in comodat prezzo basso e talvolta nullo) il
modem ADSL, soluzione in genere eccellente. In questo casoate di ottenere un Modem ethernet
(occorrera insistere, ma ne varra la pena!).

12.4. Connettersi con un modem

La procedura di collegamento viene eseguita da un appasigsggmma di connessione, che utilizza
uno speciale protocollo denomind®oint to Point ProtocolPPP). Ogni qual volta desideriamo usare
Internet, dunque, dovremo avviare questo programma, cbecsipera di effettuare la telefonata al
provider, inviare i nostri dati di riconoscimento, e gesstirtraf co di dati da e verso la rete. Ogni
distribuzione linux offre strumenti pit 0 meno validi perléa(internet druid kinternet , e altri)
ma l'unico strumento di largo usokgpp, che &€ quello che esamineremo.

Preparazione

A guesto punto si pud cominciare: una volta assicurati cimeodiem sia sicamente collegato alla
rete telefonica, dovete fornire al vostro PC i dati necessarfar capire al vostro provider di essere
davverovoi che vi collegate, insomma. In gergo informatico si chiaroa gurare il proprio account
Internet | dati che devono essere forniti sono sempre gli stesspémdentemente da ISP e program-
ma di connessione utilizzato. In particolare, dovresteeagettomano il numero di telefono, un nome
di utente per l'accessaisernamge una parola d'ordinep@ssword; in aggiunta, potrebbero essere
utili i numero del servizio DNS, la modalita di collegamemtisponibile (PAP/CHAP) e, ovviamente,
il numero di telefono dell'assistenza.

Fortunatamente, tutti questi passi si effettuano una goli@, la prima volta che occorre connettersi
a Internet.

A Certi provider forniscono dei nomi utenti che contengonazsiges: “giorgio rossi’) . Questo
tipo di nomepotrebbecreare problemi: cercate di farvelo cambiare. Tenete cionte che spess
Giorgio Rossi e giorgio rossi NON sono la stessa cosa dabpiintista del calcolatore!
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Con gurare kppp

Collegatevi comeaoot, quindi scegliete dal menu KDE, alla voce “Internet | Calfitrg ”, la voce
“kppp".
Apparira una nestra come questa, nella quale premeretaldl p
sante “mpostazioni”. Apparira un nuovo dialogo, e li dovrete
premere il pulsante “Nuovo...” Vi verra chiesto se voletiéazare
il “Wizard” o le “Finestre di dialogo”: scegliete questa sada
possibilita, dato che al momento non e disponibile alcunavdz
per I'ltalia.

Apparira ora una nuova nestra, “Nuovo Account” In essa do-
vrete scrivere nel campdome Connessiond nome con il qua-

le intendete identi care questa connessione Internet (isit”),
mentre comeAutenticazione lasciare immutato su PAP (oppure
scegliete l'autenticazione opportuna, se lo sapete). ¢ratelick
sul pulsante “Aygiungi”, causando l'apparizione di una piccola -
nestra di dialogo, nella quale immetterete il numero telieio del
vostro provider (Es: 063442552).

Nel caso il vostro provider ne abbia piu d'uno, ripetere lagedura. A questo punto premete OK,
quindi premete OK anche sull'altra nestra.

Ritornerete cosi alla prima nestra che completerete coml
campo Username il nome utente fornito dal vostro provider
(Es: “giorgior” ), in Password la vostra password (Es: ‘“ra-
toz_56").riempite ora gli ultimi campi, quindi fate clickuk
pulsante “OK”. La con gurazione € terminata.

Aprire e chiudere la connessione internet

Una volta che la con gurazione é a posto, potete passardlabgemento vero e proprio. Chiamate il
vostro programma di connessione e apparira la nestra cheaioscete:

ma ora con il nome del vostro provider. Premendo ora il ptdsa@onnect” o “Connetti” il mo-
dem si attivera e si connettera a Internet. Il segnale & datosduri suoni (“Fzzzz....bong, bong,
fsssssssssss”) e, dopo qualche istante, siete collelgaitetie delle Reti.

Una volta connessi, si potranno lanciare i programmi di geaione preferiti: un browser per
navigare sul Web, un programma per la gestione della postaaglica, e fare molto altro, ma di
questo parleremo in seguito. E comunque sempre opportmeoetesotto controllo il collegamento:
la linea potrebbe cadere, rallentare, oppure... potrasterdicarvi di essere connessi! Ci sono vari
modi per tenere sotto controllo la vostra connessione, pia Bemplice € il programminkpppload,

158



CAPITOLO 12. IL COMPUTER, INTERNET E TU 12.5. CONNESSIONE AD (ETHERNET)

che mostra il tempo totale di connessione, la vostra atteltzcita di trasmissione e ricezione e la
quantita totale di dati trasmessi e ricevuti in un sempliceap

Per sganciarsi da Internet basta fare click su “Discorinditisconnect”. Oppure, se siete in
dif colta, spegnere il modem.

12.5. Connessione ADSL (ethernet)

Anche in questo caso abbiamo bisogno di un programma di esiome che utilizza il protocollo
Point to Point Protocol over EtherndPPPoBE). Ricordiamo che per prima cosa occorre essere dotati
di una scheda di rete che sia stata riconsciuta dal sistemane Gecondo aspetto occorre installare
il pacchettorp-pppoe che solitamente € incluso nelle distribuzioni principatia se cosi non fosse

e piuttosto semplice scaricarlo &p://www.roaringpenguin.com/pppoe/ . Ricordiamo
che i tool di con gurazione presenti nelle varie distribmzi hanno la sgradevole tendenza a non
funzionare.

Con gurare il programma di connessione

Collegatevi comeoot, quindi lanciate il programma “tkpppoe”.

Appariranno due nestre e noi sseremo la nostra attenziene

guella chiamata “New Connection”. Inserite un nome per f& co
nessione (es: tiscali) i€onnection Nameil nome utente asse-
gnato dal provider (es: giorgior) idser Namee la password (es:

gwerty) nel campo password.

Ora fate click sulla linguetta “Nic and DNS” e i campi camlaier
no. Se non avete indicazioni speci che dal vostro Intermevigler
lasciate tutto come sta, altrimenti selezionate “Spegcit’campo
DNS Setup indicate i valori forniti dal provider ifPrimary DNS
e Secondary DNS.

Ora fate click sulla linguetta “Options” e i campi cambianan
nuovamente. Fate click su “Allow use by non root users” per pe
mettere anche a utenti diversi da root di attivare e disativl
collegamento ADSL. Fate quindi Click su “OK”.

Restera una sola nestra: facendo click su “Start” si athvia
connessione Internet, con “Stop” essa si arrestera.

12.6. Connessione ADSL (USB)

Onestamente, il mondo dei modem ADSL USB & ancora un monde astpinguino, nonostante
il lavoro dei volontari e di tutte le distribuzioni. Al momen gli unici modelli di modem ADSL
USB per i quali esista un supporto accettabile sono queflathaul chipse®ilcatel oppure quelli

Globespan occorre ovviamente che sappiate che tipo di modem stdizzatido.
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Alcatel

Il driver & gid a un buon livello di maturazione, e potretevéndo nel sito di riferimento
[http://speedtouch.sourceforge.net/ ]. Troverete le versioni gia pronte per alcune di-
stribuzioni molto diffuse: da questo punto di vista quelte offre il supporto migliore & certamente
la Mandrake di cui ci occuperemo ora; con opportune modi che, la procadkiadattabile anche ad
altre distribuzioni.

Installazione e con gurazione

Per prima cosa occorre scaricare itmware dal sito www.speedtouchdsl.com
Andate alla directory  /download/drivers/USB/ e scaricate il le
SpeedTouch330_firmware 3012.zip . Ovviamente occorrera scompattare l'archivio
con le solite metodologizatk o le roller ) per estrarre i due le:

KQD6_3.012: utilizzato per i modemSpeedtouch 330 Usbno al modello chiamato
330_rev3 Occorre rinominarlo commgmt.o

ZZZl. 3.012 utilizzato per i modelliSpeedtouch Usb 330 _rev4.Occorre rinominarlo in
mgmt_rev4.0

Tranquillizzatevi: non ci si deve preoccupare di quale de2 chodem si utilizza poiché ci pensera
la procedura di attivazione. Ora create un normalissimehéigo (che dovra essere formattato dos e
copiateci i due le ottenuti in precedenza.

Adesso lanciate da “Menu K | Con gura il tuo computer | Inttre rete| Con gura nuova con-
nessione”. Dopo aver fornito la password di root partin&i#ard della connessione che chiedera di
inserire il oppy e provvedera a copiarli al posto giustdSara necessario impostaredme utente
la passworde se si desidera che la connessione venga avviata direterleboot del sistema. |l
wizard provvedera a scegliere il protocollo corretto, ecseifite selezionare la nazione e l'operatore;
al momento sono supportati soléscali e Telecom,ma i parametri di quest'ultimo vanno benissimo
anche petele2e probabilmente altri.

Connessione temporanea

Se non volete avere una connessione continua, perché ibvamitratto non € adatto, occorre poter
attivare la connessione solo quando & necessario. PerManhalrake offre una comoda applet a
forma di due spine, sempre presente nel pannello; facenklcah il tasto sinistro e scegliendo
“Connetti Adsl”, dopo aver inserito la password di root agthaschera che comparira la connessione
sara avviata. il gioco é fatto. Per disconnettersi agiteddomanalogo, scegliendo “Disconnetti Adsl”
(inserendo di nuovo la password di root.

Nelle versioni precedenti (e con altre distro) la proceduta po' pill scomoda: occorre aprire un
terminale e dare uno dei seguenti comandi che vi chiederdiningerire la password di root:

su -c "/usr/share/speedtouch/speedtouch.sh start" Awvia la connessio-
ne. Va utilizzata solo una volta.

su -c "/usr/share/speedtouch/speedtouch.sh stop" Termina la connessio-
ne

4per la cronaca, ifusr/share/speedtouch/
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su -c "/usr/share/speedtouch/speedtouch.sh reload" Reinizializza la
connessione. Va utilizzata dopo avere interrotto la cagings.

Globespan

E un tipo di modem molto diffuso, quale, ad esempio, il maneIDSL640reperibile da Hamlet
www.hamletcom.com , unica ditta con supporto uf cilale). Il driver & ancora itag di sviluppo
(Luglio 2005: versione 0.11-b) ed e disponibile sul stmadsl.flashtux.org , hel quale tro-
verete anche una lista dei modelli supportati. Proverem@ dornire una guida per l'installazione,
tenendo presente che non ¢ affatto detto che tutto vadayssd giusto!!!

Staccate il modem dal computer e collegatevi come root.

Scaricare il driver dalla pagina dei download. Se presesatiricare e installare la versio-
ne pacchettizzata per la vostra distribuzione; in casoranaf dovrete scaricare il sorgente,
compilarlo e installarlo X53)

Controllate se esiste un le chiamatetc/hotplug/blacklist . Se c'é aggiungete una
riga, in fondo, con la paroldabusbe riavviate. In caso contrario, aprite un terminale e steive
esattamente questo:

modprobe -r dabusb && rm -f $(modprobe -l | grep dabusb) && dep mod -a
Lanciate il programma di con gurazioneciadsl-config-tk (occorre avere installato il
programma tcl/tk).

presso

Ora dovrete fornire i vostri dati personali, principalmeiithnome utente, la password e il tipo
di modem. Altri dati (come VPI e VCI e il PPP Mode) spesso valastiati cosi come sono,
in caso di problemi occorre informarsi presso un tecnic@gspdel vostro Internet Provider.
Fate click su “Create Con g".

Lanciate il programmaciadsl-start da terminale. Se tutto va bene, la connessione & gia
attiva!

5Di quelli davveroesperti!
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Connettersi con Knoppix

Data la particolare natura della distribuzione, ecco dwalthiarimento. Date un‘occhiata alla voce
di menu "K | KNOPPIX | Network/Internet": tutto quello che s&rve si trova li. Per prima cosa
lanciate "/dev/imodem connection setup" per sceglier@d tii modem che avete: "serial" sceglie un
Modem Classico, "ush/ttyACMOQ" sceglie un tipo di winmodeuapgortato, "usb+ttyUSBO0" sceglie
altri tipi di modem. Sfortunatamente, non € possibile aggare driver per modem non supportati.
Fatto questo, selezionate la voce "Connessione a Intexiet"lanceraKppp. In alternativa, potrete
provare connessioni piu esoteriche (Wavelan, ISDN, GPRS8lel caso di ADSL, occorre avere un
modem ethernet e lanciare la voce "ADSL/PPPOE con gurati&i avviera unwizard di con gu-
razione che vi chiedera gli stessi parametri di tkPPPoE teraiine della procedura la connessione
sara automaticamente avviata.

E ora?

Il vostro computer & ora parte integrante di Internet! Mdiadi opportunita a vostra disposizione!
Dati e le su ogni argomento! Ma come fare per recuperarli &li® Andate avanti e lo scoprirete!
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13. Navigare

Di che cosa si tratta?

Ora che il computer e il sistema operativo sono pronti perigare, vediamo come avventurarci nel
World Wide Web. Con esso si puo fare quasi tutto: leggerernglo“online”, comprare libri e dischi,
vedere le classi che dei dischi piu venduti in Sudafrica...

13.1. Navigazione? Ecchessiamo, marinai?

Pernavigazionesi intendete I'uso deWorld Wide Web, piu brevement&VWW . In sostanza, € 1.4.3.2
un insieme di informazioni disperse su milioni di computertutto il mondo, dettweb servero 7111
siti internet, alle quali possiamo accedere in modo semplice e intuitivo wo programma graco 7.1.1.2
(browser). | documenti, realizzati grazie al linguaggitrML e XHTML , hanno un aspetto molto
piacevole, ricco di immagini, suoni, animazioni e, soputatt di collegamenti ipertestuali(ing: link):
si tratta di particolari punti del documento che sono retivid e facendo click € possibile richiamare
un documento ad essi associato, anche se si trova su un fron altro sito, un altro continente.
In questo modo, passando di collegamento in collegament@sse a costruire una vera e propria
ragnatela di informazionisulla quale, potenzialmente, & possibile trovare di tut@uesto aspetto
che ha suggerito il nome diavigazionea questa attivita, mentre gli utilizzatori sono detvigatori,
web surferso, a volte,internauti .

Il Web & sicuramente il servizio Internet piu usato, tante dhsolito si tende a identi care “In-
ternet” con “WWW?”, che perd sono due cose distinte. Inolleemassa di informazioni € diventata
talmente vasta che spesso é dif cile trovare quello che sle/yper questo motivo si fa spesso uso dei
motori diricerca (! 13.6), cioé particolari server che hanno il compito di raccaglie informazioni
in giro per il mondo ed offrire agli utenti un mezzo semplia povarle.

Che cos'e un browser?

Per consultare i dati presenti sulla rete, &€ necessario ticglare programma, dettorowser (let- 7.1.1.4
teramente:“sfogliatore”, visto che si usa per sfogliargdgine web) che trasmette le richieste di
informazioni al server web e poi provvede a mostrarle ahie. Un browser deve essere in grado di
inviare richieste a un web server, ricevere i dati, viszaliz in modo gra co il documento, gestire i
collegamenti ipertestuali e permettere la compilazionaailuli. In aggiunta, permette di gestire una
rubrica di indirizzi, stampare e salvare su disco un docum@ompletamente o parzialmente) e, pil

in generale, gestire la con gurazione da parte dell'utente

Quale programma utilizzare?

Esistono moltissimi programmi per navigare sul web, e quasihanno una loro controparte in altri
sistemi operativi. | browser piu famosi sono gratuiti, e t@tutti un'interfaccia simile, abbastanza
semplice da imparare anche per un utente alle prime armi.
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Mozilla/Navigator Dal nome un po' insolitd, Mozilla non & altro che il “cuore” che batte alliinterno
del famosad\etscape Navigator A tutt'oggi € il programma pit completo per la navigazione,
particolarmente ricco di aggiunt@l(g-in) che permettono di aumentarne le funzionalita; in
pil € un programma “factotum”, con il quale é possibile s@@g la posta, leggere fewse
altro ancora._Punti di forzacompletezza, aderenza agli standard. Installazidtresente su
tutte le distribuzioni o scaricabile daww.mozilla.org sotto forma di installer per Linux
in Inglese

Firefox Si tratta, in breve, della versione leggera di Mozilla, coguiale condivide gran parte delle
caratteristiche ma che € nato per essere 'solo' un browsatapdo alla semplicita d'uso e alla
velocita. Punti di forzaRapidita, aderenza agli standard, facilita d'uso. Itastabne Presente
nelle distribuzioni pit recenti o scaricabile davw.mozilla.org sotto forma di installein
Italiano.

Konqueror Come ben sappiamo, € il le manager del progetto KDE che pséresusato con soddi-
sfazione anche per la navigazione Internet. Dopo un inizagliato, la versione attuale fun-
ziona piuttosto bene, tanto cheAaple ha deciso di utilizzarlo come base per il loro browser,
Safari. Punto di forzaintegrazione con KDE. Installazioné una componente di KDE.

Oltre a questi possiamo citaiNetscape Navigator (versione commerciale di Mozillappera
(programma leggero utilizzato anche su palmari e telefprihynx (browser testuale).

La piccola rivoluzione.

Fino a qualche tempo fa, i navigatori linuxiani erano coesadi i “fratelli minori” perché i programmi

a disposizione non riuscivano a competere per facilitaaaenInternet Explorer , il browser
piu diffuso sulle piattaforme Windows e Mac.
Dal dicembre 2004, con l'uscita dilozilla Firefox 1.0 , tutto questo é cambiato: non solo

si tratta di un programma moderno, veloce e sicuro in ambitax, ma il suo uso si sta rapidamente
diffondendo anche nel mondo Windows, come risposta a urrgnoga vecchio e bacato. Per questo
motivo, a partire da questa edizione di LDZ, supporteremastpunuovo browser con forza: nel testo
che segue il primo riferimento é per Firefox, il secondo pezMa e il terzo per Konqueror

Cos'é un URL?

Siamo quasi pronti a salpare, ma ci manca un particolare riaute: dove vogliamo andare og-
gi? Eh si: quando partiamo per un viaggio abbiamo assolutameistggno di qualche indica-
zione su dove vogliamo andare. Lo stesso vale per Interneestq concetto & espresso dall’
URL, o Uniform Resource Locatofovvero, localizzatore uniforme di risorse): si tratta redii di
un vero e proprio “indirizzo Internet”. L'URL di una paginaal/ ha un formato di questo tipo:
http://www.linux.com/index.html . Al suo interno che possiamo riconoscere tre parti:

http:// indica il protocollo che intendiamo usare, ovvero il protocollo del World Wideb/Ne
tanto che nei programmi di navigazione si puo tranquillamesmettere. In certi casi puo
esserdtp://  , https:// file:// e altro ancora.

Idovuto, pare, alla somiglianza tra I'enorme quantita dice@ un noto mostro alto venti piani
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Figure 13.1.: | browser a confronto

www.ibm.com si dice nome quali cato del computer a cui vogliamo collegarci, ovvedovesi
trova il nostro le ed & formato da una serie di parole sepadat punti. La prima (spesso www)
indica il nome del computer(ing. hostname) la seconda indicl dominio (ing domain)
di cui il computer fa parte; l'ultima identi ca invece la tijpogia dell'organizzazione.drg-
anizzazione non a ne di lucrocom-pagnia commerciale. ..) o il paese di cui fa partiedlia,
.fr-ancia,..) - viene dettsuf sso o top-level domain.

index.html in ne, identi ca il le che ci interessa visualizzare o sdaare - anche questa puo
solitamente essere omessa quando si inizia la navigazRui essere un intero percorso (per
esempigprova/lavori/testo.txt ), ma quello indicato € il valore standard.

La struttura degli URL pu0 variare fortemente, ma tutti neagiono questa struttura generale.

13.2. Il varo: le prime navigazioni

Pagina iniziale

Per prima cosa dovrete lanciare il vostro browser: a secdedaasi potrete farlo tramite icona sul7.1.3.1
Desktop, tramite menu (“K| Internet | Browser Web” o “Apjloni | ...") o tramite chiamata diretta
del programma.

Bene, ora lanciate il programma che avete scelto e, se tathol&o liscio, il programma si aprira
sulla pagina prede nita del browser, solitamente la pagatativa al programma utilizzato. In genere,
dopo le prime volte, potrebbe risultare poco interessamigari ci interessa sapere le ultime notizie
o guardare le classi che musicali Mtv.

Per cambiare il comportamento del browser in avvio dovet@iamare il dialogo delle preferenze7.1.3.2
(“Modi ca | Preferenze | Generali -> Pagina Iniziale”firefox , “Edit | Preferenze | Navigator " in
Mozilla . In Kongueror ,data la sua natura molteplice, sconsigliamo di modi caparametro) .

A questo punto potete scegliere se desiderate avere

Nessun sitocaricato all'avvio (se non una pagina bianca o con qualchi#asinformativa):
scegliete “Ripristina valori prede niti” o “Pagina bianta

La pagina corrente: fate click sul pulsante “Usa Pagina corrente” firefox  oppure
selezionate “Home Page” e fate click sul pulsante “Usa Ragimrente” inMozilla.
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Una pagina di vostra scelta Potete digitare l'indirizzo della pagina che ci interegsame
http://dazero.sourceforge.net ). In aggiunta, comMozilla , potete anche selezio-
nare come pagina iniziale di avvio un le dal vostro discadimy mentre corrirefox  potete
prelevare la vostra scelta dai segnalibri (vedi oltre).

Per confermare le vostre modi che, fate click su “OK”. E nidate che se fate click sull'icona a forma
di casa Home- @aa ), verrete immediatamente riportati alla pagina inizidie avete stabilito.

Visualizzare una pagina

Se sapete gia l'indirizzo della pagina che vi interessaetgotisualizzala immediatamente: basta
scrivere il suo URL nella casella apposita dddkara di navigazione, la riga di icone e oggetti posta
al disotto della barra dei menu.

Premete quind (o il pulsante “Vai” 0 “ -" posto a destra) perché, dopo pochi istanti, la
pagina richiesta sia visualizzata. Fate subito una provavape a visualizzare la pagina con URL
http://www.disney.com - se siete pigri, potete anche evitare di scriviete:// . Appena ri-
chiesto 'URL, la pagina iniziera ad essere visualizzatéaneestra (probabilmente le immagini della
pagina potrebbero apparire solo in un secondo tempo, pdit®po necessario al loro scaricamento
€ nettamente superiore).

Noterete anche, dopo un po' di navigazioni, che quandoat@iin indirizzo questo verra completa-
to automaticamente: tutti i browser memorizzano i sititaiginegli ultimi tempi e ve li ripropongono
per velocizzare le operazioni. Anzi, se fate click sullacpla icona a forma di triangolo sulla de-
stra della barra degli indirizzi, apparira una lista cortgpldei siti visitati di recente - selezionateli, e
verranno contattati e visualizzati.

Un metodo alternativo consiste nello scegliere la voce diui&ile | Apri indirizzo” (o-
[L], Firefox ) o “File | Apri indirizzo Web” (CTRLH MAIUS }{L |CTRL-MAIUS-L, Mozilla )o
“Indirizzo | Apri indirizzo” @ Konqueror )e scrivere l'indirizzo nel dialogo che apparira.

| collegamenti (link)

Per nostra fortuna, non & necessario conoscere gli inddizmitti i siti che visiteremo: all'interno
delle pagine visualizzate sono presenti spesso parti i (sslitamente sottolineato e di colore blu,
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per evidenziarlo, in modsimile a questo tesjana anche immagini o parti di immagini che permetto-
no di raggiungere altre informazioni o per no le e programda scaricare; queste zone “particolari'
sono dette, come gia sappianmmllegamenti (ma anchdink o hotspot- punti caldi). E suf ciente
fare click sopra uno di essi per fare si che il contenuto kttdella pagina sia sostituito da quello del
link... avrete fatto uno “spostamento virtuale” per raggjere la pagina che vi interessa.

Come faccio a identi care un link?

E piuttosto semplice: ogni volta vedrete licona del mouseemtareun dito puntatosaprete che
facendo click succedera qualcosa, e, solitamente, vearicato e visualizzato un nuovo documento
HTML. Come ulteriore dettaglio, 'URL puntato dal collegamto sara visibile in fondo alla pagina
nella cosiddettdarra di stato posta nella parte inferiore della nestra, che ci fornirdigazioni sulla
velocita di scaricamento, la quantita di immagini scagaagltre informazioni.

Pulsanti di navigazione

Si tratta di una una serie di icone, presenti nella barradpaaione, che ci serviranno per “pilotare”
la nostra navigazione virtuale. L'esperienza di una visitain sito & molto raramente semplice e
lineare anzi!Si legge una pagina, si segue un collegamsntarna indietro, si leggono tre pagine, si
torna indietro, sfruttando a meraviglia la struttura a fraigla” del WWW.

| pulsanti ‘Indietro” (¢ @ « ) e “Avanti” ( » @ =) sempli cano la necessita di questi frequentir.2.1.3
movimenti all'indietro senza dover obbligatoriamente wieg link o riscrivere gli URL. In pratica
memorizzano la “cronologia” completa dei vostri movimentii permettono di ricostruirli, passo per
passo. Potete usare anche la tastiera, e i tasti freccia. Se avessimo visitato piu pagine e
volessimo tornare ad una in particolare (non la prima e ndtirtia) possiamo fare sempre riferimento
ai sopracitati pulsanti. Accanto ad entrambi, infatti, o¥&a piccola freccia rivolta verso il basso
che ci bastera cliccare per fare apparire "magicamentésti delle pagine precedenti (o nell'altro
caso quelle successive). Nel caso di Firefox, tenendo pgrepremuto li pulsant, si pud
utilizzare la rotellina del mouse per scorrere la cron@agiavanti o all'indietro.

Nota: | pulsanti che al momento non sono attivi perché inutilmlzghanno un'icona con un'im-
magine piu “sbiadita” del solito. Per esempio, se avetdatisidue nuove pagine sara attivato il tasto
che vi permette di tornare indietro alla prima pagina ma hend opposto; viceversa una volta che
siete tornati alla prima non potrete andare ulteriormemtigeiro, in quanto non vi sono altre pagine
memorizzate (e quindi il tastbindietrd verra disattivato) ma potrete tranquillamente andare alla
seconda pagina (tasto “Avanti” attivato). Questo & poksiiserché ogni volta che aprite una pagina
(e le immagini contenute in essa) in sostanza la cogialt®ostro disco sso di modo da velocizzare
il processo. E il motivo per cui quando visualizzate la privolia un sito con molte immagini occor-
re molto pit tempo che vederlo una seconda volta: il prograrfara riferimento alle immagini gia 7.1.1.6
salvate sul disco (tecnicamente dettechg che € molto piu veloce della connessione Internet.

Il tasto“Aggiorna” (£ @ <) serve per ricaricare la pagina che stiamo visualizzandatdMitile se 7135
la pagina cambia nel tempo (cioé non é statica) e se ci serhbriigrogramma si sia bloccato senza
visualizzare nulla. A volte, infatti, effettuare una “ne$cata’ pud essere salutare durante la vostra
navigazione soprattutto quando un sito stenta a caricamd. & vostro prezioso alleato!

7.1.3.4
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In certi casi pud essere utile bloccare lo scaricament@ ghelyina in corso: magari € troppo lenta
0 poco interessante. Per farlo, basta premere il pulsamarina” ( @@ <), oppure premendo il
tast. Potremo vedere solo quello che si & scaricato no a quel nmbongspesso & meglio che
nulla). Utile anche quando abbiamo gia visto le informazadre cercavamo prima che la pagina fosse
caricata interamente. Il pulsante serve anche a capirgesgifamma sta caricando una pagina molto
lentamente o si &€ semplicemente bloccato (potete ossexmahe I'icona di attivita a questo scopo).

“Stampd (=) serve, ovwiamente, a stampare la pagina visualizzataet@eresente che le
pagine web non sono concepite per la stampa e spesso non Venen® proprie strutture di pagina,
per cui i risultati potrebbero anche essere un po' strarpditicolare nelle nestre corrame] 171).
Non é presente ifirefox , ma a tal proposito si veda 13.4a paginal72

Visualizzare la pagina

Una volta recuperata la pagina, questa viene visualizzlta mestra, e talvolta ci possono essere
dei problemi. Le dimensioni dei documenti sono estremaengatiabili ed accade quindi spesso
che le dimensioni della pagina siasaperioria quelle visualizzabili nella nestra; in questo caso,
per proseguire nella lettura, dovrete fare uso delle batexdli della nestra o, se ne siete forniti,
della rotella centrale del vostro mouse. Se volete avereadsimo possibile di dimensione dedicata
alla nestra, potete passare allsualizzazione a tutto schermoche si attiva (e disattiva) c
(Firefox, Mozilla ) o| CTRL}{MAIUS }{F] (Konqueror ).

In certi casi il documento & talmente lungo che non avetedddave siano i dati che vi interessano:
se state cercando informazioni sui cetrioli, scorrere aanandocumento di 7000 righe dedicato a
tutti gli ortaggi della macchia mediterranea pud esserevanée. In questo caso pero il browser vi
viene in aiuto con la funzione dicerca di testointerna. La funzione si attiva con “Modi ca | Trova
in questa pagina...” ifrirefox e Mozilla , “Modica | Trova...” in Konqueror , oppure con
la scorciatoia comun-. Apparira un dialogo grazie al quale potrete inserire lalzao
la frase da ricercare e stabilire se volete che si cerchitomrole intere o si voglia differenziare
tra maiuscole o minuscole. IRirefox il cursore si spostera automaticamente ed evidenziera, in
verde, la parola da cercare; se la parola non esiste il dialtdgerra rosso; premendo il pulsante
“Evidenzia” tutte le occorrenze della frase appariranngiallo. Negli altri casi occorre premere il
pulsante “Trova”. Se la parola ricorre piu volte nel testoigpe passare all'occorrenza successiva
premendo il pulsante “Trova Successivo” o con la scor@®iRL|{ G| (Firefox, Mozilla )O

(Konqueror ).

Nel caso le cose non andassero ancora bene, potete certamemiiare’ il contenuto della pagina,
aumentando o diminuendone le dimensioni in modo da adatifid vostre necessita. Per farlo, usare
la voce di menu “Visualizza | Dimensione Test&irefox ; in piu, tenendo il tast, potrete
usare la rotellina del mouse per variare la dimensionel\#lizza | Zoom TestoMozilla ), I'icona
con la lente d'ingrandimentdnqueror ; in piu, tenendo premuto il pulsante apparira un menu per
scegliere immediatamente la dimensione).

Usare le funzioni di aiuto

Nessun manuale pud essere cosi completo da coprire ogriuelign Pertanto, € opportuno che
prendiate con denza con il sistema di aiuto presente nejfamma stesso.

All'aiuto di Firefox si accede tramite la voce “? | Contenuti “: apparira una guida
ipertestuale comprensiva di Glossario, Indice e Ricerca.
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Mozilla mette a disposizione un aiuto altrettanto completo, chtigaalla voce “Guida | Help”
- purtroppo, € integralmente in inglese. . Laiutokthinqueror , al quale si accede tramite la voce
“Aiuto | Manuale di Konqueror” fa accedere al sistema di@istandard di KDE ed & un poco piu
spartano.

13.3. Navigazione d'altura

Nelle pagine precedenti avete imparato a utilizzare le @ritmzioni del nostro browser. Questo
programmi sono estremamente ricchi di potenzialita: vadrera di fornirvi altri strumenti per poter
utilizzare Internet al massimo.

Aprire il collegamento in una nuova nestra

Ogni volta che si fa click su un collegamento, la pagina clagesieggendo &ostituitada quella 7.1.3.3
nuova, e questo pud non essere sempre desiderabile. E gossibile aprire il collegamento in un
una nuova pagina, in modo da avere sempre a disposizionatéraato della pagina originaria. Per
farlo, fate un click con il pulsante destro: apparira un mdalla quale sceglierete o “Apri in una
Nuova Finestra” o “Open in New Window”. Alternativament@tete fare click con il tasto centrale,

o0 ancorgCTRL | Invio | sulla barra degli indirizzi.

Navigazione a schede

Durante una navigazione, si rischia di avere decine di mesparse per lo schermo, senza sapere in
che modo le informazioni sono legate tra loro. E perd possibiggruppare logicamente le pagine
della nostra navigazione all'interno di una stessa nesaesto concetto, reso in inglese dalla frase
tabbed browsing si chiamanavigazione a schede.

| modi per attivare la navigazione a schede sono vari: il pitmglice consiste nell'attivare il so-
lito menu con il pulsante destro: e scegliere“Apri in una Mu&cheda”, oppure fare click tenendo
premuto il tast. A questo punto, sotto la barra degli indirizzi, troveret&muova barra che
vi permette di accedere rapidamente alle pagine web gideagfacendo click su una scheda questa
passera in primo piano, nascondendo le altre.

Quando in una pagina sono presenti piu schede compaione anelo due piccole icone: facendo
click su quella di destra (in rosso) si chiudera la schedsakitente selezionata e si attivera quella
immediatamente a sinistra; facendo click su quella a sin(gt verde, se presente) si aprira una nuova
scheda, del tutto vuota. La scheda corrente pud esseraatiole con la scorciatdi@ TRL{ W],
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Utilizzare un modulo( form)

Normalmente il browser si usa pgcevereinformazioni, ma in qualche caso puo servire pwiare 7.2.1.4
informazioni, per esempio per cercare quello che ci insaxesper fornire le nostre generalita a un

sito con accesso ristretto. Per inviare informazioni a o, $i metodo piu semplice & quello di
utilizzare imoduli di informazione, detti piu comunementtorm. La loro presenza su una pagina

web é indicata solitamente dalla presenza di alcune caa#ilisterno delle quali & possibile scrivere,

e da un pulsante ovale, chiamato “Vai”, “Cerca”, “Invia” orsii.

L'esempio mostrato in gura € relativo al sito Ansa Me-
teo [http://www.ansa.it/meteo/index.html ]. Dopo
avere immesso i dati & suf ciente premere il pulsante peiaiav
le informazioni al sito, che ci inviera la pagina con infoitai
attinenti a quanto abbiamo stabilito

| form possono essere estremamente raf nati e sono comgastari elementi quali lscelte mul-
tiple (checkboxindicate da una casella quadrata), scelte che si esclualemenda adio button
indicate da una casella tonda) o scelte tra piu opzioni ddamnte. Vedremo pit approfonditamente i
moduli quando utilizzeremo i motori di ricerca (176).

Una caratteristica interessante dei browser € la posaildiimemorizzare il contenuto di un form
in modo da riempirlo automaticamente con i nostri dati. Miraechiesto se volete “catturare” i dati
inviati, e le opzioni possono essere “si”, “n0” 0 “mai per gteesito”. Questa indubbia comodita ha
pero la sua controparte nella perdita di sicurezza: chiendilizzi il vostro browser potra accedere
senza restrizione a tutti i siti protetti da vostra passWwéet ulteriori dettagli sulla sicurezza, si veda
il capitolo 16.

Salvare un le o un'immagine

7.3.1.5 Puo essere utile scaricare una pagina per leggerla in egguittta comodita, magari quando non si &
piu collegati. Per farlo occorre scegliere la voce “Filelv&gagina come...”, “File | Salva pagina con
nome...” 0 “Indirizzo | Salva con nome..”. Fatto questo, pparira il solito dialogo per la scelta del
nome del le (che solitamente &€ meglio non modi care) e dgitssizione del le sul disco. Dovete
quindi decidere in che modo volete salvare il le:

Pagina web completa in questo modo salverete la paginatdte le immaginiche la
compongono (solitamente in una cartella con lo stesso n@né&dalvato).

Pagina web, solo HTML: in questo modo salverete la pagipgva di immagini, E l'unica
opzione possibile coKonqueror

File di testo: la pagina viene privata di tutti gli “abbellimenti” e resdesolo il testo puro.
Questa opzione € in genere utile solo se volete rielabdregstd con un redattore di testi.

In seguito potremo rileggere il contenuto del le con tutema, lanciando nuovamente il browser
e aprendo il le con il menu “File | Apri”. Se vi interessa sate una sola immagine e non l'intera
pagina, potete fare click con il tasto destro su di essa disoetp voce “Salva Immagine con Nome”.
Il le salvato, solitamente di tipa.gif, .jpg 0 .png , potra essere aperto e importato da altri
programmi.

In alternativa, se non vi interessa l'intera pagina ma seldrammento di testo da utilizzare al-
I'interno di un altro programma, potete selezionarlo comduse e utilizzare la funzioni di copia e
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incolla. Lo stesso vale per le immagini singole: Honqueror , nel menu a cascata descritto in
precedenza c'é anche la voce “Copia immagine”.

| Frame

A volte la pagina é divisa in varie sezioni chiamétme (letteralmente: cornici) e pud capitare che
facendo click sul pulsante di stampa otteniate solo un& plita pagina, il frame che avete utilizzato
per ultimo. Per ovviare a questo problema fate click sultmdb della parte della pagina che volete
stampare prima di premere il pulsante apposito; in questdonawrete evidenziato al navigatore la
pagina che volete stampare...ricordatevi sempre che ramgi sono ef cienti ma stupidi!

Nel caso di pagine con i frames pud essere necessario skh\gngole sezioni separatamente (ed
in questo caso troverete la voce del menu “Salva il frame cdine

Pannello laterale

Tutti i browser moderni permettono di aprire un pannelleedake per facilitare la navigazione.
Tralascianddonqueror , gia discusso nei capitoli precedenti, ci soffermeremaestianti due.

Mozilla offre il cosiddettoSidebar, attivato dg F9], grazie al
guale é possibile tener d'occhio le ultime notizie, vedesegna-

libri (vedi oltre) ed effettuare ricerche. E inoltre poskitinstal-

lare un numero molto elevato e in continuo aumento di schede:
per vederle, fate click, all'interno del sidebar, su “Sasieduindi
“Trova nuove schede”.

Premettiamo che & possibile accedere a quasi tutte le offerte dal sidebar anche in altri modi,
per cui & possibile ottenere uno spazio di visualizzazidéingreando il pannello (il pulsante con la X).

La Sidebar diFirefox &, al contrario, uno strumento piutto-
sto spartano, almeno all'inizio: permette solo di accedsdle
Cronologia [CTRLH H)) o alla gestione dei SegnalibfiQTRL -
). Peraltro, € semplicissimo scaricare e aggiungere lal€osi
dette Estensioni al programma: basta selezionare “Strumenti |
Estensioni” e scegliere “Scarica estensioni”.

Scaricare un le

Quando fate click su un le che non & riconosciuto dal vostragpamma di browser, oppure esplici-7.3.1.6
tamente se faf?MAIUS |-click su un collegamento ipertestuale, il le verra scati (ing. download

e salvato sul vostro disco rigid&irefox vi proporra di salvarlo su disco e di scegliere la posizione,

ma potete scegliere una cartella prede nita tramite “Ma@i | Preferenze | DownloadMozilla

vi offre tre diverse modalita per gestire il download, ovwen nestra speci ca per tutti gli scarica-

menti, un dialogo ogni scaricamento o assolutamente ndbi@Konqueror il sistema sistema piu
semplice consiste nel trascinare il link sul Desktop.
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Lavorare fuori linea

Con i browser e possibilavorare fuori linea (ing: work of ine, da non confondere conessere
onling): in questo caso non vuol dire essere scollegati da Intebsetsi indicare dnon utilizzare

la rete e usare solo i documenti presenti sul nostro disc@h@se il nostro browser non utilizzera
Internet, altri programmi potranno continuare a farlo (atcweremo a pagare la connessione, se
avete una connessione classica); alcuni browser segnBitapossibilita di seguire i collegamenti
non locali e propongono il passaggio alla modalita in lineasistenta di seguirli. Per passare alla
modalita scollegata occorre attivare la voce di menu “Hilaviora scollegato”Nlozilla e Firefox).

E possibile farlo anche ionqueror , ma non & agevole: vi si accede tramite “Impostazioni |
Con gura Konqueror... | Cache” e scegliendo “Navigazioona im linea”.

Esercizio: Visualizzate la paginattp://www.linux.it e stampatela.

13.4. Personalizzazione del browser

E possibile cambiare vari aspetti del vostro browser acualal dialogo delle preferenze (“Modi ca
| Preferenze” irFirefox e Mozilla , “Impostazioni | Con gura Konqueror “ irKkonqueror
Non essendo possibile veri care tutto, terremo d'occhicagbetti principali.

Personalizzazione barre

Se volete fare scomparire alcune (o tutte) le barre per piepazio di visualizzazione per le pagine,
potete farlo e in certi casi, fare molto di piu.

In Firefox , tramite “Visualizza | Barre degli strumenti” o tramiteadidestro sulla barra stessa,
quindi “Personalizza”, potete attivare e disattivare ledanonché, grazie alla voce “Personalizza...”
modi carne completamente l'aspetto e crearne di nuove. tdodi ca estremamente utile € quella di
inserire l'icona della stampa: & suf ciente trascinaredina della stampante sulla barra degli strumenti
per avere a disposizione questa utile scorciatoia.

In Mozilla , potete attivare e disattivare le barre con il comando “dligaa | Mostra/nascondi”.

In Konqueror , con “Impostazioni | Barre degli strumenti” potete decidguali barre visualizzare,

e con “Impostazioni | Con gura barre degli strumenti” petelecidere quali pulsanti mostrare in ogni
barra (e per no le loro icone).

Javascript e nestre maligne.

Javascript € un linguaggio di programmazione che permette di aumemdapetenzialita di Inter-
net, tanto che certi siti nechiedonoespressamente I'attivazione. Per contro, alcuni progratorm
web sfruttano alcune caratteristiche del linguaggio perage sul vostro computer senza che ve ne
accorgiate, oppure aprendo decine di nestre pubbligtari

E fortunatamente possibile porre un freno a tale abuso; aséare del tempo le opzioni sono
diventate molto raf nate:Mozilla e Firefox , per esempio, permettono di stabilire con molta
precisionecosaquesti linguaggi possono o non possono fare, per esemgi@ @amuovere nestre,
sovrapporle ed altro ancora (“ Proprieta Web” o “Avanzaterjd® e plugin”). Konqueror puo
attivare il linguaggio per speci ci siti e abilitare una |tala speci ca solo relativa all'apertura delle
nestre (“Java e Javascript | Javascript”).
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Gestione dei cookies

| “cookies”, o biscaottini, sono piccoli le memorizzati ngbstro computer che permettono di sveltire
certe operazioni. Per contro, ognuna di queste opzioniresppta un‘occasione di attacco in piu da
parte degli hacker quando siete collegati e, in altri casspno diventare una violazione molto grave
della vostra privacy. L'opzione che consigliamo & quellactettare solo i cookie leggibili dal sito di
origine, un compromesso accettabile di usabilita e si@ardzirefox : “Privacy | Cookie: solo per

il sito web di origine”; Mozilla : “Navigator | Privacy e sicurezza | Cookies: Accetta solodkie
dal server che li ha originati’Konqueror : “Cookie: Abilita i cookie (Accetta solo i cookie dal
server che li ha originati)”.

Gestione immagini

Una delle cose migliori del web é la presenza della gra ca,simaatta di un‘arma a doppio taglio: 7.1.4.2
la gra ca rallenta moltissimo la navigazione. Puo quindiexge necessario disabilitare lo scaricamen-

to delle immagini, specie in presenza di connessioni leRessiamo decidere di scaricare tutte le
immagini, accettare solo le immagini del server di origieiapagina (per evitare scherzi) o non sca-
ricarne alcuna. E anche possibile stabilire permessi sit@ipo: se, durante la navigazione, fate click

con il tasto destro su un'immagine potrete selezionare & V&locca immagini da questo server”

ed eliminare le immagini offensivekirefox : “Proprieta Web”;Mozilla : “Privacy e Sicurezza |
Immagini”. Konqueror permette solo di disabilitare completamente le immagi@iofhportamento

Web").

Temi

L'occhio vuole la sua parte, no? Ed allora anche i browses@os mutare d'abito e usardémi, di

cui abbiamo gia parlato p&DE e Gnome Una volta connessi a Internet &€ molto semplice connettersi
al sito di riferimento e scegliersi la “pelle” piu adatta.r®ozilla  si accede dal menu “Visualizza

| Applica Tema | Scarica nuovi temi”, pEirefox  da “Strumenti | Temi -> Scarica altri temi”. Una
volta scelto e scaricato, potrete applicare al programasgpétto che preferite.

Convertire Mozilla in Italiano

Mozilla parla anche la tua lingua! Anche se alcune distribuzionalt@no la versione dlozilla

in italiano, in molti casi non & cosi. E pero facile scaridareon gurazione italiana dettanguage-
pack. Questo é vero anche per Knoppix, anche se I'operaziongyetuta ogni volta che si awvia il
programma. Per prima cosa scopriamo quale versione di Ma@zihstallata: per farlo selezionarle il
menu “Help | About Mozilla” .

Ora la procedura &€ molto semplice, basta recarsi all'ingliri
www.mozillaitalia.org/archive/index.php#p1l e
fare click sul pacchetto di linguaggio (@ngpack adatto a voi.

Mozilla ciavverte che I'esecuzione di certi programmi potrebbe

essere pericolosa. Non € il nostro caso: facciamo cli¢krsstall”
e aspettiamo la ne del download.
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Selezionate ora la voce “Edit | Preferences | Appearance |
Languages-Content” e fate click su 'ltalian' in entrambesk
zioni. Fate quindi click su “OK”, poi chiudete e riavviate il
programma. Godetevi ora il vostro browser tutto in italiano

“Travestire” Konqueror

Alcuni siti, per motivi puramente commerciali, permettdfaxcesso soltanto a certi browser - piu
speci camente, a versioni recenti Biicrosoft Internet Explorer . Konqueror puo pero
“barare” e ngere di essere un altro tipo di browser: perdam suf ciente accedere al Menu “
Strumenti | Cambia identi cazione del browser” e scegliseevolete presentarvi comdozilla o
Explorer

Dati personali

Come abbiamo visto, i browser salvano molte informaziofiesuostre abitudini di navigazioni. Se
non vogliamo che altri accedano a queste informazioni,igosscancellarle.

Con Firefox , tramite “Modi ca | Preferenze | Privacy” potete eliminaogni informazione
sensibile (cookie, password, siti visitati) singolarmeeatin blocco.

In Mozilla , grazie a “Edit | Preferenze” si puo eliminare la cronolagpa “Navigator | History”
e le restanti informazioni alle varie voci presenti sottoiVRcy e Sicurezza”.

In Konqueror , sotto “Impostazioni | Con gura Konqueror...”, potete adere alle voci “Barra
laterale cronologia” e “Cookie”.

13.5. Segnalibri

Dopo un po' di tempo si fa fatica a ricordare tanti indirizatraisi pieni di barre e di punti. Dato che &
poco pratico effettuare un ricerca ogni volta che si iniziegigare € molti pit semplice memorizzare
i nostri URL all'interno del navigatore e recuperarli quan@ necessario. Si tratta della raccolta dei
Segnalibri, o Bookmark facilmente accessibilie da tutti i browser ( d3.2); in aggiunta, & possibile
visualizzare una barra speciale blarra dei segnalibri, appunto - contenente collegamenti diretti ali
segnalibri (“Visualizza | Barre degli strumenti | Barre slegnalibri” o “Visualizza | Mostra/Nascondi
| Barra personale”). Scegliere un segnalibro dal menu (oitegpulsante) equivale a scriverlo e pre-
mere: un notevole risparmio di tempo e di energia mentale, spEEigusciamo a organizzare
i nostri segnalibri in modo razionale.

Per prima cosa potetaggiungereun indirizzo a quelli preesistenti. Per aggiungere il site c
state visualizzando basta aprire il menu preferiti e falek@du “Aggiungi pagina nei segnalibri” o
“Aggiungi un segnalibro”. Peutilizzare i segnalibri, sara suf ciente selezionarlo, utilizzandoovla
voce di menu, vuoi con i vari Sidebar e barre di strumenti imedgsposizione dal programma.

Quando avrete aggiunto molti segnalibri, diventera nes@ssorganizzarli in modo da rendere
facile il ritrovamento di un indirizzo utile gia visitato.elPfare questo fate click su “Segnalibri | Ge-
stione Segnalibri”, “Segnalibri | Modi ca Segnalibri”. Oatto potrete trattare i segnalibri in modo
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Figure 13.2.: Segnalibri irirefox, Mozilla,e Konqueror

analogo ai le: potete creare cartelle, spostarvi dentregralibri con il drag and drop, nonché mo-
di carne le proprieta e cancellarli. Il funzionamento e noademplice ed &€ anche possibile importare
ed esportare le di segnalibri tra vari computer.

Plug-in

| plug-in sono piccoli “pezzetti di codice” che si posson@iamgere al browser per aumentararne le
potenzialita di visualizzazione. Esistono moltissimegsioni, e quasi certamente alcune di esse sono
gia state installate nel vostro browser (per sincerarv&najete‘about:plugins” nella riga degli
indirizzi). | piu famosi sono quelli che permettono di vimaare i documenti PDF e i visualizzatori
Flash. Se tuttavia cosi non fosse, e non fosse neppure posdeiiallare tali estensioni in forma
pacchettizzata per la vostra distribuzione, l'unica siradnsiste nel ricorrere all'installazione diretta.

Per nostra fortuna, i plug-in sono comuni a tutti i tipi di\wser. Per avere una lista completa del-
la situazione attuale dei plugin andate all'URLugindoc.mozdev.org/linux.html , dove
potete scegliere quali installare: il nostro consiglio eliqudi installareAcrobat Reader e Macro-
media Flash In particolare, vedremo il caso del secondo perché nonlésinén tutte le installazioni
(per motivi di licenza).

Bene, iniziate con lo scaricare il le seguendo il link faimi dalla pagina dei plug-
in (oppure direttamente davww.macromedia.com/go/getflash ) e scaricate il le
install_flash_player_7.tar.gz. Scomprimete il le con i mezzi soliti (18.13a pagi-

na241), aprite la cartella che avete ottenuto e lanciate un textmiper esempio c) e scrivete
il comando (e importante mettere il punto inizialéjlashplayer-installer .

Premete tre volt; il programma stampera “Please choose which directorygt@aihMa-
cromedia Flash Player 7: “. Se vi siete connessi come utemteale scrivetene installerete il plugin
in modo 'locale": solo quest'utente potra utilizzarlo. Seéce vi siete connessi comeot potre-
te effettuare un'installazione 'globale’, ma dovrete s&pdove si trovano le cartelle di installazione
di Mozilla o Firefox nel vostro sistema, poiché il programma non € in grado dirdeter-
lo automaticamente: dovrete farlo voi usando gli strumardisposizione (ricercd&package ...).

| valori piu comuni sono/usr/lib/mozilla , lusr/lib/firefox , lopt/mozilla ,
lopt/MozillaFireFox . Bene l'installazione é terminata: lanciate il vostro bsawcon I'URL
“about:plugins " per veri care l'avvenuta installazione.

Nota speciale perKonqueror : il programma € in grado di riconoscere ed utilizzare

automaticamente i plugin dilozilla , pertanto non necessita di settaggi ulteriori.
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Cosa manca?

Anche se i plug-in sono tanti, ne mancano ancora alcuni deblsaro veramente utili, come quelli
di ShockwaveQuicktimé e Windows Media Playerattualmente non disponibili per Linux. Al mo-
mento, I'unico modo di utilizzarli consiste nell'utilizza i plug-in per Windows tramit€rossover
Of c e (US $39). Bisogna ancora aspettare e, possibilmentesdat&e la propria voce, per esempio
rmando queste petizioni:jww.petitiononline.com/linuxswp/petition.html ]

13.6. Dove vogliamo andare adesso?

Dopo I'entusiasmo iniziale, vi renderete conto che na@gar Internet € un'attivita molto divertente,
ma che solo a fatica ci permette di raggiungere le cose clohieeno e che ci interessano. La rete
e grande, ricca di informazioni non sempre utili e aggicenatben poco organizzata. Tranne nei
rari casi in cui si cercano cose famose o molto generichestrinntativi rischiano di non cavare il
classico ragno dal buco.

Facciamo un esempio: se siamo interessati alle macchileeFdatari, € molto probabile che si trovi
qualcosa all'indirizzowww.ferrari.com oppurewww.ferrari.it , ma come fare se stiamo
cercando il sito Internet dell'antiquario Antonio Ferrgposto in Via Verdi 53 a Salerno? E molto
probabile che un approccio diretto come il precedente pdrtistrazione e fallimento. Per fortuna, ci
vengono in aiuto i cosiddettnotori di ricerca, i cataloghi e i portali.

Cos'eé un motore di ricerca?

Un motore di ricerca (ing: search engineé un sito che permette di fare delle ricerche in enormi
indici creati ed aggiornati continuamente. Quando si cqracosa utilizzando un motore, di fatto
si cercano le informazioni su un indice presso il motore, divattamente nelle pagine web, poiché
i tempi di ricerca sarebbero lunghissimi. Il fatto € da tenpresente perché ci potrebbero essere
risultati non validi a causa di aggiornamenti delle pagiredow

Di solito i motori di ricerca si presentano con un'interfaceemplice in cui &€ presente un campo di
input in cui l'utente digita unaspressione di ricercaeventualmente accompagnata da varie opzioni,
e da un pulsante con la scritta "Cerca” o “Vai".

Parole chiave

In generale per effettuare una ricerca su internet dobbiseegliere alcune parole che indicano al
motore se una pagina ci interessa oppure no: tali parole detieparole chiave e sono la parte
principale dell'espressione di ricerca.

Il trucco per fare delle ricerche consiste nel provare a d@@lte ipotesi su cid che potrebbe essere
scritto nel documento che sto cercando, allargando o mgsimdo i criteri di ricerca a seconda dei
risultati: per esempio, per cercare i nomi dei sette naniepod scrivere Biancaneve Walt
Disney Nani nomi ”. “Biancaneve” sarebbe troppo generica, mentioe Personaggi
Nani Cartone Animato Biancaneve Walt Disney 1937 " rischia di non trovare nul-
la. Inoltre, immettere una frase come “Walt Disney” (racdlai tra virgolette) € un criterio molto piu
ristretto di due semplici parole Walt e Disney.

E chiaro che un po' di esperienza & molto utile in questo camum le cose da utilizzare sono
spesso:nomi speci ci e propri, date (eventualmente fornite in modo incompleto)tipo di le da

2anche se in molti casi si puo utilizzakplayer
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cercare (Audio? Immagine? Testo? Video?)egami fra i termini da cercare (tramite l'uso di
operatori logici o frasi complete), langua in cui il documento dovrebbe essere scritto nonché altre
cose che dipendono dal motore utilizzato.

Ricerca di base

Vediamo subito di capire come funzionano i motori di riceregoer farlo utilizzeremdsoogle il 7311

motore piu famoso e a detta di molti, il migliore.

Scriviamowww.google.it  nella barra degli indirizzi e premia-
mo | Invio |; arriveremo cosi alla pagina iniziale del sito, fomm
che useremo per comunicare al motore le nostre richieste.

Google & un sistema molto complesso e potente, e permetecdireevari tipi di risorse; il tipo
“Web” & certamente la piu richiesta, ma con un semplice click ésipde ricercare “Immagini”,
messaggi inviati su newsgrougGfuppi”), nella “Directory” di Google o per no nei siti delle notizie
(“News). Altri motori di ricerca offrono per no il tipo di dato “Awudio” e “Video”.

Google cercaolamentgagine che contengono le pareattericercate dall'utente.Quindi Google
non faricerche limitata alla sola radice, né opera ricelidsate su caratteri “jolly” (come I'asterisco).
Scrivendo "googl" o "googl*", ad esempio, non si otterraualcisultato per "googler" o "googlin®. In
caso di dubbio, si consiglia di provare sia con la forma diemgoche con la forma plurale (ad esempio
"linea aerea" e "linee aeree"). Come unica concessione fandistinzione tra lettere maiuscole e
lettere minuscole (Google, google e GOOGLE sono la stesss) .chotate che € possibile stabilire se
desideriamo solo pagine in lingua italiana oppure pagirgualsiasi linguaggio e zona del mondo -
la scelta dipendera dalle vostre necessita.

Ora proviamo sul serio: scrivete nel campo di ricerca le lparbiave che avete in mente. Se ritenete
che le vostre indicazioni siano suf cientemente precisge ftlick su “Mi sento fortunato™: Google
automaticamente vi spedira alla pagina che ritiene pittadat caso contrario, fate click su “Cerca
con Google” (o preme). Riceverete una lista con un sacco di indirizzi.... Cogaigia?

Come interpretare i risultati

Ogni motore ci presenta i risultati della sua ricerca saitona di pagina web con una lista di indirizzi
commentati. Se siamo stati suf cientemente precisi dovnentapire da tali informazioni se siamo
vicini o lontani dalla soluzione desiderata (€ un po' comeisicesse 'acqua’, ‘fuochino’, 'fuoco'...).
In che ordine & presentata questa lista? Non c'e una ridettdard: ogni motore di ricerca attribuisce
dei punteggi alle pagine elencate in base ai proprio, patsaniteri. Vi mostriamo ora come presenta
i risultati Google limitandoci, al solito, all'essenziale
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A Permette di ripetere immediatamente la stessa ricerca roanck altri tipi di indirizzi (immagini,
ecc)

B pulsante “Cerca”, che permette di ripetere la ricerca, malpgpo aver modi cato i parametri

C E Sono dei normali link che spediscono, rispettivamente, gdlgina della ricerca avanzata (vedi
13.6) e alle impostazioni delle vostre preferenze (per esempiarnero massimo di risultati
per pagina).

D Campo diricerca: sono riportate le parole chiave della ricerca che avetizzaiio

F Riga delle statistiche indica il numero dei risultati trovati da Google in rispastll'interrogazione
e la quantita di tempo impiegato

I Titolo della pagina. La prima riga di un risultato € costituita dal titolo dellagina web trovata da
Google. Qualche volta, al posto del titolo, si puo trovareJRL. Cio signi ca che Google non
ne conosce il titolo, oppure che l'autore non ha ancora datiiteio a quella pagina.

J Testo sotto il titolo. Rappresenta la sintesi di una pagina web trovata da Gobigle.corrispon-
de necessariamente al testo iniziale della pagina, maas@pta un estratto della pagina che
include uno o piu termini di ricerca, evidenziati in grasset

KLM URL della pagina trovata, dimensioni, copia cache.Quest' ultimo merita una ulteriore
spiegazione: si tratta della copia interna che google reaetdella pagina cercata. Nel caso il
sito sia fuori linea 0.. scomparso.. potrete consultaretgueopia.

N Pagine simili: per ricercare automaticamente sul Web altre pagine cteralguesto risultato.

O Rientro a sinistra. Quando Google trova piu risultati all'interno di uno stesgo web, il risultato

pil importante viene visualizzato per primo nell'elencdi &®#ri risultati rilevanti trovati sullo
stesso sito vengono visualizzati di seguito e con un riesBimistra.
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Ricerca avanzata

7.3.1.3 Molto spesso accade che i risultati relativi ad una detestaimicerca siano troppi, troppo pochi o
ci portino in siti non richiesti. Tutti i motori permettona khf nare la ricerca, modi cando i criteri
gia espressi. Per esempio, € possibile indicare se vogliattele paroleche speci chiamoalmeno
unatra quella speci cata o escludere una parola. Nella praticaso piu comune & quello di aver
effettuato una ricerca troppo generica, per cui occorercare tra le URL restituite dalla prima. In
guesto caso si parla di "restrizione della ricerca” o dieia tra le pagine web gia trovate".

Con Google questa operazione € particolarmente sempltenamento che restituisce solamente
pagine web che contengono tutte le parole contenute intenfmgazione, perestringereuna ricerca
e suf ciente aggiungere altre parole a quelle gia inseiiteglcuni vecchi motori di ricerca occorre
scrivere invece la parola AND (per esempio “Biancaneve AN&nhiN). Quando sara avviata una
nuova ricerca restituira, quindimeno paginedi quelle ottenute in precedenza. E possibile anche
escludereuna parola aggiungendo il segno meno ("-") direttamentataal termine che si vuole
evitare. (Assicuratevi di lasciare uno spazio prima deheageno). Se siete ferrati in insiemistica,
potete anche costruire ricerche complesse utilizzandupgliatori booleani OR e NOT, assieme al gia
visto AND. Per esempio la ricerca “Formula OR One OR WilliaAd$D NOT Bar” ricerchera i siti
che contengano almeno una tra le parole “Formula” “one” dlf&vins” e non la parola “Bar”.

E inoltre possibile ricercare frasi racchiudendole tragofiette. Due o pil parole "come queste”
racchiuse tra virgolette appariranno sempre insieme e keipagine restituite. La ricerca di frasi con
l'uso delle virgolette pud essere utile soprattutto quasidercano espressioni famose o nomi speci ci
(Es Unaricerca su “Enzo Ferrari” produrra molti meno risultht Enzo” e “Ferrari” introdotti senza
le virgolette.

Tenete presente che Google ignora parole e caratteri cormame "http"”, "com”, “il", nonché
alcune singole cifre e lettere, dal momento che questi témun aiutano affatto a ridurre il numero
dei risultati e contribuiscono, piuttosto, a rallentarempi della ricerca. Se proprio dovete includere
una di queste parole in una ricerca, precedetele dal segi@et esempio, per cercare informazioni
suGuerre Stellari, Episodio I, scrivere “Episodio +I”. Parimenti, pud essere utile edehe alcune
parole o frasi da una ricerca. E il caso, ad esempio, in cuésiderino tutte le pagine pitl importanti
Su un certo argomento eccetto quelle che contengono unaniledéa parola o frase.

Importante Per evitare confusione il sistema piu semplice per formula
re una ricerca complessa € quello di utlizzare la paginaladelicerca avanzata
[www.google.it/advanced_search?hl=it ] ; qui potrete specicare con facilita la

ricerca di una parola tra tante, limitare i risultati a untjgatare sito e altro ancora.

Breve elenco di motori di ricerca

Sebbene Google sia attualmente il miglior motore di riceleia rete, le vostre esigenze potrebberd.3.1.1
essere diverse. Solo col tempo ci si abitua ad un sistemeettd e non € questa la sede per spiegare
come si usa ogni singolo motore, anche perché capirete dfifdeenze, se ci sono, sono minime.
Ricordate che qualunque sito che offre servizi tenta diress@iu semplice possibile, e quando il
funzionamento non & intuitivo viene messa a disposizioreepagina web che spiega tutto passo per
passo.

Un elenco di siti che svolgono bene questo compito di guidanprendevww.altavista.com ,
www.yahoo.com , www.alltheweb.com tra i motori internazionali,www.virgilio.it ,
www.arianna.it www.iltrovatore.it Www.supereva.it . Per completezza, non pos-
siamo non citare i meta-motori: si tratta di siti che si apgpago ad altri (se non tutti) motori di ricer-
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ca e ne combinano i risultati. Tra i piu notww.askjeeves.com ,www.metacrawler.com e
www.search.com

Esercizio: Cercate il testo della vostra canzone prefestvatelo sul Desktop e stampatelo.

Ricerca accelerata

Dato che le funzioni di ricerca sono tra le piu richiesteti iubrowser hanno piccole scorciatoie che
permettono di effettuare la ricerca senza dover accederpagina del motore.

Firefox presenta una piccola casella con l'icona di Google direttzimnella barra degli indiriz-
zi, a destra. Basta digitare i termini richiesti nella ciselsi ottiene la pagina di risposta di Google.
Se invece scrivete i termini di ricerca nella casella ppat della barra degli indirizzi e premete
Invio, otterrete lo stesso effetto di una ricerca e premétesento Fortunato”. Premendo l'icona, €
possibile cambiare motore di ricerca.

Mozilla  offre innanzitutto il pulsante “Cerca” posto sulla barramenu, che permette di inviare
la richiesta direttamente al motore di ricerca e al gia natoirSidebar. E inoltre possibile abilitare
tramite le preferenze il cosiddet@mart Browsing: di fatto, ogni volta che immettete un testo nella
barra degli indirizzi che NON assomiglia a un URL, i dati $ara inviati al motore di ricerca e vi
saranno presentati i risultati.

Konqueror permette di utilizzare alcuni “pseudo-URL"Per esempio, scrivergg:"Mucca
Pazza” nella barra degli indirizzi produrra come risultato la pegdei risultati di una ricerca stan-
dard via Google.ggi: effettua la ricerca tramite Google Immagiggg: tramite Google gruppi.
Ma non c'é solo Google: coav: consultate Altavista, coly: lycos. .. E se non bastasse, tramite
Impostazioni | Con gura Konqueror | Navigazione Avanzatgossibile personalizzare ulteriormente.

Esercizio: Trovate cosa sono le “emoticons”, Cercate e gtatane una lista.

Cosa sono i cataloghi?

In certi casi, piuttosto che cercare le informazioni con tonicdi ricerca, possiamo fare delle ricerche
su Internet con Cataloghi (ing: Web Directory. Si tratta di siti concettualmente molto simili alle
pagine gialle: tutti i riferimenti sono organizzati peategorie e sotto-categoriee spesso adegua-
tamente commentati. Per esempio, per cercare informamative a “salsa e merengue”, digitate
www.yahoo.it e scegliete la categoria “Divertimento e spettacolo”. Desglezionate “Musica”,
poi “Generi”, poi “latino-americana”. qui troverete unagi@a con alcuni link dedicati alla salsa e
alla musica latina.

La ricerca avviene, come si € visto, in modo diverso rispefioricerca classica: una volta scelta
la categoria generale si procede “restringendo” il nosaiggio d'azione no ad ottenere un elenco
limitato (10-20 indirizzi) che, presumibilmente, contno cid che cerchiamo. Anche i campi di
applicazione sono diversi: con una web directory potrentoacetutti i siti che parlano di musica,
mentre con la ricerca standard troveremo piu facilmentelence dei siti dedicati a una grande
popstar. Come esempi di cataloghi vi indichiamoz.org Yahoo! e Google ma ve ne sono molti
altri.

3Questo puod essere simulato in Mozilla: si veda http://iwlalibero.it/mozilla_google.html
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E i portali?

In certi casi non sappiamo neppure cosa ci serve... maggliavwo solo trovare qualcosa da fare per
la prossima mezz'oretta. In questo caso ci vengono in aiptotali, siti che offrono servizi di vario
tipo (lettura della posta, notizie di vario genere, inviosseggi sms ai cellulari. . . ), che possono essere
un buon punto di partenza per la navigazione quotidiana. démeio tipico di portale & dato dai siti
degli abbonamenti ad internet, oppure alcuni motori dirdae Spesso riescono a stuzzicare la nostra
curiosita e ci aprono la porta ad altri servizi che Internad pffrire! Provatewww.kataweb.it
oppurewww.libero.it

Si stanno affermando su Internet un nuovo tipo di portalipsiddettiportali verticali o vortal
(ing. vertical portal). Si tratta di portali che offrono diversi servizi ma estegmente mirati su uno
speci co argomento. Nel mondo Linux italiano, un esempid www.ziobudda.net , dedicato a
notizie, servizi e documentazione incentrati su Linux @ftware libero in genere.

Una babele di lingue

Litaliano é tuttora una lingua fortemente minoritaria sielrnet: anche se oramai “solo” il 45% dei
navigatori & di madrelingua inglese, conoscere guestadirgimenta drasticamente le probabilita di
trovare quello che si cerca. Appuntee E se non lo sapete? Oppure, peggio ancora, se l'infor-
mazione che vi interessa si trova in una pagina in russo, eésefh In questo caso potete af darvi
ai traduttori automatici istantanei disponibili sullagdtra i quali il piu versatile - e gratuito - Ba-

bel sh http://babelfish.altavista.com ; Google offre un servizio ancora sperimentale,
si vedawww.google.com/help/features.html#translation ) che vi propongono una
traduzione non certo entusiasmante ma in generale sufeipar avere un'idea delle informazioni
presenti sulla pagina. Si, i traduttori universali sBlar Treksono ancora lontani.

13.7. La stampa

7.3.2
7.3.3

Una volta recuperate le pagine che vi interessano, vi pogrétie-
ressare stamparle, vero? In linea di massima, basta opmEnae
per tutti gli altri programmi: scegliete dal menu, la voceléH

Stampa” e premete il pulsante “Stampa”.

Pero.. ci sono alcuni casi che meritano di essere citati:

1. | documenti web sono stati pensati per ess&ealizzatj nonstampati Conseguentemente i
risultati della stampa potrebbero non essere soddisfacaral scopo, molti siti offrono una
versione della pagina piu adatta alla stampa. In ogni casoeglio utilizzare la possibilita
dell'anteprima di stampa (“File | Anteprima di stampa”)rpa di procedere.

2. Le pagine web dotate famepossono essere stampate in piu madsi come appaiono, solo il
frame selezionato o come piu stampe separate (notate lenbprbasso nel dialogo di stampa).
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3. Dato che non esiste il concetto di “pagina stampata” inaguthento web; se vi interessalo
una partedi un documento, e preferibile selezionare la parte intat@sed indicare "stampa
selezione” piuttosto che indicare alla cieca una gammaginpa notate le opzioni al centro del

dialogo di stampa).

13.8. E ora?
La navigazione non dovrebbe avere piu segreti per voi: inézioni della rete sono a vostra dispo-

sizione. Ora € il momento di occuparvi della posta elettrani
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14. Posta istantanea

Di che cosa si tratta?

E stata una delle “chiavi” del successo mondiale di Intern@ratuita (o quasi), istantanea e af da-
bile. Da usare sempre e nel modo piu opportuno. Vedremo comzéoha, che programmi occorrono
ed alcune norme di comportamento utili per evitare di nirdaruciati!

14.1. Cos'e la posta elettronica?

La posta elettronica & concettualmente identica alla pustaale. Tutti, nella nostra vita, abbiamo7.4.1.2
spedito almeno una lettera o una cartolina tramite la péstaia bellissima esperienza, che spesso si
fa per amicizia o per lavoro.

Sappiamo che scrivere una missiva, imbustarla, afframearhbucarla richiede tempo e denaro, ma
con laposta elettronica(in ingleseelectronic maij abbreviatemail) questo non accade: € suf ciente
scrivere il messaggio, indicare I'indirizzo del destinmaiae dare il comando diinvio! A questo punto il
messaggio viaggia da solo attraverso la rete no a raggiunigecasella postale del destinatario, dove
viene trattenuta (esattamente come il fermo posta). Quimldstinatario si colleghera ad Internet,
potra consultare la sua casella postale e leggere i mess@ggil'e-mail & possibile mandare una
lettera di qualunque dimensione, magari allegando unaasdsto, un libro, un brano musicale o
un omaggio oreale virtuale, pressoché istantaneamentejualsiasi punto del mondo (purché il
destinatario sia dotato di posta elettronica, s'intendi@jto questo senza nessun costo aggiuntivo alla
telefonata che spendiamo per la connessione! Perché spatidau per un servizio piu lento? Da
recenti statistiche, una lettera impiega 2-3 giorni peessonsegnata nella stessa citta in Italia, e
costa ben 80 centesimi!

14.2. Come funziona?

Dopo aver composto e scritto una lettera elettronica, cosamplice comando il vostro computer
si colleghera a un particolare server (che chiameremad servero server di postg. Una volta
ricevuto il vostro messaggio il mail server contattas@eondaserver, che contiene la casella postale
del destinatario. Se non si veri cano errori (I'indirizzofebbe essere errato, per esempio) la posta
viene trasferita nella casella postale del ricevente estarsinché questi non “apre” la sua casella
elettronica e ne preleva il contenuto.

Piu in dettaglio, il primo server di posta viene chiamatotret8erver di posta in uscitao Server
SMTP. Il secondo server viene detto ancherver di posta in entratao Server POP3 Potete avere
molte caselle di posta, disseminate su vari server.
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Figure 14.1.: Funzionamento della posta elettronica

(2) Il server di posta trasferisce il
messaggio nella casella del destinatario
"Messaggio per la casella di maldini"

p mail.milan.it
smpt.provider.it

(4) Il server di posta
spdisce il messaggio
al destinatario.
"Ecco la tua posta"

(1) Il mittente spedisce
il messaggio al proprio
server di posta
"Spedisci questo a
maldini@milan.it"

(3) Il destinatario controlla
la propria casella di posta
"Sono maldini: c'e

posta per me"?

Indirizzi di posta

Come nel caso dei siti web, anche per la posta elettronichistigno di un indirizzo. lihdirizzo 7.4.1.1
email ha una struttura simile, anche se in questo datie le parti di un indirizzo email sono indi-
spensabili. Tutti gli indirizzi e-mail sono composti da duerti separate dal segr@ (che si legge,
allinglese, at e signi ca“ pressd), come ad esempiatente@dominio.it, nel quale

utente e il nome della casella di poste serve a identi care univocamente il destinatario
della posta.

dominio.it e lo stessonome quali cato che abbiamo incontrato parlando dellURL
(! 165, che indica presso quale server la casella risiede. Quisdi Antonio
Rossi ha un abbonamento Internet con Tiscali, il suo irmtirizmail sara simile a
rossi.antonio@mail.tiscali.it e si legge che silegd®ossi punto antonio at mail
punto tiscali punto it E chiaro ora perché il carattere @ si dice “presso”? AradRossi ha la
casella di posta sicamente sul computer che si chiamad.tiscali.it

In alcuni casi pu0 essere utile lasciare la posta nellaaastsella di posta - per esempio, se abbiamo
la possibilita di connetterci ad Internet da posti diversisa, scuola, lavoro, Internet café...). In
questo caso € possibile usare un protocollo speciale note BdAP , anche se non tutti i server e
client di posta, attualmente, lo supportano.

Ottenere un indirizzo emalil gratuito

Se possedete un abbonamento ad internet allora posseéteun indirizzo di posta elettronica che,
nel 99% dei casi, porta come prima parte dell'indirizzo istro nome di login e, dopo la chiocciola,
il nome del provider (esl_mio_nickname@nomeprovider.dpn$e gia non lo avete o ve ne interessa
uno nuovo segnaliamo il sitwww.yahoo.it che, storicamente, & stato uno dei primi a fornire un
indirizzo email gratuito, oppure il miticgmail.google.org , che offre ben 1GB di memoria ma
richiede un altro indirizzo email di appoggio.
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14.3. Usare la posta elettronica

Per accedere alla posta elettronica si possono usare dueestti, generalmente complementari: la
webmail e i programmi di posta.

Webmail

Molti provider offrono un servizio dWebmail: in altre parole, si tratta della possibilita di inviare,
comporre e leggere mail utilizzando il solito browser. Qoesstema offre alcuni indubbi vantaggi:
€ molto semplice d'uso (soprattutto per chi & inesperto$simno utilizzarlo da qualsiasi computer
connesso ad Internet, anche se siamo in viaggio e limitebl@na derivanti da virus e simili amenita.

Per contro I'accesso via web implica costi di connessiongli{es. da casa con un modem norma-
le) e va arilento in certe ore del giorno quando molti uteintbiegano in rete. Il provider solitamente
pone qualche limitazione alla casella di posta (10-100 Mlitasnente), per cui &€ necessario “svuota-
re” periodicamente la casella. In ne, se per qualche matose il server di posta presso il quale sono
memorizzate le nostre mail interrompe il servizio, divém@ossibile consultarle per tutto il periodo
di inattivita.

Ogni servizio di webmail ha interfacce gra che diverse e caembiano nel tempo. In questa se-
zione non possiamo trattare tutte le possibili esistenth@hdo ma le informazioni da fornire sono
essenzialmente le stesse che forniremo per i programmicdigeati.

Programmi di posta

Il sistema piu ef ciente e completo per gestire la proprigtaoe quello di utilizzare programmi
specializzati di posta elettronica(ing: mail clienf), capaci di svolgere molte piu funzioni di quelle
possibili via Web. Linux ci offre una grande quantita di praxgmi, con un vario grado di complessita
e prestazioni.

Mozilla/Netscape Mail & News. Sorpresa! Il mega programma di navigazionangheun
programma di posta, completo e funzionale. Per quanti dessdero un programma separato,
e appena arrivatdhunderbird , il client di posta che sfrutta lo stesso motore di Mozilla:
vedremo se sara in grado di emulare le gesta del suo ckgiatox

Kmail. E il programma di posta fornito dall'ambiente KDE. Sempliessenziale, in continuo
miglioramento e, soprattutto, fortemente integrato.

Novell Evolution. Un programma molto completo, il cui obiettivo & quello digragire (e
sostituire) con i programmi Microsoft in ambienti eterogenNon é solo un programma di
posta, ma anche un organizzatore di contatti personalpmlirstamenti e altro ancora.

Altri programmi con meno seguito sorttudora, M2 (il programma di posta interno adpera),
Sylpheed.Nella noistra trattazione ci limiteremo al solo programmpasta diMozilla Malil e di
Evolution.

14.4. Impostazioni iniziali e primi passi

Per poter utilizzare la posta elettronica occorre forningragramma (o al sito web) alcune informa-
zioni. Si immettono solo alla prima con gurazione di ucasella di posta(ing: mail accoun} senza
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che sia pit necessario utilizzarli (anche se conviene $efliagta parte nel caso sia necessario ricon -
gurare il programma) e sono fornite dal vostro Internet jplery assieme all'accesso Internet; si tratta
del nome utente la password il nome delserver di posta in uscitae il nome del server di posta

in entrata.

A questo punto non vi resta che lanciare il vostro programizosta con le usuali modalita. |l
programma di posta, dopo aver notato che manca la con gumazivi chiedera i dati necessari.

14.4.1. Mozilla Mail

Lanciate il programma con le solite modalita, quindi farielglin basso a sinistra, sull'icona a for-
ma di busta, oppure selezionare la voce di menu “Finestreil| dews” o, ancora, premere la
combinazioneCTRL —. Se volete sveltire questa procedura e partire subito cprogramma di

posta, premeteF2] e scrivete fnozilla -mail .

Poiché ¢é la prima volta che avviate il programma, Mozillaiexé
automaticamente la procedura (detta “Account Wizard")ipse-
rire i dati relativi alla vostra casella di posta; se la pg@ non
si € avviata automaticamente, selezionate la voce di memai:‘M
ca | Con gurazione account di posta..”. Fate click su “Accd
di posta’e premete “Avanti”.

Apparira una nestra come questa, per la scelta della vodaa-
tita principale Indicate il vostro nome proprio e I'email, come
indicata dal vostro provider, poi premete “Avanti”.

Ora scegliete se usare il sistema POP (piu diffuso e preti® ni
o IMAP, quindi indicate il vostro server di posta in ingress
uscita. Fate click su “Avanti”.

186



CAPITOLO 14. POSTA ISTANTANEA 14.4. IMPOSTAZIONI INIZIALIE PRIMI PASSI

Immettete qui il vostro nome utente, sempre fornito dal jglen
In certi casi, il nome utente in uscita puo essere omesse.dhek
su “Avanti”.

Ora mettete un nome per identi care questa casella di ppsta,
riconoscerla tra le altre. In questo esempio abbiamo I'eowan-
pleto, tutto sommato una proposta buona. Fate click su “Avan
ti”: apparira una nestra di riepilogo alla quale risponetsr con
“Fine”

Se volete controllare o modi care i vosti dati personalihienmate la voce “Modi ca | Con gura-
zione account di posta...”. In particolare, controllateefver di posta in uscitequello che di solito
crea piu problemi. | programma € ora con gurato: teneteoso#no la password, vi servira presto.

Prima connessione

Per prima cosa dovrete andare a vedere se ci sono messaggi pese il vostro server di posta €7.4.3.2
con gurato a dovere. Per farlo, collegatevi a Internet eiatevil programma di posta. In genere, tutti

i programmi di posta provano a collegarsi al server e sa&iEaposta non appena sono avviati, a
meno che non abbiate loro esplicitamente detto di non famlogni caso, potete controllare la vostra
casella quando volete facendo click sull'icona “Scaricg’hssilla barra dei menu , oppure con “File

| Scarica nuovi messaggi” o con . Ora il programma si collgyladla vostra casella di posta ed &

ora che vi verra chiesta la password per la posta; quindi secihgono errori di con gurazione o di
password, tutta la vostra posta sara scaricata sul discio rig

14.4.2. Novell Evolution

Lanciate il programma: se € la prima volta che vi collegafgdgramma se ne accorgera e lancera
lassistente di con gurazione. Alla schermata di benventdte click su “Avanti”.

Ora dovete stabilire lidentita principale Indicate il vostro nome
proprio e I'email, come indicata dal vostro provider. Ladeill
resto com'e e premete “Avanti”.
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Occorre indicare i parametri per la ricezione posta. Nelim&n
comparsa scegliete “POP”, quindi indicate, nell'ordiriedirizzo

del vostro server di posta in ingresso, il nome utente.

In “Usa connessione sicura” indicate “quando possibileih &-

po autenticazione lasciate com'é. Fate click su “Ricordpds-
sword”, per una maggiore comodita. Fate quindi click su ffva
ti”. Nella pagina successiva lasciate tutto com'e: elingngo-

lo “Controlla la posta automaticamente” nel caso non abbiat
una connessione continua tipo ADSL. Fate nuovamente click s
“Avanti”.

Qui scegliete come tipo di server “SMTP” e indicate I'indizd
del server. Anche qui indicate “Quando & possbile” in “Usa-co
nessione sicura”. Indicate “Il server richiede autenimag” SO-
LO se vi € stato indicato di farlo dal vostro provider. Faielcku
“Avanti”.

Ora mettete un nome per identi care questo accounta di ppsta
riconoscerlo dagli altri. In questo esempio abbiamo I'droam-
pleto, tutto sommato una proposta buona. Fate click su “Avan
ti": apparira una nestra per la scelta dell fuso orario: gleste
“Europa/Roma” e proseguite con u “Avanti”. Finalmente avre
te una schermata di riepilogo e potrete fate click su “Agdlie
concludere la procedura.

Se volete controllare o modi care i vosti dati personalhiemate la voce “Strumenti | Impostazioni
| Account di Posta”. In particolare, controllatesérver di posta in uscitaguello che di solito crea piu
problemi. Il programma € ora con gurato: tenete sottomampdssword, vi servira presto.

Prima connessione

Per prima cosa dovrete andare a vedere se ci sono messagwi ese il vostro server di posta e
con gurato a dovere. Per farlo, collegatevi a Internet eiatevil programma di posta. In genere, tutti
i programmi di posta provano a collegarsi al server e sa&iEaposta non appena sono avviati, a
meno che non abbiate loro esplicitamente detto di non farlogni caso, potete controllare la vostra
casella quando volete facendo click sull'icona “Inviegnc sulla barra del meni, oppure con “Azioni

| Invia /ricevi” o anch. Il programma si colleghera alla vostra casella di posta echéche vi
verra chiesta la password per la posta; quindi se non ci sond di con gurazione o di password,
tutta la vostra posta sara scaricata sul disco rigido.

14.5. La nestra iniziale
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Ora che abbiamo impostato tutto, possiamo dare un'occhi#da nestra iniziale di diMozilla
Mail (a sinistra) eEvolution  (a destra). Oltre alle solite componenti della nestra (padei 7.4.3.2
menu, barra degli strumenti), possiamo identi care alcs@goni:

1. Pannello a sinistra Contiene le cartelle che a loro volta conterranno le lettdettroniche.
Quando contengono dei messaggi vedrete tra parentesi gnoudei messaggi contenuti. Se
avete messaggion ancora letti il nome della cartella e il numero apparirannogirassetto.
Ogni cartella presente ha un signi cato particolate: Arrivo/Posta in Arrivo contiene la
posta ricevuta dal serveBozze/Draftsimmagazzina i messaggi da completare (esempio una
lettera di lavoro che dovete ancora terminare, una petizion augurio ecc.)ylodelli contiene
schemi di messaggi prede nitinviati contiene i messaggi i messaggi che avete invatoola
loro spedizione e in neCestino¢ il deposito delle mail da eliminare...ricordatevi di starto
per rendere effettiva I'eliminazione. Oltre a queste, vasao tutte le cartelle che creerete voi.

2. Ricerca. Permette diinserire i criteri di ricerca per cercare leppimail.
3. Elenco delle intestazionidei messaggi presenti sul computer - quelli scaricati d=lkella.

4. Testo del messaggiselezionato al punto 3.

Bene, a questo punto possiamo addentrarci nei dettagliree €are per controllare la nostra casella
di posta, scrivere e inviare nuovi messaggi, leggere lsapostnerla in ordine.

14.6. Scrivere e inviare i messaggi

Per scrivere il vostro primo messaggio delozilla fate click sull'icona “Componi”, scegliete 7.5.3.1

“File | Messsaggio | Nuovo” o premet€TRL -; nel caso diEvolution  fate click sull'icona
“Nuovo” o “Azioni | Nuovo messaggio”. Apparira una nestrdedtta nestra di composizione) con
la quale comporremo la nostra missiva.
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14.6. SCRIVERE E INVIARE | MESSAGGI CAPITOLO 14. POSTA ISTAMNEA

La posta elettronica € molto simile alla posta normale: tinfaando scrivete una lettera non lo
fate scrivendo subito il testo; iniziate piuttosto con ldaglal luogo da cui scrivete, poi una riga che
descrive il motivo della lettera (specie se si tratta di wtteta di affari) e solo allora partite con la
lettera vera e propria, che poi rmerete. Allo stesso modaritemail possiamo distinguere due parti
principali: I'intestazione(mittente, soggetto, data) ecibrpo della lettera, cioé il testo vero e proprio.
Opzionalmente, la lettera pud contenere deligigati al messaggio (come quando mettiamo dei soldi
all'interno di una lettera).

Per prima cosa scegliete il destinatario della lettera asippA: (ing: To:). Il formato deve
essere quello di unindirizzo di posta elettronica che abbigisto in precedenza, ma e possibile
indirizzare la lettera a piu persone contemporanemente oa spedizione unica!) separando
pit indirizzo tramite una virgofa Nel nostro esempiadante@alighieri.it

Poi scrivete nel camp@ggetto: (ing: Subject il titolo che comparira al destinatario, una frase
tale da far capire il contenuto del messaggio prima deltaretdel testo vero e proprio (tipo
“Auguri”, “Barzelletta carina”, “Leggi qua” ecc.). |l cangpoggetto émolto importante: &
guello che vi permette di scoprigriel particolare messaggio che cercavate tra i tremila a vostra
disposizione! Nel nostro esempio: “Commedia?”.

Ora potete concentrarvi sul testo del messaggio (Bagy). Scrivete quanto e come vi pare,
ma nel nostro esempio ci limiteremo ad una sola riga. Chiaraenpotrete utilizzate tutte le
tecniche che conoscete, come il copia e incolla.

Il programma aggiungera alcune intestazioni automaticéeneome laData (ing: Date) in cui il
messaggio € stato scritto enibstro indirizzo, molto utile al destinatario quando vorra risponderci -
campoA, ing: From). A questo punto non resta che spedire la lettera: fate slidlicona “Spedisci”

0 “Invia” ed il programma tentera di spedire immediataméateosta.

Inviare mail in blocco

La modalita precedente € l'ideale se si ha una connessiamtinga ad Internet; in caso contrario
e decisamente piu conveniente preparare un gruppo di ngessagyiarli tutti assieme. Per farlo,
dovrete cambiare la modalita: selezionate “File | FuoddihLavora fuori linea” oppure “File | Non in
linea”. Quando lavorate in questo modo, facendo click mallia precendente icona il messaggio sara
salvato nella cartella “Cartelle locali | Da Inviare” / “@uaix” e sara spedito solo quando deciderete di
controllare la posta.

Altri modi per inviare messaggi

Abbiamo visto cosa occorre fare per scrivere una posta@hétt corretta; € pero possibile inviare la
posta utilizzando altre modalita, meno comuni ma senp'aitili: la Copia carbone, la Copia carbone
nascosta e il Rispondi-a.

La Copia Carbone (Cc:, ing: Carbon Gopy) contiene l'indirizzo di una persona alla quale volete
spedire una copia del messaggier conoscenza Il ricevente in CC: sapra quindi dion esserél
destinatario primario della lettera.

Loutlook Expressitilizza invece il punto e virgola: strane usanze.
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La Copia Carbone nascostaCCr, ing: Blind Carbon Gpyo Bcc:). Gli indirizzi immessi in
questo campo riceveranno una copia della letterasenaa che i destinatari in A: o Cc: lo sappidno
Per esempio, se scrivete la stessa lettera d'amore a due gpsisimanti, entrambe vedranno l'indi-
rizzo dell'avversaria nel campo A:! Se invece inserite glirizzi nel campo CCn: ciascuna di esse
potra vedere solo il proprio indirizzo. Attenti a non faragh fatali!

Rispondi-a(ing: Reply-tg € utile se avete piu caselle di posta elettronica e des@lehe le risposte
arrivino a una casella soltanto.

Per utilizzare queste modalita Mozilla basta fare click sul campo “A:”: nella nestra di com-7.4.4.1
posizione; apparira un menu dal quale potrete scegliares$tazione che vi interessa. Nel caso di
Evolution  invece occorre visualizzare i campi richiesti con la vocenénu “Visualizza | Campo
Cc:” , “Visualizza | Campo Bcc” 0 “Visualizza | Campo Rispo#d.

Formato dei messaggi

Dalla nestra di composizione, come si vede, € possibilévece il testo con vari tipi di formattazione
e per no aggiungere immagini e codice HTML. E perd buona rmspedire messaggi di posta senza
troppi fronzoli, per permettere gualsiasi programmali posta di leggere i vostri messaggi, anche
quelli che non sono in grado di utilizzare il codice HTML (vediche la netiquetfe 195); la cosa é
doppiamente importante se non conosciamo la persona @vwe e posta.

Mozilla usauna modalita intelligente: se non usate formattaziantgplare, invia come solo te-
sto, in caso contrario opta per 'HTML. Potete modi care mmalmente questa scelta tramite “Opzioni
| Formato” per un singolo messaggio o in generale tramitediMa | Preferenze | Posta e Gruppi di
discussione | Formato di invio” (in quest'ultimo caso petahche in ne decidere alcuni dominii ai
quali inviare sempre in HTML e ad altri ai quali inviare semjm formato testo).

Evolution  propone sempre di utilizzare il solo testo, ma potete maiiecil messaggio tramite
“Formato | HTML". Per cambiare le impostazioni globali, atelin “Strumenti | Opzioni | Preferenze
di composizione”.

Priorita

E possibile indicare che un messaggio & particolarmenteriiapte o urgente prima di spedirlo, anch&.5.3.7
se tale pratica sta cadendo in disuso perché dipende in gréa qial destinatario. Ad ogni modo,
potete indicare la priorita con “Opzioni | Priorita”. Non égsibile farlo corEvolution

Esercizio: Scrivete ora la vostra prima email, per esempid®eesidente della Repubblica, a.
Michael Schumacher o, piu probabilmente, a un vostro amico.

14.7. Leggere e rispondere ai messaggi

Ora avrete il legittimo desiderio di leggere la vostra poBter farlo, fate click nella vostra cartella di
In arrivo (ing: inboX) e nella nestra principale (punto 3) avrete un elenco dessaggi che vi sono
arrivati.

L'operazione pit semplice consiste nel fare facendo clidlkasua intestazione: nell'area 4 compa7.4.3.3
rira il corpo dell'email selezionata nella lista e potrigggerel'intero messaggio, utilizzando le barre7.4.3.4
laterali o la tastiera; facendo click su una nuova intestazi cambiera il messaggio visualizzato. Sé.4.3.5
preferite, un doppio click sull'intestazione vi aprira umaova nestra contenente il messaggio (che
poi chiuderete con le normali modalita).

7.6.3.4
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7511

7521

7.6.3.5
7.6.3.6

7.6.4

7.6.2

7.6.2.2

14.8. LA RUBRICA CAPITOLO 14. POSTA ISTANTANEA

Osservate ora I'elenco dei messaggi: &€ formato da moltiideiessanti, tra i quali il mittente ,
l'oggetto, I'ora di spedizione. Facendo click su una defiestazioni, ordinerete la cartella in base
al criterio indicato (provate ad ordinare per mittente oqggetto). In aggiunta, ogni messaggio pud
essere contraddistinti da alcune segnalazioni:

Letto: | messaggi appena giunti alla casella di posta sono nedlio ston letto, e dopo la

lettura passano allo stato normale. E possibilei naode lo stato facendo un click destro
sull'intestazione e scegliendo I'opportuna voce di menwegi®a | come letto” oppure “Segna
come non letto”.

Allegati: | messaggi che sono contraddistinti dalla graffetta cogweo le allegati ( 194),
che possono essere immagini, audio-video e un sacco dcakee

Etichette: potete 'etichettare’ i vari messaggi a seconda degli aggaire della loro importan-

za: in questo modo appariranno di colore differgeteuna piu facile ricerca. Avete 5 diversi
tipi di etichette a disposizione (Click destro sul messaddttichetta” oltre alla possibilita di

segnare il messaggio come Importante ( “Segna | Spuntisfoirilla ; “Segna il messaggio

come importante” irEvolution ).

Prioritd : | messaggi con priorita alta sono indicati con un puntoamsetivo (soldMozilla ).

Quando siete soddisfatti, potete decidere cosa fare di@oesssaggio utilizzando alcuni dei pulsanti
della barra degli strumenti.

La cosa piu comune e semplice da fare consisteisigbnderealla lettera ricevuta con il pulsante
Rispondi: crea una nuova lettera nella nestra di composizione costésso soggetto (preceduto da
Re:, perReply, I'indirizzo del destinatario ed il messaggio ricevutdtedorma di citazione (ogni riga
del messaggio € preceduta da un “>"). Alternativamentd, mes$saggio originale era stato spedito a
piu persone, potete utilizzaRispondi a tutti, che inserisce tutti i destinatari presenti nel campo A:
o Cc: nella lista delle persone che riceveranno la nostpasis.

Inoltra serve per spedire un messaggio ricevuto ad una terza pedsesrsa dal mittente originale.

E buona abitudine chiedere il permesso all'autore del ngggsariginale, prima di spedirlo a terzi.
Elimina sposta il messaggio selezionato nella cartella Cestinaloga verra eliminato in segui-
to: nel caso cambiaste idea, &€ sempre possibile accedareaaklla Cestino e spostare il messaggio
desiderato in un'altra cartella. Tenete presente che laginagarte dei programmi svuotano auto-
maticamente il cestino quando uscite, ma potete farlo mMararde con il comando “File | Svuota il

cestino”/"Azioni | Vuota cestino”.

Nulla vi vieta, in ne, disalvarei messaggi (tramite “File | Salva come...” / “File | Salva came”)
oppure distamparli (tramite “File | Stampa”), con modalita analoghe agli adhagrammi.

14.8. La rubrica

Quando avete un centinaio di amici con indirizzo di postéreleica, diventa impossibile ricordarsi
con esattezza il loro indirizzo. Pertanto &€ molto piu comatilizzare unarubrica elettronica per
memorizzare gli indirizzi. Per visualizzare la rubricaMiozilla  cercate in fondo a sinistra il pulsan-
te “Rubrica” e premetelo; alternativamente, selezioratmte di menu “Finestre | Rubrica” o ancora
con-; in Evolution  premete il pulsante “Contatti” in basso a sinistra. Peragyggre un
nuovo contatto, fate click su su “Nuova Scheda” (iW&zo “Nuovo” (Evolution).
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Si aprira una nestra di questo tipo, nella quale dovreteeiime i dati anagra ci, l'indirizzo di
posta elettronica, come intende ricevere I'email e altferinazioni (anche altre facendo click sulle
linguette “Indirizzi” e “Altro”). Gli altri campi non sono bbligatori, ma farlo vi facilitera anche le
ricerche, in futuro, quando avrete molti indirizzi in rutai

C'é anche una scorciatoia: se state leggendo un messaggso@ iaterno il programma riconosce
un indirizzo di posta elettronica, bastera fare click cetdadestro: apparira un menu dal quale potrete
scegliere I'opzione “Aggiungi alla rubrica” e l'indirizzen questione sara aggiunto automaticamente
all'indirizzario. Fate ora click su “OK”.

La nestra della rubrica cambiera e mostrera i dati appeseriti; potrete modi care i dati del 7.6.2.3
contatto tramite un doppio click ed eventualmente candellzon il pulsante “Elimina”. Se voglia-
mo inviare una mail al contatto, bastera fare click su “Conilpoppure tramite un click destro e
selezionando “Invia un messaggio al contatto”.

E possibile accelerare questa procedura: infatti noteteegli indirizzi di posta elettronica sono7.6.2.4
automaticamente riconosciuti ed evidenzianti: bastaallare un click destro su di esso e scegliere
“Aggiungi alla rubrica” Sara pero opportuno aggiornares@guito i dati, perché in questo caso non
viene memorizzato nessun dato aggiuntivo.

Uso della rubrica

La rubrica puo essere utilizzata direttamente all'intedefla nestra di composizione per scegliere
rapidamente i destinatari: facendo click su “IndirizzMdzilla ) o sul pulsante “A” Evolution )

si aprira una nestra grazie alla quale sara possibile eérasf direttamente gli indirizzi dalla rubrica
ai campi A:, CC: o BCC: della lettera.
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7.6.2.1

7.5.3.6

7.4.2.2

76.1.1

14.9. FILE ALLEGATI CAPITOLO 14. POSTA ISTANTANEA

Un'altra cosa molto utile & quella di poter creare un indioizhe € in realta formato da un gruppo
di indirizzi. In questo modo, utilizzando dalla rubrica dme “Colleghi di uf cio” mandera una copia
della mia lettera a ciascuno dei colleghi, senza doveriitesgli indirizzi ad uno ad uno.

Per farlo, dalla rubrica dvozilla fate click su “Nuova lista”; inEvolution  “File | Nuovo |
Nuovo elenco contatti” opputMAIUS [{ CTRLH{ L] Datele quindi un nome e inserite nella parte
inferiore I'elenco dei nomi che compongono il contatto (oato diEvolution , occorre premere
“Aggiungi” dopo ogni nome).

14.9. File allegati

Quando spediamo un‘email possiamo inserire deillegati (ing. attachmentpl messaggio di testo,
di qualsiasi tipo. A volte il messaggio di testo viene lastiauoto, perché il vero scopo dell'emalil
e proprio l'allegato, anche se & buona abitudine scrivengpse un paio di righe che descrivano il
contenuto del le.

Per allegare un le fare click sull'icona che raf gura unaaffietta chiamata “Allega”; il pulsante
aprira il dialogo che permette di cercare le all'internoldissco sso. Selezionate il le da spedire e
premete il tasto di conferma: nella nestra di composizisaea visibile il nome del le che vogliamo
spedire. Un modo alternativo consiste nell'utilizzar®ibag-and-Drope “mollare” i le direttamen-
te sul messaggio in uscita; putroppo per motivi tecnici tussstema funziona collozilla ed
Evolution  solo se usat&nome viceversa funziona coimail solo se usat&DE.

Fate attenzione a non esagerare con le dimensioni, perckgagme troppo grandi sono di solito
malvoluti dai destinatari (se non abbiamo precedentemgritsto loro l'autorizzazione): la casella
di posta puo risultare intasata e, se hanno una connes®ate bccorrera loro molto tempo per
scaricarli.

Quandariceviamoun messaggio che contiene un allegato, nella lista dellta pwsvata si presen-
tera con una graffetta a destra del mittente. Se lo selezitmapparira come una email normale, con
una graffetta in alto a destra sopra il testo: fate click oiagraffetta per aprire I'allegato. In gene-
rale il programma vi chiedera in che posizione volete salate; in certi casi potrebbe chiedervi se
volete aprire direttamente Il'allegato e visualizzarlo.

Fate attenzione a quello che ricevete: gli alledighosta sono uno dei sistemi piu diffusi per la
distribuzione di virus, anche se la quasi totalitd sono epitcperWindows.

Esercizio: Cercate un le .txt nel disco sso, poi speditkval vostro stesso indirizzo di posta..

14.10. Organizzare la propria posta

A lungo andare diventa dif cile gestire i tanti messaggi @reavano nella vostra casella elettronica.
Per questo motivo, vi consigliamo dreare nuove cartellehe dove potrete trasferire la posta per
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meglio catalogarla e organizzarla, un po' come se fossenmoatmali le. In questo modo, vi riuscira

pit semplice riuscire a ricordavi dov'é nita una particodalettera. Farlo e facile: nel pannello di

sinistra selezionate il nome della casella che utilizZate, click con il tasto destro e scegliete la voc&.6.3.2

“Nuova cartella”, quindi assegnate il nome (es: “Imporgdnalla cartella creata: la nuova cartella si

aggiungera a quelle che gia conoscevate. E anche possisecartelle all'interno di altre cartelle.
Spostare i messaggi di posta € pure molto semplice: bast@rnaae l'intestazione del messaggid’.6.3.3

(pannello di destra superiore) sopra alla cartella desideralternativamente, facendo click con il

tasto destro potrete usare le voci di menu “Sposta in”/"&paslla cartella” o “Copia in"/"Copia

nella cartella”. Di piu: & possibile dire al programma dsferire automaticamentémessaggi nelle

varie casella di posta, a seconda dell'oggetto, del mitendi altri parametri tramite delle apposite

regole (ing: rules). Quest'ultimo & perd un argomento avanzato che, per il nmboeon tratteremo.

14.11. Dare un tono alle mail

Una delle grosse limitazioni della posta elettronica e possibilita di trasmettere il “tono” su quanto7.4.1.3
scriviamo. Sembra un'inezia, mentre in realta & un grosseblpma, causando forti incomprensioni €.5.3.5
litigi (in gergo: ames) tra i colloquianti che possono male interpretare le pasotéte. Per limitare
la litigiosita e cercare di mantenere un livello civile alliscussioni si fa riferimento allaetiquettee
alle emoticon

La netiquette (o0 la “buona educazione” sulla rete) stabilisce alcune leegtementari s.tcome
scriviamo una mail. La lista completa la troveretenstp://www.efluxa.it/netiquette/ ,
ma alcune indicazioni speci che sono:

Non scrivere in MAIUSCOLO : indica che ci scrive sta alzando il tono di voce o addirétur
urlando! Inoltra, la lettura risulta pit fastidiosa.

Citare parte del messaggio cui si risponde, premettendo ogni itgeaccon il simbolo “>”. 7.5.2.2
Senza esagerare, pero: citare un messaggio di 200 righgygiengere “Si, sono d'accordo”

e considerata cattiva educazione. Come regola genertdanfenodo che il vostro messaggio

di risposta sia piu lungo di quello citato, cancellando ¢he in eccesso e lasciando puntini di
sospensione al loro posto.

Firmare i propri messaggi al termine del testo.

Evitare le volgarita (soprattutto se parlate con qualcuno che non conoscete) le¢ae
“censurarle” con degli asterischi;

Attenersi al tema di cui si sta parlando. Se proprio non potete farne a meno oag@IMSi
tratta di qualcosa di scherzoso potete aggiungere alifintelell'oggetto la parola: OT” cioé
Off Topic (fuori tema) avvertendo i destinatari.

Non inviare messaggi in forma HTML se non esplicitamente autorizzati. Piuttosiga-
re simboli quali “_" o “*” per _sottolineare_o per**mettere in risalto*** un termine che
interessa.

Siateconcisie, ove possibile, ortogra camente corretti. A tal proposilcuni programmi di
posta Evolution , tramite “Modi ca | Controllo ortogra co” eKmail lo hanno,Mozilla
mail no) hanno un correttore ortogra co integrato!
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14.12. PERSONALIZZAZIONI E AIUTI CAPITOLO 14. POSTA ISTANMANEA

Tutto questo non & ancora suf ciente per de nire bene il mstono di voce” e dobbiamo percio
af darci alle emoticon. Si tratta di “faccine” (ing:smiley stilizzate con i segni di punteggiatura che
trasmettono il nostro stato d'animo; potrete evitare deligili incomprensioni facendone uso. Per
capire che signi cano, basta immaginare di ruotare lo stivedi 90 in senso orario. | piu diffusi
sono lo smiley :-) che indica un sorriso e piu in generale mo @michevole, :-( che indica tristezza,
:-| “sono interdetto o amareggiato”, ;-) “ti faccio l'ocaiino”, ma esistono cataloghi sterminati su
Internet. “Questa non me la dovevi fare ;-)” e “Questa non me la dovang f-|” ora assumono due
signi cati profondamente diversi.

14.12. Personalizzazioni e aiuti

Come tutti i programmi, anche i gestori di posta possonoregsedi cati in funzione delle neces-
sita dell'utente. In linea di massima la maggior parte defipostazioni si trovano in “Modi ca |
Preferenze” o “Strumenti | Impostazioni”, tranne alcursica

Visualizzazione intestazioni messaggiocome sappiamo ogni messaggio € dotato di intesta-
zioni come il soggetto, data di spedizione ecc. Di solitooigpammi mostrano solo le intesta-

zioni principali, ma se volete vederle tutte potete farémtite il menu “Visualizza | Intestazioni”
0 “Visualizza | Visualizzazione del messaggio”.

Informazioni visualizzate nell'elenco messaggiin Mozilla  facendo sul pulsantino pit a
destra e scegliendo le voci da visualizzare;Ewolution  facendo click destro sull'nome
dell'intestazione e scegliendo “Aggiungi colonna” o “Riowi Colonna”.

Barra degli strumenti: in Mozilla tramite “Visualizza | Mostra/Nascondi”, ivolution
tramite “Visualizza | Barra degli strumenti”.

Ricordiamo in ne che per i (tanti) casi non previsti da gq@egtiida potete fare riferimento alla guida
online, accedibile tramite “Guida | Argomenti della guiddAiuto | Sommario”.

14.13. Firme digitali e crittogra a

Immaginate questo: un bel giorno ricevete un messaggio #@easiro amico, che vi dice: “Ci vediamo
tra dieci minuti sotto casa tua”. Apparentemente tutto pbem&.. come fate a sapere che é stato
veramente il vostro amico, e non uno che si spaccia per layiarvi il messaggio?

Semplice: non potete Il protocollo della posta elettronica & semplice e unigkrsma & anche
facilmente “taroccabile” e chiunque pud spacciarsi peurcthue. L'unico modo per difendersi da
questo é quello di dotarsi di unama digitale , un po' I'equivalente del sigillo con il quale i regnanti
bollavano le loro missive per certi care la propria ideaté dare valore legale alle proprie missive.

Nel campo di Internet ci sono alcune differenze (per foriuispetto all'uso medievale:

1. Percreare la rma digitale potete semplicemente cremiaure richiederla presso uAatorita
di Certi cazione (ing: Certi cation Authority, o CA). Il primo sistema € gratuito, ma dopo sara
compito vostro convincere gli altri che la rma & davvero lastra; nel secondo caso dovrete
mettere mano al borsellino.

2Mozilla permette di inserirli direttamente con “Inserig&iaccina” mostrandoli sotto forma di icona,
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2. Potete usare questo meccanismo per inviare amgssaggi cifratiattraverso Internet.

L'uso della rma digitale € in grande espansione nel mondmta che molte pubbliche ammini-
strazioni (parzialmente anche quella italiana) ne acdettalore legale, sempli cando la vita a

tutti.
Ovviamente, occorrono programmi in grado di gestire le redettroniche: ma nel mondo Linux

tutti i programmi di posta sono in grado di farlo senza prohleSi tratta pero di un argomento molto
avanzato che non tratteremo.

14.14. E ora?

Posta e web sono ai vostri piedi: non vi resta che dare uniataial grigio mondo del trasferimento
le!
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15. Le altre InterMeraviglie

Di che cosa si tratta?

Internet ribolle di centinaia di servizi, in continua evalune e mutamento. Per l'utente nale, due
sSono i servizi piu interessanti: quello diasferimento le recentemente passato agli onori della
cronaca per i sospetti di illegalita, e quello dhato messaggeria elettronica. Adesso vedremo che si
puo fare con il nostro Pinguino.

15.1. Trasferimento le classico: FTP

Il bello di essere in rete € anche la capacita di trasferirefaoilita qualsiasi tipo di informazione,
anche i le di ogni tipo. “Vedere e non toccare € qualcosa dparare” - questo proverbio, fortu-
natamente, non si applica al mondo di Internet: possiansfetiee les e memorizzarli sul nostro
calcolatore con relativa facilita.

Il primo sistema utilizzato ed ancora quello largamentediffuso, & 'FTP (File Transfer Proto-
col), un protocollo talmente simile al protocollo del web cheltitendono a confonderli. Per utiliz-
zarlo é suf ciente conoscere l'indirizzo del server (peemgioftp.server.com ) e utilizzando
il software appropriato, potremo “navigare” la directorgl derver e scaricare i le che ci interessa-
no; se conosciamo pero il percorso potremmo saltare questmda parte e iniziare direttamente il
trasferimento.

Tra i vantaggi dell'FTP citiamo lanaggiore velocitaispetto al'HTTP, la possibilita diiprendere
i trasferimentiinterrotti, e la possibilita di trasferire I@ei due sensiTra gli svantaggi citamo alcuni
problemi tecnici dovuti al rewall e alla poca versatilitéldprotocollo.

Per trasferire le tramite ftp non occorrono grandi sforaitti i browser web che abbiamo visto
- anche se in questo caso il migliore & senz'aKanqueror - possiedono la capacita di utilizzare
I'ftp. Per esempio, digitandétp://ftp.server.com/publffile.zip si inizia a trasferire il
le immmediatamente. Nei browser, comunque, le funzio@asibno limitate: se vi serve qualcosa in
piu potete percorrere due strade: i programmi specialipzgli ottimizzatori di download.

15.1.1. Programmi specializzati

| programmi specializzati sono il sistema migliore se etitite intensamente questo sistema: permette
di tenere sotto controllo ogni aspetto del download, seagiintere cartelle e molto altro ancora.

| programmi piu diffusi son@ftp ekbear , presenti in tutte le distribuzioni principali, e mostrati
in gura 15.1 In entrambi i casi, il funzionamento é analogo:

Dapprima connettersi con il server (per esenifpdkernel.org ) digitandolo nella casella
Host digftp o usando il comando “FTP | Connessione rapidakiaiar .

Se necessario, fornire il nome utente e la password; se n@iet@in possesso, potete uti-
lizzare I' utente generico chiamasmonymouse come password il vostro indirizzo dosta
elettronica.
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Figure 15.1.: Gftp e Kbear

Avrete a disposizione due sezioni: quella di sinistra reppnta i les presenti sul vostro com-
puter (in gergolocali) nell'altro i le presenti sull'altro calcolatore (in gey sul servero sul
computer remotp Selezionando i le dall'una o dall'altra parte e facendak sulle frecce in
mezzo alle nestre oppure tramite un sempldrag and dropavvierete il trasferimento.

Nella parte inferiore della nestra, vedrete scorrere fpimazioni relative al trasferimento del le.

15.2. Peer to Peer

Lo scambio di les via Internet ha avuto una svolta fondera@ntjualche anno fa, con l'introduzione
delle famose reti “peer to peer”. In questa tipologia di r@gini partecipante € al tempo stesso fornitore
e ricettore di informazioni e non esiste un server cenzatiz Inoltre, il sistema offre un sistema
integrato di ricerca che permette di trovare qualsiasi dadiviso anche da un solo computer collegato
alla rete. Anche se gli aspetti legali del sistema sono tistué indubbio che sia molto comodo ed
e sicuramente questo che ne ha sancito, in pochi anni, iessoc

La rete piu diffusa per questo tipo di scambi & la rete deBankey2000(contratta ined2k e
utilizzabile anche per formare direttamente degli URL)r Recedere a questa rete, i programmi
da utilizzare sotto Linux sonamule [http://amule.sf.net ] (autode nitosi client “uf ciale”
per linux),xmule [www.xmule.org ] (il capostipite).Apollon [http://apollon.sf.net ]
invece permette di connettersi ad altre reti di leshariggali KaZzaA Open FT Gnutelld.

Il vantaggio principale del sistema éflcilita d'uso: per cercare un le, basta avviare il motore
di ricerca interno, digitare le parole chiave e il sistemecleera in rete in tutto il mondo tutti i le
condivisi recanti le parole indicate. A quel punto basta fan doppio click sul link ed inizia lo
scaricamento. Lo svantaggio € la lentezza di scaricamemtote di 100MB puo richiedere anceh
diversi giorni consecultivi di scaricamento, se & condidiagoche persone!

15.3. BitTorrent

BitTorrent & un protocollo che cerca di unire i vantaggi del sistama eoves a quello peer to peer.
Invece di cercare un server, occorre disporre di un.tégrent che contiene tutti i dati necessari
per iniziare il download; oltre a farseli dare da un amicopdtodo piu diretto consiste nell'informarsi
suisiti indice (come pearch.bittorrent.com ], [LiteZonehttp://www.litezone.com ]
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Figure 15.2.: ll client bittorrent Azureus

e [Share Reactonttp://www.sharereactor.it ] poiché non é possibile la ricerca. Il van-
taggio che si ottiene & urelevatissima velocita di scaricamenfooiché ogni partecipante riceve e
contribuisce alla distribuzione dello stesso le.

Il client pit semplice da utilizzare Azureus [azureus.sf.net ], che richiede pero l'in-
stallazione preventiva diava in versione 1.4 o superiore. Questo programma non € presen-
te in Knoppix per motivi di dimensioni, che offre solo un programma a dinéi comando,
bittorrent-downloader , il cui uso e davvero complicato.

Dopo aver installato Java, installare Azureus €& un impresionsemplice, anche se un po' di-
versa dalle normali applicazioni: dopo aver scaricato dgb&tto in forma compressa, € suf ciente
scompattarlo (utilizzandark o karchiver )in una directory di vostro gradimento. Per lanciarlo &
necessario fare click (singolo o doppio) sul le “azurets”

A questo punto partira Wizard della con gurazione che vi chiedera, nell'ordine, la vetacdi
collegamento, le porte utilizzabili dal rewall (se ne ageatno) e la cartella ove salvare i le scaricati.
Fatto questo, non vi resta che aprire un .terrent e meravigliarvi della incredibile velocita di
scaricamento. Ricordiamo in ne che € “buona norma” lagcerceso il programma anche dopo aver
scaricato i le che vi interessano, di modo che anche altegamo sfruttare il vostro computer per
accelerare il download.

15.4. Gruppi di discussione (Newsgroups)

Una variante della posta elettronica meno nota ma alttettzonsiste negruppi di discussione una
versione elettronica della bacheca della scuola nellaegutl possono af ggere messaggi e notizie. Il
servizio é solitamente gratuito, ma ogni singolo providad fornire solo una selezione di newsgroup
e non tutte le migliaia presenti al mondo.

Anche in questo caso e possibile utilizzdezillamail . Fate riferimento alla con gurazione di
posta elettronica, ma scegliete ora la voce “Account grdpgiscussione” e, quando vi sara richiesto,
il nome del server delle newkgempio: “news.tin.i%). Taluni (rari) provider richiedono una password
aggiuntiva per il servizio.

A questo punto, scrivendmtws: “ nella barra degli indirizzi, verra visualizzata la parte g@ro-
gramma che permette di leggere le news. Per poterlo utibzzioveteabbonarvi (subscribe,dia-

1in certi casi pud essere necessario aggiungere a questiopéermesso di esecuzione: fatelo accedendo alle priorlta de
le.
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bolicamente' tradotto irBottoscrivi) a uno o piu gruppi che vi interessano. A discapito del nome
fuorviante, questa operazione non vi fa iscrivere al grupppewsgroup non lo necessitano), ma sem-
plicemente memaorizza nel programma di posta i vostri grppgferiti. Siccome i messaggi dei new-
sgroup non vengono spediti agli iscritti (perché non ce m®kma sono mantenuti su un computer
esterno, il programma che visualizza i messaggi deve schiria solo.

Fate quindi click con il pulsante destro sulla piccola icapna il nome del vostro server di news e
scegliete “Sottoscrivi...”. La prima volta che lo faretdrsittera di un'operazione piuttosto lunga, dato
che il programma dovra scaricare I'elenco di tutti i gruppdigcussione presenti, che sono diversi a
seconda del provider utilizzato ma, in genere, Stami.

| gruppi seguono una preciggerarchia, simile a quella delle cartelle del nostro disco sso. |l
nome del gruppo contiene tutte le classi al quale appartianardine dal piu generale al piu detta-
gliato. Prendiamo come esempio l'ottimo grupiparti. musica.spartiti , che é dedicato
allo scambio di accordi delle canzoni pit famose. Appaetielta categori@ , che contiene i gruppi
italiani, al sottoinsiemairti e al sottosottoinsiemmusica . Il nome di un gruppo di discussione,
quindi, descrive bene il proprio argomento. Ricorda anetstruttura di un URL, ma per certi aspetti
e scritto alla rovescia.

Una volta che avete trovato il gruppo che vi interessa, gmlatrelo con il mouse e fate click su OK.
Nel pannello di sinistra comparira il nome del gruppo di dsgione che abbiamo deciso di seguire:
il numero tra parentesi indica i messaggi di quel gruppaaftiaiti anchgost) che non abbiamo letto.
Quando fate click sul gruppo a cui vi siete iscritti, vi agpauna lista dei messaggi presenti sul server.
Sono raggruppati per titolo, ed i messaggi spediti in rispas altri si presentano subito sotto agli
originali, per facilitare la lettura della discussione. &3ti gruppi di messaggi dall'oggetto in comune
si chiamanahread ( lo, trama). Il corpo dei messaggi € identico a quello delle email nornwaln
mittente, gruppo di appartenenza ed oggetto, e potreterrigre con le solite modalita.

Una differenza sostanziale che li distingue dalle emailfatib che qui potete vedere il titolo del
messaggio prima di scaricarlo, se vi interessa. Mentretquea un vantaggio tempo fa, quando la
velocita di connessione era molto minore di quella attuaksgaricare | messaggi costava tempo, allo
stato attuale conviene scaricare sempre tutti i messabgjissw sso, per poi leggerli una volta chiusa
la connessione (in modo da spendere il meno possibile ditbmitiel telefono). 1l discorso non vale
guando i messaggi contengono allegati, nel qual caso laeoc@mwza in termini di spesa e velocita
viene a mancare (se i messaggi sono pesanti occorre seaswlaril minimo necessario, cioé quelli
che veramente interessano).

15.5. Chicchierare con irc

Nati dal videotel, si sono evoluti nelle cosiddette mesisigyeirc (acronimo dell'inglesénternet
relay chat). Grazie ad essi, € possibile comunicare in modalita test@n tantissime persone, in
tempo reale, sparse nei cinque continenti, nonché in castiger no inviare le dall'uno all'altro.
Uno dei programmi piu evoluti e potenti & senz'alttohat , dotato di ottime capacita di automa-
tizzazione e di 'robot' per automatizzare le risposte e ctilizeeremo in questa trattazione. Meno
potente, ma forse pit adatto per chi si avvicina per la primlgave ksirc . Non manca il client
presente all'interno della suite Mozilla, chiamatioatzilla , ma non ancora all'altezza degli altri
programmi del gruppo.
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Quandoxchat viene avviato per la prima volta, vi presenta la
pagina della lista dei server disponibili: si tratta un potda lista
di “ripetitori”, ciascuno contenente un certo numero dirfal’.

L'elenco che avete a disposizione € molto anglocentricdinga di massima per gli utenti italiani
€ necessario procurarsi un indirizzo di server irc che siarf@”, per diminuire i tempi di trasferi-
mento, e pieno di canali in italiano. Informatevi pressooistro provider (in questo esempio useremo
irc.tin.it). Per aggiungerlo, fate clik su “Add” e verra aggto in fondo alla lista “New Network”.

Ora attivate I'opzione “Edit Mode” (modalita di modi ca) dlia-
logo mutera aspetto. L'unica cosa davvero necessaria dé mod
care € la voce sotto il pulsante sotto la parola “Serverst- s
stitituite a ‘newsserver/6667 " il valore necessario (come
irc.tin.it/6666 ).

In certi casi & possibile aggiungere piu voci sotto la listane ad esempio irc.tin.it/6667. Quando
siete a posto, disattivate la modalita di modi ca. Fattosjadate un doppio click sulla parola “New
Network” e scriveteci un nome per ricordare la vostra rete Tén). Se necessario, potete spostare il
vostro settaggio verso l'alto o il basso, facendo click estscegliendo le opzioni necessarie.

Ora dovete scegliere il vostranick name” (ovvero, il nome di battaglia tramite il quale gli altri
potranno riconoscervi quando vi collegate e parlXighat vi propone tre alternative, poiché durante
la chat & necessario avere nomi distinti. Oltre a questoedtwiindicare il vostro username e il nome
vero; sul fatto che vogliate mettedavveroil vostro vero nome e cognome in giro per il mondo,
deciderete da soli.

A questo punto fate click su “Connect”. Si aprira una nuova- n
stra che indichera la connessione al server. Se tutto aedi
ceverete un messaggio di benvenuto e sarete collegati.cDete
scegliere la voce “Window | Channel list “ per aprire una tas
con l'elenco dei “Canali” a disposizioni - anche se per laitaer
alcuni server bloccano la lista dei canali per motivi di pay.

Una volta scelto il canale giusto, fate “Server | Join Chérine indicate il nome del canale, che
inizia sempre con “#”. Si aprira un'ulteriore nestra, edrequesta che nalmente potrete “chatta-
re”: tutto quello che scrivete verra visto (quasi) conterapeamete dagli altri partecipanti al canale.
Divertitevi e, se ci riuscite, evitate le “ amme” (ingames), ovvero i litigi online!

Legalita

Potete ora scatenarvi e procurarvi praticamente tuttoteunet. Per concludere, due piccoli richiami
in apparente contraddizione, sulla legalita di quanto presgtate a fare.

1. Non sempre quellohe puo essere scaricapuo essere fatttegalmenteanzi, dopo l'approva-
zione nel nostro paese dell famoso (o famigera&jreto Urbani praticamente nulla lo &, se
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non pochi le autoprodotti e debitamente documentati. Temqeesente questo fatto, anche se
sull'applicazione delle leggi in Italia - in generale - crehbe molto da dire.

2. D'altro canto, non sempre quello chéegaleé anchegiusto ed equoRecentemente il mondo
informatico & stato soggetto a tasse, limitazioni e gakm@ilee di senso (come il recente rad-
doppio della tassa su CD e DVD vergini) senza che il mondadelisica e del cinema abbia
abbassato i prezzi (lo sapevate che la produzione di un CD aiduccesso costa meno di 1
centesimo?).
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16. Sicurezza

Di che cosa si tratta?

Quando i computer erano pochi e Internet non esisteva, larsaza era un problema limitato. Oggi
milioni di persone usano Internet, e tra di essi una signtica frazione potrebbe avere scopi men
che leciti. In questo capitolo imparerete a difendervi dgitrincipali minacce per il vostro computer.

16.1. Davvero personale?

Come sappiamo, PC signi d@ersonal Computercioé destinato ad un uso da parte di una sola perso-
na. Eppure sempre piu frequentemente il “nostro” computenda il computer “di tutti”, vuoi perché
sicamente diponibile a piu persone (in casa, in uf cio, aiea), vuoi perché, tramite Internet, se voi
potete raggiungere il mondo, anche il mondo puo raggiungaite

“Ah, ma a me non succedera mai!”. Se avete pensato questoagiiate di grosso: gli utenti alle
prime armi hanno la cattiva abitudine di sottovalutare dljema della sicurezza, a loro volta aiutati
da programmi e sistemi che hanno ignorato per anni il proalem

Abbiamo gia accennato a questo problema in precedehza2(5 a pagina26), ma qui lo
approfondiremo e ne parleremo piutl in dettaglio.

16.2. Nome utente e password

Per accedere al nostro sistema (o alla posta elettronitdjatmo fornire, come € noto, il nome utente
e la password. Ma questa password, sara davvero sicuraa Yoite, per semplicita, usa password
semplici e immediate, come ad esempio lo stesso valore ded mibente, oppure il proprio cognome,
parole semplici come ‘ciao’, 'Password’, o per no nessuresgword. Beh, sappiate che semplici
programmi di decifrazione possono scoprire queste passhanrili in pochisecondise si ha le mani
sul computer, e in pochminuti attraverso Internet! In aggiunta, si tende a riciclare éssa password
per vari scopi (accesso al PC, posta elettronica, acquistBay..), per cui una volta trovatala in un
modo, si pud accedere a tutti i vostri dati. Siete spavehtdtn lo siete ancora abbastanza!

Una vera soluzione al problema non g#iché occorre sempre trovare un compromesso tra sicu-
rezza e facilita d'uso. Per limitare i danni, gli esperti sigiano di attenersi alle seguenti regole,
peraltro piuttosto semplici:

1. Utilizzare password di almeno 6 lettere, che contenganteno una lettera maiuscola, una
lettera minuscola, un simbolo speciale (come '?', '$'") efauettera. Esempio: “Rsxxx56”

2. Evitare parole di senso compiuto (anche se invertitetiinfi@nte riconducibili alla vostra per-
sona. Al meglio, basatevi su una frase o un riferimento cheesinplice da ricordare per voi, ma
non per gli altri. Per esempio dal proverbio “Chi fa da sé fatpe’ potete trarre la password:
“Cfdsfp3”
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3. Non scrivere le password, ma soprattutto non lasciarledghi facilmente raggiungibili (per
esempio, sulla scrivanial!).

4. Cambiate le password con una certa frequenza: almencoltazall'anno, al meglio una volta
al mese.

16.3. Malware, Virus & Antivirus

Il mondo, purtroppo, non & il mondo delle favole ed € piencailspne che non si fanno troppi scrupoli:
parafrasando un vecchio adagio, “la madre degli stupidingpse incinta, e molti dei suoi gli sono
programmatori connessi a internet”. Da qualche parte deldmgopotete essere certi che c'é qualcuno
(o qualcosa) interessato ad entrare nel vostro PC per eidinformazioni e distruggere i vostri le.

Come fanno? Scrivono programmi che sfruttano gliredi programmazione o le impostazioni
del vostro computer, prendendone in tutto o in parte il adlotr questo tipo di programmi si chiama
malware (software maligno) anche se la gente li chiama piu sempkceavirus.

Tali programmi si diffondono rapidamente tramite gli aliicalla posta elettronica o altri servizi
di Internet, tramite le condivisi tramite rete locale, ame grazie ai oppy disk o le chiavette USB.
Una volta giunti a destinazione e attivati, iniziano la lofmera malvagia. Occore fermarli!

Per farlo uno dei sistemi piu utilizzati € quello deglhtivirus, un programma che scandisce il
vostro sistema alla ricerca di malware e, una volta scovatdistrugge (in gergo tecnico: Ildisin-
fetta) oppure, a seconda delle opzioni, pud spostarlo in unacpéate cartella (in gergo: metterlo in
quarantena) o modi carne il nome.

Tipi di software maligno

Diamo ora un'occhiata - parziale - ai vari tipi malware abtoente esistenti

Virus: sono parti di codice che si diffondono copiandosi all'imi@rdi altri programmi, o in una
particolare sezione del disco sso, in modo da essere esegmi volta che il le infetto viene
aperto. Sitrasmettono da un computer a un altro tramitedstamento di le infetti ad opera
degli utenti o della posta elettronica. Il trasferimentd atalice puo attivarsi non solo tramite
una copia del le da disco, ma anche tramite posta eletteorispesso sono programmati per
“colpire” una particolare versione di un programma.

Worm: questi malware non hanno bisogno di infettare altri le p#fothdersi, perché modi cano il
sistema operativo della macchina ospite in modo da essegeiiisautomaticamente e tentare
di replicarsi sfruttando per lo piu Internet. Per indurreugénti ad eseguirli utilizzano tecniche
di social engineering, oppure sfruttano dei difetti (buggrltuni programmi per diffondersi
automaticamente.

Trojan horse: software che oltre ad avere delle funzionalitd "lecite'i]i yter indurre l'utente
ad utilizzarli, contengono istruzioni dannose che vengeseguite all'insaputa dell'utilizza-
tore. Non possiedono funzioni di auto-replicazione, quiper diffondersi devono essere
consapevolmente inviati alla vittima. Il nome deriva dahtaso cavallo di Troia.

Backdoor: letteralmente "porta sul retro". Sono dei programmi cheseatono un accesso non au-
torizzato al sistema su cui sono in esecuzione. Tipicanmmmiéfondono in abbinamento ad un

1Questa sezione & stata presa dalla pagina “virus” di Wiképed
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trojan 0 ad un worm, oppure costituiscono una forma di accdsemergenza ad un sistema,
inserita per permettere ad esempio il recupero di una padsfimenticata.

Spyware: software che vengono usati per raccogliere informaziohsidéema su cui sono installati
e per trasmetterle ad un destinatario interessato. Lenrapioni carpite possono andare dalle
abitudini di navigazione no alle password e alle chiavitimgra che di un utente.

Dialer: questi programmi si occupano di gestire la connessione tadhit tramite la normale linea
telefonica. Sono malware quando vengono utilizzati in ntodffaldino, modi cando il numero
telefonico chiamato dalla connessione prede nita con utariffazione speciale, allo scopo di
trarne illecito pro tto all'insaputa dell'utente.

Linux e il malware

Se vi capita di aprire le riviste di informatica, potrete aret come gran parte degli articoli faccia-
no riferimento a problemi di sicurezza e propongano trycsbiuzioni (a pagamento), programmi
antivirus, antispyware antibackdoor e altro ancora. Se lavorate sotto Windows, naterate.

Nel caso di Linux, le cose vanno, fortunatamente, molto me@uesti sono alcuni dei motivi per
cui Linux & noto per la sua resistenza:

La quasi totalita del malware attualmente esistente & pepsa sfruttare le falle di due parti-
colari programmi, ciodicrosoft Internet Explorer e Microsoft Outlook Express - che non
esistono per Linux. In particolare, i “buchi” si trovano iarti automatismi (apertura automatica
degli allegati, collegamento diretto al sistema @irectX e ActiveX) che in Linux funzionano
in modo completamente diverso.

| programmi non vengono quasi mai eseguiti dall'lammintstta, ma da un utente meno
privilegiato: diventa quindi impossibile modi care le imptazioni del sistema operativo -
scon ggendo tutti i virus di tipo classico.

I meccanismi sui quali si basano i Dialer e gli Spyware soso@tamente incompatibili con i
sistemi non-Microsoft.

Linux é stato concepito con la sicurezza in mente; inoltree@ondiffuso di altri sistemi ed é
quindi scelto meno frequentemente come bersaglio.

Questo vi permette di dormire sonni tranquilli? Si, ma nohtd&o. | worm, seppur rari, esistono
anche per Linux, e certe forme particolari di virus, dettechdaVirus, potrebbero funzionare (per
esempio all'interno di OpenOfce). E una volta avviati, pehhbero installare particolari forme di
backdoor, detteootkit .

Per questo motivo, esistono alcuni programmi antivirudarger Linux, seppur non molto diffusi,
specie tra gli utenti nali. Per la verita, il loro uso pripcle e quello di proteggere il sistema saius
per Windowgspecie se il computer € un server) per evitare di esserégtparsani”, ma ad ogni buon
conto si usano.

Se volete cimentarvi con questa attivita, potete usare @ng@rdgrammi che seguono, tutti gra-
tuiti per uso non commerciale e tutti, grosso modo equitale@lam-AV[www.clamav.net |
- l'unico con licenza GPL,F-prot [www.f-prot.com/products/home_use/linux/ ] -

il pit semplice da utilizzare,Bit Defender [www.bitdefender.com ] e Anti-Vir Classic
[http://www.hbedv.com ].
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Figure 16.1.: Interfacce gra che per F-prot

Usare F-prot.

Per prima cosd-prot va scaricato e installato. || modo pit semplice consiste nell'utilizzare
I'URL gia citato; dovete scegliere formatopiu adatto, a seconda della vostra distribuzione (RPM,
DEB, TAR.GZ), quindi procedere alla registrazione obhkiige, inserendo nome ed email.

Ora potrete scaricare il pacchetto, attualmente attori®NB, quindi installarlo con le modalita
adatte alla vostra distribuzione. Nel caso speci c&dbppix potrete utilizzare il sistemilik

F-prot offre solo una interfaccia testuale, ma e piuttosto seraplia utilizzare. Se pe-
ro questa non vi andasse a genio potreste utilizzare alcuteefacce gra che come [XFProt
http://web.tiscali.it/sharp/xfprot/ ], che pur essendo sviluppata da un italiano & in
inglese, oppure [gtfprauttp://kde-apps.org/content/show.php?content=10381 ]
Si tratta di due programmi ancora sperimentali, per i quati si trovano versioni pacchettizzate.

Ogni giorno possono apparire nuovi virus: per quesitivo occorre che il programma di antivirus
siaaggiornatissima Per farlo aprite un terminale come root e scrivete, unamtlegati ad Internet:

/usr/local/f-prot/tools/check-updates.pl

Il programma aggiornera la propria base di dati di virus songi, oppure vi dira “Nothing to be
done...”, cioé che non occorre fare nulla.

Ora tutto & pronto per controllare se il vostro sistema eéttimfe Al contrario di altri antivirus,
F-prot non é “sempre attivo”, ma va lanciaro manualmente. Il mefmddaliretto per farlo & tramite
terminale: un comando come

/usr/local/f-prot/f-prot /mnt/hdbl -disinf

dato dall'utenteoot, controllera tutti i le presenti nella cartellannt/hdbl e, nel caso risultassero
sospetti, verrebberdisinfettati, se possibile. Se volete eliminarli vi basta sostitugtsinf ~ con
-delete . Per ulteriori dettagli, fate riferimentoraan f-prot

Se utilizzate le interfacce gra che, il tutto risulta un gol semplice... se sapete un po' d'inglese!

F-prot_gui  (vedi Fig. 16.1), permette di scegliere una partizione (opz. 1) o una darfepz.
2) e di scandirla (opz.3). E possibile effetuare I'aggioneato ma non la disinfezione. Il risultato vi
appare sotto forma testuale.

Gli altri due programmi XFProt a in basso a sinistra gtfprot  in basso a destra) sono piu
completi e permettono di effettuare tutte le operazionessarie per l'uso del programma, incluso la
disinfezione.
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16.4. Lo spam

Pur non essendo in sé un attaccospam, o mail non richieste, sono una terribile scocciatura: $i4 2.1
calcola che attualmente piu del 50% della posta elettrastiescircola sia generata da (o portatrice di)
virus, portatrice di truffe o, nel migliori dei casi, pubfita piu 0 meno lecita. Limitare il fenomeno
diventa piuttosto dif cile; un semplice sistema di previeme consiste nehon diffondere il pro-
prio indirizzo di posta (oppure di modi carlo in modo da ingannare i maleiionati, per esempio
trasformandaugo.foscolo@server.it in ugo.foscoloTOGLIMI@server.it ).

Questo, pero, non basta, come vi accorgerete da soli. Datsadrere la posta per eliminare le
missive indesiderate puod essere molto fastidioso, divienapre piu frequente fare riferimento a pro-
grammiin grado di Itrare con buona precisione la posta flasfed eliminarla) e la posta normale. Per
esempioMozilla Mail e Thunderbird contiengono al loro interno un semplice programma
di rilevamento di “Junk Mail”, che deve essere perd “addsstra riconoscere la posta-spazzatura.
Altri programmi di posta, come ad esemp{mail e Evolution , fanno riferimento a programmi
esterni il Itraggio della posta: in questo caso il programpiu acclamato épamassassin

16.5. Firewall

Une delle forme di attacco piu ef caci da parte degli hackeresi ca mentre siete collegati ad Inter- 7.1.2.6
net: semplici programmi scandiscono automaticamentemider alla ricerca delle falle di sicurezza
e, se ve ne sono, di fatto prendono il controllo del PC e pas&ei i loro comodi. Linux in versione
Desktop €& poco sensibile a questo tipo di problema: tuttsgida vostra paranoia € molto elevata
potete con gurare unrewall (lett. para amma che nel caso di Linux si chiamptables

Il problema & che con gurarlo pud essere un problema: raehdi “blindare” completamente il
vostro computer e non poter utilizzare alcuni programmi Ivi@rnet. Per questo motivo tutte le
distribuzioni maggiori offrono dei piccoli programmi dit&© per con gurare il rewall oppure potete
utilizzare alcuni programmi di uso generale coguarddog o firestarter

16.6. Le copie diriserva (backup)

Virus, trojan e anche semplici problemi di hardware possomopromettere i vostri dati personali.
Per questo motivo l'unica vera difesa consiste nel fareueetj e completeopie di riserva (ing:
backup copy. | mezzi per farlo passano da una semplice copia dellingéstema (da fare una volta
ogni tanto, poiché si tratta di circa 2-3 Gb), alla copia d#i dati della vostra cartella /home (a
seconda dei casi, da pochi Mb a 1-2 Gb). Oltre ai sistemi yst@ine il programmé&3b, molte
distribuzioni offrono piccole utilita per il backup del gsa.

Un programma molto semplice per effettuare copie di rissivhiamaKonserve: tramite un
comodissimo “wizard” di con gurazione potete fare in modweauna (o0 piu) directory siano copiate
ad intervalli regolari, in una directory di vostro piacinberiche poi potrete scrivere su CD/DVD). Per
di piu, il programma permette di tenere sotto controllo ivia Internet!

Ricordate! Aggiorante spesso il vostro backup! C'é un vexeklagio che dice “ll backup € come
il testamento: quando ti serve, non lo puoi piu fare”.

16.7. Sicurezza & Privacy su Internet

Ecco alcune trappole in cui possono cadere gli internauti:
7.1.2.1
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Siti protetti : Molti siti Web chiedono l'inserimento di un nome utente (®epdonimo) e di una
password. | browser, per semplicita, vi chiedono di menzarie su disco questi dati, per evitare un
futuro reinserimento. Chiunque acceda al computer dopoigiatra quindi accedere senza problemi
a questi siti tramite la vostra password!

Casella di posta In modo analogo, e forse peggiore, molti programmi di padédtronica vi
chiedono di memorizzare la password di posta elettronitsaurCue abbia accesso a quel computer,
potra leggere la posta (piena di dati personali o dati dirlawhe non possono essere divulgati) e
persino mandare messaggi spacciandosi per voi!

7.1.2.2 Siti sospetti (phishing: Quando vi collegate al sito della vostra banca... patresere I'amara
sorpresa di scoprire che il sito NON & quello della vostrachama solo un ottimo falso, al quale
fornirete senza troppi problemi il nome e la password. Peuif@, gran parte di questi problemi sono
owviati dall'uso dellacerti cazione digitale, che permette di controllare - se l'utente lo desidera!! -
l'identita del sito.

7.1.2.3 Connessioni non sicure In linea di massima, le connessioni internet sono conatdeinon sicu-

7.1.2.5 re”, perché un hacker esperto potrebbe 'shirciare’ i dati®bno inviati e ricevuti. E quindi opportuno
che i dati sensibili siano inviati solo a server che utilizaaonnessioni crittate (tecnologia SSL)
e che gli allegati che inviate tramite posta elettronicaingeortanti, siano allo stesso modo protetti
tramite crittogra a. E in questo modo che i malintenzionagiscono a carpire il vostro numero di
carte di credito e simili dati!

Se volete fare un rapido controllo del livello di sicurezehbstro browser e del sistema operativo
visitate il sitohttp://www.pcflank.com/testl.htm : vi verra effettuato un test semplice e
gratuito.

16.8. Riassumendo...

Per il vostro bene, cercate di seguire queste semplicieegol

Seguite sempre il motto didx MULDER, degliX- les: Trust no ongnon credere a nessuno).

NON accettare mai la proposta di memorizzare nome utente e pasg®&r entrare in un si-
to che offre un servizio importante. Se il computer non & ditra personale proprieta, non
memorizzate MAI nulla.

NON aprire allegati ad email che vi arrivano da sconosciutigaalle da sconosciuti? Mai!).
Neppure quelle che vi arrivano da amici, se non hanneapiicitoriferimento nell'oggetto o
nel corpo dell'email al contenuto del le allegato. Quantemo, controllate il contenuto tramite
antivirus.

NON scaricare programmi da siti poco af dabili.

NON navigare e in genere utilizzare il computer comet se non strettamente necessario.
Disattivate la procedura di login automatico dal vostro pater.

Utilizzate passwordhon banali e cambiatele spesso. Non usate la stessa password per tutti i
vostri login. Se possibile, specie sul posto di lavotro,tetetuna password aggintiva nel BIOS.

NON attivare funzionalita da server sul vostro computer (senmegessario).
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16.9. Situazioni di emergenza

Dimenticare la parola d'ordine di root.

A furia di pensare ad una password inattaccabile dai matheati, ve la siete dimenticata. E possi-
bile rimettere a posto le cose ma, a seconda della vostezgite, questo compito pud essere facile o
dif cile. Appena avviato il computer dovete agire cosi:,a@sda del bootloader che state utilizzando:

Caso 1(LILO) affrettatevi a batterdinux single 0, a seconda della distribuzione,
linux init=/bin/sh

Caso 2(GRUB) dopo aver battut per lasciare la modalita gra ca, selezionate la la riga

di avvio, poi premet due volte, e scrivetmit=/bin/sh , quindi andate a capo e premete
Se tutto va bene, sarete collegati come root e potrete useoenando/usr/bin/passwd per

cambiare la password; poi potrete riavviare. Se cio norefpsssibile, quello che dovete fare pud
essere un po' complicato: per prima cosa dovete lanciareltro sistema LinuxLa maggior parte
delle distribuzioni permette di lanciare Linux da CD-Romofialita “rescue” ) oppure potete usare
una delle distribuzioni che si avviano da CD (cokmppiX. Nel caso speci co avrete a disposizione
una normale interfaccia KDE con la quale potrete “montaagidrtizione del vostro sistema: abbiate
pero cura di aprire l'icona della partizione interessataj warne le proprieta e fare in modo, sotto la
voce “Dispositivo”, chenon sia attivatda voce “Sola lettura” - altrimenti non potrete fare modieh
al vostro sistema.

In caso non usiate Knoppix, NON avrete a disposizione la Ilitadgra ca, e dovete “montare” il
vostro sistema su disco rigido con il sistema di emergengadgttagli! ?7?). Per fare questo dovete
digitare i seguenti comandi, da terminale:

# mkdir /sistema
# mount /dev/hda X /sistema

dove al posto di X va un numero che dipende dal vostro sistgqamtvo: generalmente & 1 se avete
solo Linux, oppure 5 in altri casi, ma non vi sono regole sse.

Dipende infatti, anche nel caso sul pc sia installato sotukj dal tipo di partizionamento eseguito
in fase di installazione; basta comunque montare la soldzjmare root () € quindi buona norma
scriversi a quale unita (hdal, hda2, ...) é associata l&joae medesima. Per ricavare questo dato
bastera utilizzar&diskFree (o il comandomount) per vedere I'elenco delle partizioni presenti
e la relativa directory associata (rodt)(/home , /var ....). Fatelo perche, come si diceva prima,
“guando ne avrete bisogno sara troppo tardi”!

Adesso, con un redattore di testi (se possibile il classi-
co kwrite , oppure quelli ad interfaccia testuale comig
mcedit, joe ) dovete modicare la prima riga del le
/sistema/etc/passwd

Modi cate “root:x: " in“root:: ", salvate e riavviate: la password di root € stata elimimata
potete collegarvi lasciando vuoto il campo delle passwbhaia volta collegati come root, immettete
di nuovo la “x” galeotta e inserite una nuova password.
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Linux non sia avvia.

Il motivo pit comune per cui il sistema non si avvia € la preseti problemi sul disco rigido. La cosa
€ segnalata da oscure scritte in inglese cordev/hda5 contains a filesystem with

errors... give root password to login ", Per rimediare al danno procedete cosi: per
prima cosa date la password di root, quindi scrivete il caioan

fsck -t Y /dev/hda X -p

dove X & il numero indicato nel messaggio di errore (se norsidiig, usat¢ CTRL] - per visualiz-
zarlo) e Y e il tipo di le system utilizzato, solitamentxt2 ext3o reiserfs Al termine del processo,
battetd CTRL}{ D | e riavviate. Tutto dovrebbe essere andato a posto.

L'altro motivo per cui potrebbe non avviarsi € che il bootlea potrebbe essere corrotto. Se, in fase
di installazione avete creato un dischetto di avvio, prexat usarlo: se il sistema parte collegatevi
comeroot e date, da terminale, il comandio  oppuregrub-install (a seconda dei casi). In
caso contrario la procedura € molto piu complicata: occawigare un altro sistema ed operare |l
montaggio come nei casi precedenti, quindi dare comandelegente modi cati comdilo -r
[sistema  oppuregrub-install --root-directory=/sistema.

KDE (o Gnome) non si avvia

Il sistema si avvia normalmente, ma si blocca dopo la pragedulogin, fornendo uno schermo
nero. Il problema si presenta sono per alcuni utenti. Pusi déwe siano compromessi alcuni le
di impostazione del vostro programma di Desktop. Se noregvetticolarmente a cuore le vostre
impostazioni, & suf ciente collegarsi da terminale (pbgsiente comeoot) portarsi nella cartella
personale dell'utente con problemi e cancellate l'inteaatella chiamata-/.kde (sotto KDE) o
~/.gnome ,.gnome2 e.gnome2_private (per Gnome). Notaté punto davanti al nome, che
lo rende un le “invisibile”. Quando vi ricollegherete le ipostazioni saranno ricreate da zero.
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17. Le periferiche

Di che cosa si tratta?

Il computer & un dispositivo per sua natura “aperto”, nel daa possibile utilizzare i dispositivi
piu vari. Tra di essi il piu importante é sicuramente la stamfe, ma gurano anche le chiavi USB,
scanner e altro ancora. Vediamo in dettaglio di cosa si tatcome fare per utilizzarli con Linux.

17.1. La compatibilita

Una delle caratteristiche piu interessanti dell'inforroatmoderna & quella di poter agganciare vari ti-
pi di dispositivi per aumentare le potenzialita del caltmie. Linux e particolarmente adatto a questo
tipo di loso a, che purtroppo non e contraccambiata dai guttori hardware: molti di essi preferi-
scono tenere “nascosti” i propri driver e addirittura ogiage quanti ne sviluppino di propri. E quindi
molto importante sapere se un particolare prodotto siastatp da Linux e/o dalla distribuzione che
intendete usare per evitare brutte sorprese.

Nella tabella potrete trovare informazioni aggiornateatieé all'hardware che potete utilizzare.
Usare hardware senza supporto puo risultare frustrantepeattutto, denaro buttato. Alcuni di
questi siti sono in inglese, n@abel sh [http://babelfish.altavista.com ] produce una
traduzione suf cientemente comprensibile.

17.2. Stampare con Linux

La stampa & una delle funzioni fondamentali del calcolatcine ci permette di condividere con i non
informatici le nostre produzioni letterarie, artisticheanche tecniche. Ovviamente, avremo bisogno
di unastampante un metodo pecollegarla al computer e isoftware necessario (opportunamente
con gurato).

Table 17.1.: Compatibilita Hardware

\ Nome \ URL
Suse Hw Database http://cdb.suse.de/cdb_english.html
Mandrake Hw Database | http://www.linux-mandrake.com/en/hardware.php3
Red Hat Hw Database http://hardware.redhat.com/hcl/
Team Unix http://hardware.linuxfags.de/
Hardware Italia http://www.ziobudda.net/hwil/
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Figure 17.1.: Stampanti ad aghi, a getto d'inchiostro erlase

17.3. Quale stampante?

La scelta di una stampante dipende da molti fattori, quakd' che si intende fare e il budget a
disposizione. Quindi, in linea di massima, prima di comgnana stampante € meglio informarsi un
po' su Internet. Oltre ai siti speci ci di ogni marca e i sitiggcitati, € opportuno consultare il sito
principe in questo campd,inuxprinting [http://www.linuxprinting.org ], che offre una
lista completa di stampanti e la relativa lista di driveelity di particolare interesse la loro pagina di
suggerimenti.

Come abbiamo visto nel CapitoR) esistono stampanti basate su due tipi di tecnologia: €aell
getto d'inchiostro e quellelaser. Per onor di completezza, occorre citare anche anche Idieeec
rumorose stampanaéid aghi, il cui uso é al giorno d'oggi limitato ad alcuni uf ci.

Le caratteristiche che distinguono le stampanti tra lormsananzitutto la risoluzione di stampa -
espressa ipunti per pollice (ing: dot per incho dpi) - e lavelocita di stampa- espressa in pagine per
minuto (ovvergoage per minute ppm. Altri fattori importanti possono essereriamorosita - specie
in ambienti di lavoro - éa dimensione massima del foglioanche se tutte le stampanti moderne sono
in grado di stampare sui normali fogli A4, in certi casi ogeostampare su fogli molto piu grandi
(A3, A2 o per no A0). Alcune stampanti permettono anche detttiare lastampa fronte-retro
senza girare il foglio (fascicolatura);

Ultimo, ma certamente non meno importante,@#to- si passa da un centinaio&per una stam-
pate ad inchiostro economica a diverse migliaia per stathlzeser professionali o strutture integrate
stampanti-fax-fotocopiatrici-segreterie telefoniche.

Stampanti a getto d'inchiostro

Le stampanti a getto di inchiostro (ing: inkjet) sono le stampanti attualmente piu diffuse per uso
casalingo e per i piccoli ufci, soprattutto perché moltcoaomiche. Per la verita, le cartucce di
inchiostro di ricambio sono molto costose, cosa che stantiw@roliferare le cartucce compatibili
ed i centri di ricaricA. Personalmente consigliamo di utilizzare queste altmama solo dopo
essersi bene informati sulla compatibilita e la qualitargeiltato, che in molti casi & equivalente a
quello ottenuto con un ricambio originale.

La qualita delle stampe ottenute dalle moderne stampardtta di inchiostro & elevatissima, so-
prattutto se si utilizza della buona carta. Con la carta @stdmpa fotogra ca il risultato € di poco
diverso da quello di una vera fotogra a!

Lovvero non fornite dal produttore della stampante stesaajarterzi
2negozi o siti in cui & possibile far ricaricare la propriatoacia o acquistare I'occorrente per farlo da soli.
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In questo campo le stampanti pit popolari sondikwlett Packard, per le quali & facilissimo
trovare il supporto. Lo stesso dicasi per i modelli pitl netiel maggiori ditte Canon, IBM , Epson,
Lexmark...), mentre per altre marche potreste avere qualche dida@reperire il Itro corretto.

Stampanti Laser e Postscript

Le stampanti laser sono molto piu costose e pit ingombranti ma le loro ricaridghi@chiostro (ing:
tonen hanno un costo per pagina stampata decisamente infeispetto a quelle a getto di inchio-
stro. Hanno una velocita di stampa elevata ed un'ottimaitgiaha sono quasi sempre in bianco e
nero. Quindi, per un uso professionale o laddove si prevesi&chpare grosse quantita di materiale,
consigliamo sicuramente di acquistare una stampante laser

Le stampanti laser si dividono a loro volta, in stampantietaBostscript e non Postscript
Postscript € un linguaggio di descrizione di pagina inventkalla Adobe, Inc. ed é diventato, nel
corso degli anni, uno standard assoluto nel mondo dellacgraAlcune stampanti laser, per motivi
di economicita, sono prive del supporto Postscript. Setpgtermettervelo, prendete una stampante
Postscript: non ve ne pentirete.

Winprinter

Esistono in commercio alcune stampanti de nite colweprinter” (piu tecnicamentéGDI prin-
ter”). Si tratta di stampanti estremamente economiche, paictréalta, sono macchine “prive di
cervello”, cioé, di qualsiasi forma di controllo elettroni Per poter funzionare, queste stampanti
hanno bisogno di udriver speci co che la ditta produttrice, a tutt'oggi, sviluppal@er il sistema
Windows.

Non e facile individuarle: alcune di esse hanno nomi sosetali Winprint, Winjet, Winwriter e
simili, ma in certi casi - tipo la&Canon BX-10 non c'e alcuna chiara indicazione sulla loro natura.
La cosa migliore, in caso di dubbio, consiste nel chiedeferimazioni al rivenditore o cercare su
Internet. Per fortuna, questa odiosa pratica pare in declin

17.4. Preparazione della stampa

Collegare la stampante
La maggior parte delle stampanti si collegano al calcodatdiraverso Iporta parallela, il cui cavo

€ mostrato mostrata qui a anco.

Per farlo, estraete e disimballate la stampante dalla zimnfe, to-
gliete il cavo, collegatelo alla porta parallela posta sita del
computer e all'apposito connettore della stampante.
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Le stampanti piu recenti, invece, sono dotate di pdueB
(Universal Serial Bug. Per effettuare il collegamento, inserite
la presa A nel computer e la presa B nella stampante.

Alla ne, collegate la presa alla corrente e accendete ibtuBe si tratta di una stampante recente,
quasi sicuramente sara in grado di accendersi da sola al ntorella stampa e dell'installazione, in
caso contrario dovrete accenderla manualmente. Provate!

Sistemi di stampa? Diavoli e tazze?

Come sempre, all'interno del mondo Linux, avete piu scelimstra disposizione. Per brevita ci
limiteremo a due, cioé al sisten&SD e al sistemaCUPS,

BSD ¢ il sistema piu antico, di pura derivazione UNIX, ed & pre-
sente in tutte le distribuzioni. E molto solido e robusto, m@stra

i segni della vecchiaia.

CUPS (acronimo diCommonUnix Printing System) ¢ il siste-

ma piu recente. Anche se non ha un parco driver cosi ampio co-
me BSD, & fervidamente supportato, ricco di funzioni e @otht
un‘interfaccia utente molto piacevole.

Tutte le distribuzioni si stanno orientando all'uso di CUR$ quanto piu moderno e con svi-
luppo piu dinamico e pertanto lo propongono come sistemdepnéo. Pertanto, abbiate cura di
installare il sistema di stampadi attivarld Per entrambi i punti occorre fare riferimento agli stru-
menti speci ci di ogni distribuzione. Se volete sincerachie il sistema di stampa (detto, in inglese,
printing backendl sia attivo, aprite un terminale come root e scrivgise "ax | grep cups ". Se
il risultato e di due righe, tra le quali una simile2734 ? Ss 0:00 /usr/shin/cupsd "l
sistema é attivo e funzionante.

Installare la stampante

A questo punto, dovete dire a Linux che stampante avete doiegteinstallare il Itro speci co per
la vostra stampante. Anche in questo caso ogni distribezmopone un programma diverséaST
Printerdrake, ...) ma é possibile con gurare una stampante anche tramite@elntrontrollo KDE
tramite il sistema&DE Print .

Per prima cosa occorre richiamare il Centro di Controllo KBdtezionare Periferiche e quin-
di Stampanti. Nel caso di Knoppix € opportuno selezionareotze “K | KNOPPIX | Con gure |
Con gure printer(s)”, che avvia anche CUPS e richiama timente il dialogo di con gurazione.
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Per prima cosa sincerarvi che il sistema di stampa pressialgelezionato e attivo (in rosso), quindi
scegliete la voce “Aggiungi” (in giallo).

Seguira una schermata di benvenuto, con alcune spiegat@ni
mentari: fate click su “Successivo”. Nella schermata sssiva
dovrete indicare in che modo la stampante ¢ collegata al ctamp
Scegliete “Stampante locale” e fate click su “Successivo”.

Scegliete il tipo di connessione che utilizzate per coltegalla
stampante e premete “Successivo”.

Ora apparira una doppia lista: sulla sinistra I'elenco dedptto-

ri di stampanti e, sulla, destra, I'elenco dei modelli. Sedatra
stampante e presente, selezionatela e fate click su “OKgyex
sto caso, un®f cejet G85. Se non trovate il nome della vostra
stampante potete agire cosi:

1. Se avete una stampante Postscript, fate click su “Stampastscript” che installera un Itro
generico.

2. In caso contrario, trovate una stampante della stessaarnan un modello molto simile.

3. Ancora, in assenza di questa, cercate su Internet o nelefoper assistenza alla vostra
distribuzione.
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In alcuni casi, potrebbero essere presenti piu driver parsies-
sa stampante. Iniziate con il Itro consigliato: potretargee
modi carlo in seguito. Fate click su “Successivo”.

E il momento di vedere se le cose funzionano: facendo click
su “Prova" il sistema di stampa verra provato. Lasciate per-
dere le Impostazioni, ne parleremo in seguito. Premetedguin
“Successivo”

| tre dialoghi successivi mostrano settaggi piu adatti adsmda
uf cio che non per uso personale: permette di ssaresgfliscioni
che verrano stampati prima o dopo ogni stampa, gli utentitatii
alla stampa e la quota di pagine ammesse per ogni utenteekn li
di massima, se non avete tali esigente, fate semplicenrentelte
click su “Successivo”.

Ora dovete dare il nome della stampante. In ogni caso, quéetkov
indicare il nome con il quale identi care la vostra stamgafit
nome standard, se ne avete una solg, giniziali di line printer;
in caso contrario potete usare qualsiasi nome senza spazi).

I due campi rimanenti sono opzionali e servono solo a des@igli che stampante si tratta (“Descri-
zione”) e dove si trova la stampante (“Posizione”). Fattesia, premete “Successivo”. Vi troverete
di fronte a una pagina di riepilogo: potrete ora premere éFmconcludere l'installazione.

Come si vede, l'aspetto del centro di controllo &€ cambiatooe m
stra la nuova stampante installata, prodotto delle nostiehk.
“Miastampante” appare in grassetto, indicando che siatddtla
stampante prede nita; & perd possibile cambiare stamgaetie-
nita (dimostrando cosi di avere due stampanti ed esseltamer
sfacciatamente ricchi)

Basta selezionare la stampante desierata e fare click sul fampanti” (o un click destro sulla
stampante). Scegliete “Imposta come stampante predeutétate” e il gioco sara fatto!

17.5. Stampare, davvero.

Fantastico, la nostra nuovissim
disegno corgimp ? Benissimo,
disegnate qualcosa. A questo

a stampante funziona! &edalla voglia di creare qualche fantastico
ora siete pronti. Lanciate il vostro progranprederito, scrivete o
punto potete lanciare la at&myari modi, il piu comune dei quali

consiste nel selezionare I'omonima voce del menu “File” @it che pud essere “Stampa...” 0

“Print...” a seconda che il prog

ramma sia in inglese o indta. In molti casi esistono anche delle

scorciatoie via tastiera: spessOTRL E ma in certi casi anc @ In ne, potrebbe esserci
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una piccola iconcina a forma di stampante sulla barra degilirenti. In tutti questi casi vi apparira
una nuova nestra che vi porra un sacco di domande: si trattdidlogo di stampa

Il dialogo di stampa € una richiesta, da parte del calcaatdiruna conferma da parte vostra delle
opzioni che avete stabilto durante l'installazione detlngpante nonché altri dati (per esempio, se
volete stampare piu copie), molti dei quali speci ci per otjno di applicazione. Dato che risultereb-
be impossibile mostrare tutte le possibilita ci limitereatbosservare le opzioni offerte dal dialogo di
stampa delle applicazioni KDE e Ghome.

Il dialogo di stampa di KDE

Nella gura a lato vi mostriamo l'aspetto tipico di un dialodgli
stampa come puo apparire in KDE versione 3 (dopo aver premu-
to il pulsante “Espandi”). La nestra & decisamente corngleh
troppo) per cui cercheremo di evidenziare solo le carattehie piu
importanti.

1. Scelta e controllo della stampante.Grazie al menu a cascata possiamo scegliergusiie
stampantevogliamo stampare (se ne abbiamo piu di un&) ehe modovogliamo stampare
(se abbiamo una stampante che pud stampare, poniamo, gotgamero o a colori). E anche
possibile “deviare” la stampa su un le, modi carlo con unmando, creare un le PDF, op-
pure inviarlo direttamente come fax. Per scegliere la stabgsta selezionarla dal menu: in
guesto caso saranno visualizzati anche i dati relativi sthanpante. A lato del menu il bot-
tone “Proprieta” permette dnodi care temporanemente alcune impostazioni generali del
sistema di stampa, come per esempidifaensione del foglio, la stampa orizzontale(Land-
scapé@ anzichéverticale (normale, dPortrait) o ancora modi care le dimensioni dello stampa-
to (50%, 20%, 150%...). Facendo click sulla voce “Antepfirpatrete vedere sullo schermo
che cosa verra stampato, quindi potrete decidere di proeed® la stampa vera e propria (0
interrompere la procedura).

2. Parametri di stampa. In questa sezione € possibile modi care diversi parametitstampa,
variabili da programma a programma, premendo sulle varguktte. Noi ci occuperemo del
pit importante, cioé quello relativo alle copie. Non ¢ itifdetto che occorra stampasempre
tutto, anzi: spesso ci serve stampare solo una pagina o due. Meitms “Selezione Pagine”,
e possibile scegliere “Tutte”, per stampare tutte le pagippure “Corrente” per stampare la
sola pagina sulla quale stiamo lavorando, oppure & posgitoiicare un intervallo - per esempio
potete indicaret,6-8,22  per stampare le pagine 4,6,7,8 e 22. Potete raf nare laiselez
scegliendo di stampare le sole pagine pari o quelle dispdiii se dovete stampare un libretto
fronte e retro. A destra potete scegliere di stampare pilecdpllo stesso documento, ed
eventualmente decidere féiscicolare (ing. collate) automaticamente il risultato (due copie
della pubblicazione con pagine 1,2,3 saranno stampante ¢¢*3,1,2,3 anziché 1,1,2,2,3,3 -
la stampa risultera piu lenta) o di stampare partendo diaifta pagina .

3. Comandi. Qui troviamo una serie di pulsanti che danno il via effet@lia stampa, richiamano
il menu di aiuto (attualmente solo in inglese) nonché di beegil sistema di stampa (se ne
avete piu d'uno).
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Figure 17.2.: Dialogo di stampa di Gnongedit )

Ricordate comunque che nel 99% dei casi sara suf cientedlick su “OK” perché la stampa esca
senza problemi.

Dialogo di stampa di Ghome

Gnome tende ad avere menu di stampa che possono variarelparda programma a programma,
per questo motivo & dif cile generalizzare. Il dialogo cairémo riferimento & quello djedit
Come si puo vedere dalla gur/.2 tramite le linguette si possono modi care i parametri pijali
della stampa, in particolare:

Jobs Permette di indenti care quali pagine stampare e il numeércogiie. Non € infatti detto che
occorra stamparsempre tuttpanzi: spesso ci serve solo stampare una pagina o due. Nella
sezione “Selezione Pagine”, & possibile scegliere “Tutief stampare tutte le pagine, oppure
“da.. @”, indicando nelle due caselle le pagine di inizio e m“Corrente” per stampare la sola
pagina sulla quale stiamo lavorando. E anche possibileaneliun intervallo - per esempio po-
tete indicare4,6-8,22  per stampare le pagine 4,6,7,8 e 22. Sotto potete sceglist@napare
pit copie dello stesso documento, ed eventualmente dediiiglegare (ing. collate) automa-
ticamente il risultato (due copie della pubblicazione cagipe 1,2,3 saranno stampante come
1,2,3,1,2,3 anziché 1,1,2,2,3,3 - la stampa risulteragpital).

Printers Grazie al menu a cascata possiamo scegliergusile stampantevogliamo stampare (se
ne abbiamo piu di una) i@ che modovogliamo stampare (se abbiamo una stampante che pud
stampare, poniamo, in bianco e nero o a colori). E anchelptes&ieviare” la stampa su un le,
modi carlo con un comando, creare le PDF o inviarlo diretiante come fax. Per scegliere la
stampa basta selezionarla dal menu: in questo caso sar@suadizzati anche i dati relativi alla
stampante.

Paper Permette di modi care alcuni paramentri relativi al fogtiostampa, ai margini e, soprattutto,
se vogliamo l'orientazione “lunga’Rortrait) o “larga” (Landscapg

| pulsanti del lato inferiore permettono di visualizzarenteprima di stampa su schermo, di avviare la
stampa vera e propria (o annullare il comando).

Come faccio a interrompere la stampa?

Opps! Avete appena dato I'OK alla stampa di 63 copie di un dwnto di 350 pagine. Forse non
era proprio quello che volevate, vero? Vi conviene inteera la stampa, ma non sapete come fare.
Se pensate a una soluzione brutale, tipo togliere la cerr@ida stampante o - peggio - al computer,
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lasciate perdere: il vostro do sistema operativo “terramiemoria” il le che dovete stampare e
cerchera di stamparlo in ogni occasione. Che fare? Anch&airade sono diverse ma dipendono
dal sistema di stampa utilizzato e dalla distribuzione.

La strada piu semplice

Se usate KDE, fate click sull'icona della stampante presentla
scrivania o sul pannello (se non fosse presente, dovregiarag
gerlo facendo click con il pulsante destro sul pannellonduiAg-
giungi | Pulsante Speciale | Sistema di stampa”) . In questo m2 529
do lancerete il programma di gestione che vi mostrera unatrae =~
come quella a lato.

Facendo click sulla linguetta “Lavori” vedrete riassunitid quello che € in fase di stampa e viene
chiamatacoda di stampa(printer queug. Potete quindi modi care I'ordine delle stampe e, soprat-
tutto, eliminare le stampe non piu gradite dapprima sefemidolo e quindi facendo click destro sul
lavoro interessato e scegliendo la voce “Rimuovi”. 2.5.2.3

La strada piu moderna

Se il precedente sistema non funziona e usate CUPS, potete lassua normale interfaccia per eli-
minare, sospendere o riattivare lavori di stampa. Bastitadithttp://localhost:631/jobs
all'interno del vostro browser preferito e utilizzare i candi che appariranno.

La strada che funziona sempre

Per farlo dovete dare un comando diretto al sistema operafiprite un terminale( 288) scrivete
il comandolpqg (che sta peline printer queug Nel terminale dovrebbe apparire qualcosa di molto
simile a

piffy@linux:~ > Ipq

Ip is ready and printing

Rank  Owner Job Files Total Size
active piffy 49 stampare.ps 1916963 bytes

E facile notare che le informazioni sono le stesse mostnapesicedenza in modalita gra ca. La cosa
importante & quel numero sotto “Job”. A questo punto, peniakre la stampa bastera scrivere:
lprm 49

Stampare le di testo

In certe circostanze, pud accadere che un semplice le th tesritto con un editor qualsiasi come
gedit o kwrite , risulti in una serie di fogli pieni di caratteri incomprepii. Questo si veri ca
perché la stampante si aspetta un le in formato gra co (Bagpt, ad esempio) e invece riceve un
le di testo purc®. Per aggirare questo problema potete agire come segue

3Questo problema si veri ca tipicamente sulle stampanti k&wPackard non Postscript, ma non solo.
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Figure 17.3.: | loghi del'lUSB

Utilizzare direttamente il programma enscript . Aprite un terminale (come nel caso
precedente) e scriveenscript nome_del_file_da_stampare.

Utilizzare il dialogo di stampa KDE. Alla voce “Sistema di stampa attualmente in uso”, attual-
mente indicante CUPS, scegliete la voce “Stampa attravergpoogramma esterno (generico)”.
In alto, apparira una casella indicata come “Comando dig#énall'interno del quale scrivere-
teenscript . Facendo click su “Stampa” il vostro le di testo verra staatgpsenza ulteriori
grane.

A questo punto aprite un le di testo con il vostro programnrafprito e scrivete un paio di pagine

di prova. Poi stampate (@) tutte le pagine normalmente, ({tiptle pagine in formato orizzontale, (c)

solo la prima pagina, (d) mandate in stampa due volte il legdigninatene uno. Fatto questo, sarete
degli stampatori deluxe!

17.6. | dispositivi USB

Abbiamo accennato piu volte all'USB, ma qui € il momento digane diffusamente stante la crescen-
te importanza di tale interfaccia. LUSB (Universal Seffals) € la risposta concepita dall'industria
informatica ad alcune necessita tipiche del mercato dei PC:

1. Carenza di porte di espansionériginariamente un PC era dotato di 2 porte seriali, unaaport
parallela, mouse e tastiera: troppo poco per le esigenzzradi USB permette no d27
dispositivi diversi (se si hanno a disposizione, come spesso accade?-doporte, & possibile
usare gliHub USB con la stessa funzionalita delle prese multiple dellassue elettrica)

2. Comadita d'uso Le interfacce classiche sono di dif cileon gurazione. In piu, ogni modi ca
richiede come minimo il riavvio del sistema e spesso unargurazione dell'interfaccia. USB
offre tutto questo, permettendo inoltre dannessione a PC acceding. hotplug. E anche
dotata di alimentazione autonoma eliminando la necessitéagi di alimentazione.

3. Esigenza di uno standard comund.industria informatica ha sempre sofferto delle presenza
di standard in concorrenza e incompatibili tra loro, cadsaporoblemi a produttori e utenti. In
alcuni (e rari) casi, quando si & adottato da subito staadard comune vi sono stati sempre
vantaggi per tutti.

4. Alta velocita per l'uso in ambito audio e video, impensabile con una ser@dssica. La
versione 1.1 permette no a 12 Mbit/s, la versione 2.0 (tesmente) no a 460 Mbit/s .
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Linux e I' USB

Dopo anni di problemi, a partire dall'uso del kernel 2.6 somlire che il supporto Linux per 'USB
risulta soddisfacente. Naturalmente, avere il support8 d&n implica, per i soliti motivi, cheutti

i dispositivi siano supportati: potrebbe essere necessaaricare software aggiuntivo e, in certi
casi, si scoprira che il driver & assente. Informatevi beimaadi fare acquisti. Ecco comunque
gualche accenno ad alcuni speci ci tipi di dispositivi (éealo presente che dei modem USB abbiamo
diffusamente parlato in altra sede).

Mouse

| mouse USB hanno grande diffusione, anche se sono ancomapidel loro equivalente PS/2. |
mouse si chiamanev/usb/mouse0  o/dev/usbmouse, aseconda della versione del kernel.
Il loro supporto € buono ed & possibile I'hotplug senza trgpblemi, se l'interfaccia gra ca & ben
con gurata.

Scanner

Gli scanner piu diffusi (ed economici) sono quasi tutti U8Rro supporto € buono, anche se talvolta
gualche scanner lascia a desiderare. Il programma sofseae, invece, € solidissimo e puo essere
utilizzato in una grande varieta di modi (ovviamente, opear installarlo!).

Fatto questo lanciate il programmsane , che vi permettera di acquisire le immagini dallo scanner
e salvarlo in vari formati. Il programma non é raf natissipeer cui il sistema migliore e quello di
utilizzare il noto programma di elaborazione immagigiinp , che se opportunamente con gurato
puod acquisire direttamente le immagini permettendo rafgsame elaborazioni.

Memorie rimuovibili

Un folto gruppo di dispositivi fa parte di questa categosatratta delle famose “chiavette USB” in
grado di simulare un disco rigido di dimensioni da 32Mb a 1Glsive per oppy disk esterni (per i
laptop), le memaorie delle fotocamere digitali ecc...

Tutti questi sono considerati dal sistema come se fosseisthi rigidi aggiuntivj ed il loro nome
e di solito/dev/sda , /dev/sdal, /dev/sdb e cosi via. In linea di massima, & suf ciente
agganciare il dispositivo al sistema per vedere apparwpp djualche secondo, l'icona sul desktop
per poterlo utilizzare alla stregua di un oppy o un discaddiny

Anche se, talvolta, non € cosi. Infatti...

17.7. 1l montaggio dei dispositivi

| sistemi operativi migliori cercano di limitare i danni cha utente puo fare ai propri dati e al sistema:
per questo le operazioni di inserimento e rimozione di g esterni - ed in particolar modo quelli
rimuovibili - sono attentamente controllati.

Cio signi ca che il fatto di inserire un dischetto, un CD-Rpmna chiave USB Key non signi ca,
di per s¢ poterle usare immediatamente: occorre informare il Isiateperativo perché lo inserisca
nel punto giusto dell'albero dei le (solitamente nellagtitory/mnt o/media ). Tale operazione &
dettamontaggio(ing: moun). Poiché questo sembrava essere un problema insormenpeiii nuovi
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utenti, tutte le distribuzioni si sono attrezzate per ezaie il montaggio automatico dei dispositivi,
anche se ognuna funziona in modo leggermente diverso.
Knoppix/Debian (automount/KDB): data la particolarita di questa
distribuzione, essa scandisce il sistema all'avvio e posa&un'i-
cona sul Desktop per ogni dispositivo rimovibile che trovRer
montare un dispositivo, fate click sulla sua icona; dopo qualche
istante il dispositivo sara montato e dopo qualche istappadra
la nestra del contenuto. Licona sul Desktop cambiera, travedo
una freccia verde (in alto o in basso a seconda del tema sddka

la directory/mnt .
Quando si termina di lavorare con il dispositivo & opportsnwontarlo, per fare in modo che il

sistema “faccia pulizia”. Pesmontare un dispositivo montato dovete fare un click destro sultiao
e scegliere “Smonta” o “Espelli” - nel caso di un CD-Rom qoesdrra espulso automaticamente.

Importante estrarre un dispositivo senza smontarlo pud creare gpzeblemi al sistema e al
dispositivo stesso! Di solito, Knoppix non € in grado di reagll'inserimento o rimozione di un
dispositivo (tipo una chiavetta USB) che non aveva trovatase di avvio.

Suse éubfs/KDB): funziona in modo simile al prededente, ma le
icone sono tutte presenti all'interno di una cartella paittre, ri-
chiamabile dal Desktop tramite l'icona “Il mio sistema”, mpe
richiamabile tramiteKonqueror con I'URL media:/ . Usa la
directory/media .

In linea di massima, € suf ciente inserire il mezzo rimoléyper fare si che sia montato automati-
camente e che si apra una nestrakdinqueror pronto alla navigazione. Allo stesso modo, non &
necessario smontare il dispositivo.

Mandrake (supermount/KDB: analogo a Suse, ma le icone sono presenti sul Desktop eda-mo
lita “sempre montata”. Ricordare che l'attivazione avéarondoppioclick, non singolo. All'inseri-
mento di un nuovo dispositivo, l'icona appare sul Desktogliendolo, anche questa scompare. Siha
una panoramica concreta ckionqueror fornendo I'URLdevices:// . Usa la directorymnt.

Fedora/Red Hat @autofgdGnome: inserendo un dispositivo (per
esempio un CD-Rom) apparira la relativa icona sul Desktop, p
ché il montaggio avverra automaticamente. $heontarlo, fate un
click destro sull'icona e nel menu che apparira sceglietepdi”
(e il CD-Rom verra anche espulso) o “Smonta dispositivo™a lds
directory/media .

In certi casi il disposivo NON viene montato automaticaraeemt-
corre allora fare un doppio click sull'icona “Computer’otare il
dispositivo interessato e fare un doppio click.

E anche possibilmontare manualmenteun dispositivo: questa modalita & la pit potente, specie se
la effettuate come utenteot e sarete cosi privi di ogni limitazione. Pmontare un dispositivo il co-
mando base enount [nome dispositivo] [directory dell'albero del file] ,
quindi il comando tipico per montare il CD-Rommgount /dev/cdrom /mnt/cdrom . Per
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smontare un dispositivo potete scriveremount [nome dispositivo] e per certi dispositivi
potete usareject [nome dispositivo ] che causa I'espulsione sica del CD.

Aiuto! Non riesco a smontare il CD-Rom!

In certi casi il sistema rispondera negativamente allaraogthiesta di smontare un dispositivo. Que-
sto avviene per la vostra sicurezza, poiché un le preseunitelischetto o CD-Rom € ancora in uso
da parte di qualche programma. Se questo si veri ca, in gebasta aspettare qualche secondo e
l'operazione sara terminata. Se pero il sistema insista@ghrvi I'espulsione o lo smontaggio, potete
operare in questi modi, in crescente ordine di “pericoddsit

1. Chiudete tutti i programmi aperti, se possibile, cheglatero essersi “dimenticati” di chidere
i rapporti col dispositivo.

2. Aprite un terminale] ALT }{ F2] konsole ) e scrivete:

fuser -k  [dispositivo da smontare]

usando, a seconda dei castev/cdrom  (per il cd), /dev/fd0 (per il oppy) o
/dev/sdal (per una chiave USB).

3. Riprovare il punto precedente, ma prima diventaigt battendo il comandsu e dando la
password.

4. Scollegatevi e ricollegatevi.
5. Riawviate il computer.
La chiavetta USB funziona perfettamente con altri sistemi o perativi, ma Linux non la

vede. Serve un driver?

In linea di massima, no: i driver sono tutti inclusi nel kdreesolo nel caso di disposistivi molto
“strani” occorre cercare un driver o scaricare la nuovaivaesdi Linux. Purtroppo pero le chiavi
USB sono molto diverse tra loro: alcune sono fatte in modoimhailare i dischi rigidi (e in queste
Linux non ha problemi), altre in modo da assomigliare a ojpiisk (e qui possono esserci problemi).
Fate questo controllo: collegatevi commmt , aprite un terminale e date il seguente comando, con la
chiave inserita:

fdisk -l /dev/sda

Se il risultato € qualcosa di simile a questo:
Disk /dev/sda: 264 MB, 264241152 bytes 9 heads, 56 sectors/t rack, 1024 cylinde
Dispositivo Boot Start End Blocks Id System /dev/sdal

non ci sono problemi. In caso contrario, vi troverete unastiata piena di errori, facendovi capire
che la vostra distribuzione non la gradisce. Avete due stpadsibili
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1. Adattare la chiavetta al sistemaioe riformattarla. Utilizzatetparted o altro programma
(dettagli: ! A.4 a pagina276), ma chiaramente perderete il contenuto attuale dellarehia

2. Adattare il sistema alla chiavettaE un po' piu pericoloso, perché dovrete diventawet e
modi care settaggi del sistema. Aprite con kwrite (o altedattore) il le /etc/fstab e
aggiungete una riga come questa

/dev/sda /media/chiavetta auto noauto,user,rw,exec,syn ¢,umask=0000
00

Importante: occorre creare, sempre caw, la cartella/media/chiavetta (il comando
€ mkdir/media/chiavetta ). Ora, dando il comandmount /media/chiavetta il

sistema potra accedere, nalmente, al suo contenuto.

Creare icone dispositivi

In certi casi (come il caso appena visto) il sistema ‘vedetligpositivo, ma non viene creata l'icona
sul Desktop KDE. Per rimediare, fate click con il tasto destul Desktop e scegliete “Crea nuovo
Dispositivo | Disco rigido..” (o altro tipo). Date un nomepappriato quindi, dopo aver selezionato la
tacca “Dispositivo” scegliete dal menu a cascata del caDippositivo: la voce che vi interessa.

Nient'altro?
La lista non e per nulla completa: mancano altri tipi di agélmento quali i raggi infrarossi (IrDA), il

Bluetooth, il FireWire e altro ancora, che perd non sono difsisi come USB. Ad ogni modo, tutte le
distribuzioni sono dotate (chi piu, chi meno) di buoni stamti per collegare questi nuovi strumenti.
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Di che cosa si tratta?

Dato che Linux & solo kernel o nucleo, di un sistema operativo, diventa assolutameetessario
reperire i programmi applicativi quelli cioé che ci permettono di lavorare concretamentziysre
testi, ascoltare musica) e per questo sono considerati idardiverso dai programmi che servo-
no per far funzionare il calcolatore (detirogrammi di sistema)Nella prima parte vedrete i vari
sistemi adottati dalle distribuzioni per installare e aggiare i programmi, nella seconda daremo
un'occhiata ad alcuni applicativi estremamente utili.

18.1. Che programmi ci sono?

Se da un lato molti programmi applicativi sono automaticatménstallati dalla vostra distribuzione,

spesso la scelta non & completa o, quantomeno, non ci sorestutte le cose che ci interessano.
Fino a qualche tempo fa, la disponibilita di programmi caerifaccia gra ca per Linux era estrema-

mente ridotta, oppure si trattava della trasposizione dégrprogrammi di discendenza UNIX con
prezzi veramente da capogiro. Da qualche tempo la sittaZaambiata e, anche se I'offerta di pro-
grammi & ancora sostanzialmente inferiore rispetto adsitemi operativi, vi sono un paio di punti

a favore di Linux:

Linux vanta un'offerta di programmi a costo zero (siano esfiiware libero o semplickeeeware
[per chiarimenti:] ?7]) senza eguali: si va dai programmi di base di dati, a suiteupeio;
da programmi per gra ca a programmi multimediali per nonlg@ della sterminata offerta dei
programmi per Internet. Di piu, la maggior parte di essi soffierti e automaticamente installati
dalla vostra distribuzione preferita. Per ulteriori chi@anti date un'occhiata alla tabelis3. 1.

Migliaia di persone in tutto il mondo stanno collaborando @epliare I'offerta di programmi
(e gli effetti si vedono).

L'attenzione delle ditte verso il fenomeno Linux € in con@nascesa: stanno comparendo sem-
pre di piu le versioni Linux di programmi che girano sottaiadistemi operativi. L'effetto &
particolarmente sentito nel campo giochi, sviluppo sofen@automazione da uf cio.

18.2. Trovarli
Sapere che esiste un dato programma non vuol dire, ne@ssate, poterlo usare istantaneamente.
Per altri sistemi, in molti casi & suf ciente recarsi in urgoegio specializzato in computer (o per no

al supermercato) per trovare un‘ampia offerta di scatabm (trelativo costo). Per Linux le linee di
rifornimento sono essenzialmente tre:

227



18.3. | PACCHETTI (PACKAGE) CAPITOLO 18. SOFTWARE: TROVARLE DOMARLO

Le distribuzioni : Le moderne distro sono composte da 2 a 8 Gb di materialeo péil formato
da programmi applicativi di vario tipo. Prima di partire perche, quindi, guardate cosa avete
gia a portata di mano: oltre al fatto di averlo gia in casag®vfa certezza che non ci saranno
problemi di incompatibilita{ 230).

Internet: Linux & nato con e per Internet, e non a caso esistono tamtisgi ove operare le
ricerche.

Amici: Linux e di per s& un ambiente collaborativo e, per di piu, Bgteamente legale scam-
biarsi la maggior parte programmi. Il problema é forse quéiltrovare altre persone che usino
Linux, specialmente nella propria citta. In questo caserhet torna ad essere un ottimo mezzo
di comunicazione e ricerca: come punto di partenza propumiglenco dei LUG Linux User
Group) sparsi per I'ltalia, reperibile su Linux.itfww.linux.it/LUG ].

Scegliere un programma

Molto spesso troviamo pill programmi che possono risolvaneastro problema, ed é lecito chiedersi
quale sia il migliore. Purtroppo, € una domanda alla qualeléondif cile rispondere, dato che i fattori
in gioco sono tantissimi. Secondo la nostra esperienzagltasva fatta considerando, nell'ordine:

I'hardware . Piu il software € "pesante" e pieno di funzioni, piu saraaita sua interfaccia: se
non avete un PC recente, questo potrebbe rallentare ibviastoro.

le proprie esigenze Se il vostro scopo € quello di utilizzare il computer solateecome una

"macchina da scrivere", un programma di videoscrittura fomzioni base sara pit che suf -
ciente e non avrete certamente bisogno di un programma & [ioserire nel testo disegni,
video, audio...

il costo. Molti programmi sono gratuiti o liberamente distribuipiina la maggior parte del
software applicativo ha un costo, che puo essere anchegtiuilevato.

La tabella 18.1 trovate un esempio di alcune tipologie di programmi con Holeequivalen-

te di programmi commerciali tipici di Windows e Mac e le piuffdse opzioni per Gno-

me e KDE (OO indicaStar/OpenOffice ). Una lista pil completa potrete trovarla qui:
[rsoftware.altervista.org/index.php?mod=none_linux&f ile=winlinux ]

18.3. | pacchetti (Package)

Prima di Linux, gli ambienti accademici hanno sempre pradsoftware di pubblico dominio, prefe-
ribilmente per le piattaforme Unix, che rilasciavano innfiato sorgente, scritto quindi direttamente
nel linguaggio di programmazione utilizzato; era compigb técnico procedereompilare (! C) il
software. Nel mondo Windows e Macintosh, invece, i prograrsomo quasi sempre distribuiti in
formatobinario (! C), privo di sorgenti ma immediatamente utilizzabili dakclte tramite il lancio
di un programma noto comiastaller.

Sotto Linux, la tradizione € piu variegata. Infatti, € pbdsiinstallare un nuovo programma in tre
modi:
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18.3. | PACCHETIPACKAGE)

Table 18.1.: Disponibilita di programmi gratuiti e liberi

| Tipo programma | Pr. Commerciale | Gnome KDE
Elaboratore testo MS Word 0O, Abiword 00, Kword
Foglio calcolo MS Excel OO, Gnumeric OO0, Kspread
Presentazione MS Powerpoint (0]0) 0O, Kpresenter
Database MS Access Mysql+mysglcc Mysql+Rekall
Gra ca raster Corel PhotoPaint,Paint Gimp, 18.12 Gimp! 18.12 Kolourpaint
Gra ca vettoriale Adobe lllustrator Sketch Sketch
Impaginazione Quark Xpress Scribus, EX Scribus, EX
Visualizzazione PDH Acrobat reader Acrobat reader 18.11 Acrobat reader 18.11
Compressione WinZip File Roller; 18.13 Ark, Archiver! 18.13
Browser internet | MS Internet Explorer Mozilla, Firefox Firefox, Konqueror
Posta elettronica MS Outlook express| Evolution, Mozilla Kmail, Mozilla
Masterizzazione CD Nero Eroaster K3b

Compilando i sorgenti, un metodo che elimina molti problemi di compatibilita machai
esecuzione é un problema per gli utenti meno esperti.

Installando pacchetti precompilati, preparati dalla distribuzione o ricercabili su Internet

Molto raramente, utilizzandprogrammi di installazione speci ci del programma (soprattutto
per i giochi).

Occorre pero dire che, a tutt'oggi, a Linux manca un'apglicae standard equivalente ailstaller.
Pertanto, il metodo piu diffuso per l'installazione dei grammi € quello depacchetti.

Se la vostra memoria non € ebile, forse ricorderete che dcpatti abbiamo gia parlato nel capito-
lo 6, parlando di distribuzione basate igum o deh In pratica, urpackage(letteralmente: pacchetto)
e un le unico contenente tutto quanto occorre per installacon gurare un programma. Una volta
in possesso del package, e suf ciente dare un semplice adoralintero programma verra installato
0 aggiornato alla versione piu recente. La gestione trapatehetti sempli ca di molto i problemi
per gli utenti, eliminando le complicazioni, dovute ai cdti di versioni e alla necessita di compilare
il programma e, soprattutto, il controllo delle delle calgttedipendenzetra i pacchetti.

Cosa sono le dipendenze?

Per chiarirlo, occorre segnalare alcune differenze..osd che” su come si realizzano i programmi
in ambiente Windows/Mac OS e in ambiente Linux. Nel primcocaprogrammi sono quasi sempre
forniti in modalita “tutto in uno”, ovvero un unico progrananche cerca di fare tutto il possibile; sotto
Linux, invece, i programmatori cercano di limitare i progwai a poche funzionalita, ma chiare e ben
fatte. Altri programmi invece si limitano a fornnire unaénfaccia comoda ai programmi scritti da
altri.
Per esempio, il pit noto programma di masterizzazionéMadows Nero , € un unico program-

ma, mentre il suo miglior equivalente per Link3b , non & che l'interfaccia gra ca per una serie di

229



18.3. | PACCHETTI (PACKAGE) CAPITOLO 18. SOFTWARE: TROVARLE DOMARLO

programmini ¢drecord , mkisofs ,...) piccoli ed ef cienti. Questa loso a permette una ges
ne piu ef cente del sistema, ma rende un po' piu complicatestallazione dei programmi, che spesso
richiedono l'installazione di diversi “satelliti” - che @#eno essere scaricati e installati a loro volta.

Problemi con i pacchetti

1. Normalmente, un programma che si trova su Internet apepprima in formato sorgente,
mentre le versioni pacchettizzate appaiono a distanzeodhigd di settimane. E, in certi casi,
non appaiono affatto.

2. | pacchetti sono estremamente sensibili al tipo di coenl quale sono stati preparati. Que-
sto vuol dire che se un pacchetto e stato preparato su un ¢erfpentium 1V/3000 con 512
Megabyte di Ram, non é affatto detto che funzioni su un “naisBentium 1.

3. | pacchetti sono ancora piu sensibili alle diverse distzioni di Linux. Ovvero, non & detto
che il pacchetto preparato per la distribuzidRedHat funzioni sulla distribuzioneSuSE -
anzi, in generale no. Occorre quindi attendere e aspetageki ca versione per la propria
distribuzione (per la verita, provare non costa nulla!).

4. | pacchetti, in molti casi, NON sono preparati da chi seiivodice sorgente, ma da persone che
contribuiscono gratuitamente. Anche se la cosa é encomjalilla assicura che tali benefattori
non introducano modi che pericolose (anche se in buona)febsoftware.

Fatto sta che forse sono stati proprio i package a dare llisogoropulsivo nale alle distribuzioni.

Tipologia dei pacchetti

| formati piu utilizzati attualmente sono RPM, DEB, TGZ e BZ2

Il formato RPM (RedHat Package Managg€ stato creato dallBedHat per agevola-
re la gestione del software della propria distribuzione viso il successo del sistema,
e stato adottato da altre ditteléndrake, Suse Turbolinux. . .).

RPM ¢ in grado di veri care la presenza di tutto il softwareessario al funzionamento del pac-
chetto (ledipendenzg impedendone l'installazione se non tutto & a posto. Irsgumodo l'installa-
zione e la rimozione di software risultano sempli cate ewdiaedi causare malfunzionamenti durante
l'installazione.

Il formato DEB ¢ stato sviluppato dalla distribuziomebiane dalle distribuzioni che
hanno scelto di avvalersi di questo sistema (Knoppix, LinespXandros).

Il formato Deb, pur partendo dagli stessi presupposti di RB& un controllo delle dipenden-
ze migliore e, accoppiato con programmi quafit-get , permette di scaricare automaticamente
le dipendenze richieste, o addirittura aggiornare al vaitntera distribuzione. Permette per no
l'aggiornamento di programnin usd

TGZ (0 TAR.GZ) & un formato molto diffuso nella comunita Linux e pit in geale UNIX. Esso si
basa sulla combinazione di due comandi per I' archiviazigae ) e la compressione dei legzip e
gunzip ). llcomandatar (tape archiving' serve a “attaccare” piti les in un unico le, pitt semplice

ltar in inglese signi ca anche ‘catrame’, ed in questo senso edtidea di un unico le al quale sono attaccati parecchi
altri
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da trasportare o scaricare da Internet. Il comagdip “comprime” il le in modo da occupare
meno spazio, mentrgunzip lo “rigon a” alla dimensione originale (per ulteriori detli, vedere
}18.13. | problemi di questo formato sono parecchi: non effettoiatiolli sulle dipendenze e non
si sa con certezza cosa contiene: potrebbe essere compostobihari (e quindi immediatamente
eseguibile) oppure di soli le sorgenti.

Il formato BZ2 € simile a TGZ, ma utilizza un algoritmo piu ef ciente (e leint

Perché i nomi dei pacchetti sono cosi lunghi?

Per la verita il motivo c'e: i nomi dei pacchetti formano umpesie di “codice” che é facile identi care.

| vari elementi sono separati da trattini e sonome del pacchettoyersione- in genere progressiva
- del programmabuild - opzionale versione progressiva con eventuali variantdpsribuzione- del
pacchetto, il tipo diarchitettura (i386, i586, 1686 indicano le architetture Intel, ppc peronrPc,
noarch peri le di testo) dormato di compressione Inoltre, le versioni dei pacchetti con il codice
sorgente comprendono al loro interno anctre  (dasource sorgente) mentre i pacchetti che con-
tengono la paroladevel subito dopo il nome (ddevelopmentsviluppd sono quelli orientati agli
sviluppatori.

Quindi il gia citatoevolution-1.2-O0mdk_3.i686.rpm si decodi ca come: “pacchetto rpm
che contiene la versione 1.2 del programavalution  per computer intel 686 (Pentium Ill); ver-
sione di pacchetto 0 per Mandrake”; mergslution -1.2 .i386 .deb sarebbe la versione dello
stesso programma per 80386 e successivi (tutti, quindiji@leian.

Esercizio: Decodi cate il pacchetto kdebase-devel-3t.h8.rpm. .

18.4. Installare un programma

In questo primo caso ci occuperemo dell'installazione dorogramma che sappiamo essere preseniq 2 5
sulla nostra distribuzione. In questo caso ogni distro daisgta sé, anche sa fondo in fondo le
operazioni sono sempre le stesse.

Per prima cosa dovete richiamare il vostro gestore di patchehe potrebbe essere
system-config-packages (RH/Fedora “Applicazioni | Impostazioni di sistema | Aggiunge-
re/rimuovere le applicazioni"ypmdrake (Mandrake “K | Sistema | Con gurazione | Gestione pac-
chetti | Installa software”)yYaST2 (SuséNovell “K | Sistema | Yast”, quindi “Installare/Togliere
Pacchetti”). Il caso di Knoppix verra trattato a parte, nel sapitolo personale.

Una delle funzioni piu interessanti & quella di mostraré tygacchetti installati (e installabili) nel
sistema. Una volta lanciato, il programma presenta duegdinim uno di sinistra si trova Elenco
dei pacchettiripartiti per categorie: di anco al nome di ognuno di esgrgva una piccola icona che
ne indica il suo status (non installato, installato, aguaduile), spesso organizzati per categorie (come
Uf cio, Giochi, Internet, ...). Nel secondo pannello, unalta selezionato un pacchetto, si vedranno
le sueproprieta o altre informazioni interessanti (comelénco dei le che lo compongono.

Fedora/RHsi conporta in modo leggermente diverso: per prima cosaraast elenco delle ca-
tegorie del software, poi, facendo click su “Dettagli”, éspibile selezionare i programmi di ogni
categoria.

Tutti i sistemi, inoltre, permettono di ricercare pacchsdtivendo il nome del programma (o parte
di esso) tra le varie fonti a disposizione. Scegliendo qguimgtalla”, “Accetto” o “Aggiornamento”,

il programma risolvera automaticamente le dipendenze €seevsono) e vi chiedera in inserire i
CD/DVD della distribuzione, installando e con gurandodutto. Nulla di piu semplice, vero?
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Figure 18.1.: Gestione pacchetti: Yast2, Rpmdrake (spfsgtem-con g-package (sotto)

A Importante: tutte le volte che installate un programma, controllateadéere suf ciente
spazio a disposizionsul disco sso! Alcuni strumenti vi impediscono di instakasoftware in ca
si di spazio limitato, ma per il buon funzionamento del sisieé opportuno non scendere mai al
disotto del 5% dello spazio a disposizione.

18.5. Installare da Internet

Le distribuzioni comprendono molto software, ma vi accatisicuro di voler installare un particolare
programma e scoprire che non é incluso nella vostra digiobe. A questo punto, dovrete armarvi
di pazienza ed iniziare un po' di ricerche.
Se non avete indicazioni precise, vi conviene iniziare irgreca con Googl&www.google.org
e potreste trovare qualche indicazione importante comenilaprecisodel programma, se ha parti-
colari esigenze hardware o software, se si tratta di soéwhero, freeware o commerciare ed altro
ancora. Poi dovreste cercare se esiste una versione pizdtatdel programma adatta alla vostra
distribuzione; il metodo consigliato consiste nel ceréargualcuno dei siti mostrati in tabella.

\ Nome \ URL \ Descrizione |
FreshMeat www.freshmeat.net Annunci delle “ultime novita” software
SourceForge www.sourceforge.net Casa degli sviluppatori Open Source
TuCows linux.tucows.com Sito “storico” di scaricamento softwarg
Rpm nd rpmfind.net Pacchetti rpm pronti per Linux
Rpmseek www.rpmseek.com Come il precedente, anche per .del
Rpmbone rpm.pbone.net Simile al precedente, con elenchi pronti
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Linux Game Tome | www.happypenguin.org “II” sito di riferimento per i giochi
Wine App DB appdb.codeweavers.com Programmi Windows utilizzabili con Wine

A questo punto vi troverete di fronte a uno o piu le di tippm o deb: ora, in linea di massima &
suf ciente fare click (o doppio click) sul programma da iakare. Dopo qualche istante apparira di
nuovo la nestra del vostro gestore di pacchetti e potretsgguire come nel caso precedente. Con
una sola limitazione: nel caso vi siano dipendenze non statth, il piu delle volte dovrete essere
voi a recuperare il software dalla rete!

18.6. Installare “automaticamente”

La nuova frontiera dell'installazione prevede la posgibitli cercare, scaricare e installare automat®.1.2.5
camente ogni tipo di software. Questo sempli ca enormeméavita all'utente, ma per funzionare

deve essere correttamente con gurato per 'puntardegiositi software (ing: repository presenti su
Internet.

Apt

Apt-get & un programma installato su tutte le distribuzibDebian e derivate. Pur essendo pensato
per le distribuzionaleb, il suo successo é stato tale che esiste un adattamentopir@aptn (si veda
aptdrpm.sourceforge.net , per SuSHinux01.gwdg.de/apt4rpm/ ). Il funzionamento

e terribilmente banale: basta aprire un terminale di rootivere primaapt-get update , seguito
daapt-get install [nome del programmal.

Tale programma € pero di dif cile con gurazione e non per-
mette di avere sotto l'occhio la situazione dell' interoteis
ma: per questo si fa uso del programma brasiliagpnaptic

[ www.nongnu.org/synaptic/ ] che offre una comoda in-
terfaccia gra ca e che puo sostituire a tutti gli effetti ikgfore
programmi della vostra distribuzione

Puo essere perd necessario modi care (a mano) l'elencceegesitory che si desidera utilizzare, e
per farlo occorre aggiungerli manualmente al /&tc/apt/sources.list

Urpmi

E il gestore di default dei pacchetti Mandrake ed occorre solo con gurarlo. Per farlo, il metodo
pit semplice & quello utilizzare il sito [Easy Urpmasyurpmi.zarb.org/ ]: seguendo le sue
domande vi verra proposta una serie di comandi che con gudarettamente il sistema. Ora trasci-
nate il mouse sui comandi da eseguire, quindi connettetieneanet, aprite un terminale come root e
premete il tasto centrale del mouse: i comandi sarannottepiaseguiti. La termine delle operazioni
potrete usare direttamente rpomdrake per installare nuofitware.

Yum

Per yum, utilizzato irFedora/RH non esistono con guratori gra ci, per cui occorre modi @diret-
tamente il le di testo/etc/yum.conf e aggiungere gli indirizzi dei repository. Per esempio, per
aggiungere i pacchetti flieshrpm aggiungete queste righe (baseurl € un'unica riga):
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[freshrpms]

name=Fedora Linux S$releasever - $basearch - freshrpms

baseurl=http://ayo.freshrpms.net/fedora/
linux/$releasever/$basearch/freshrpms

stanton-finley.net/fedora_core_4 _installation_notes .html & un documento
molto dettagliato, ancorché in inglese, che vi svela puetgopinto come fare per preparare Yum.

Yast

Nel caso diSuSE lanciareYaST e scegliere il modulo “Software
| Cambiare sorgente di installazione”. Ora selezionarel#gnte
“Aggiungi | FTP” (o altro tipo di sorgente e I'URL interessat_a
lista del software si trova su internet, anche se uno deinares-
santi e completi @ackman(nella gura € mostrato il caso di una
Suse 9.1).

18.7. Aggiornare un programma

Come tutte le cose, anche il software € ben lungi dall'esperéetto: ci possono essere errori di
programmazione, problemi di sicurezza o, piu sempliceadatnecessita di nuove funzionalita. Per
gquesto motivo & oppurtuno installare gli aggiornamentipdegrammi, kernel incluso.

Non occorre, comunque essere precipitosi nella “febbré’adgiornamento continuo (ingupgra-
de junkig: spesso non vale la pena di passare dalla versione 1.2a21.2122, perché le differenze
sarebbero del tutto marginali. Il proverbio “gallina veiecfa buon brodo” si applica alla perfezione
al campo del software!

Aggiornare o no, allora? In linea di massima, conviene aggi@ se (a) si correggono di problemi
di sicurezza, (b) se ci sono errori che impediscono il buarzitnamento del programma o (c) se
il programma introduce funzionalita che ritenete assohatiate essenziali. Ricordate comunque che
l'aggiornamento non énai un'operazione totalmente priva di rischi, anche se i primaludi sistemi
operativi - specie quelli commerciali - affermano il comiwa E, ovviamente, i rischi sono limitati se
aggiornate un singolo programma, ma sono sempre maggidowede aggiornare molti programmi,
ambienti di lavoro, driver o kernel!

Tutti i sistemi di gestione software gestiscono in modotpad ef ciente I'aggiornamento del soft-
ware. Se si tratta di software della distribuzione o di atfoftware installato in modo automatico,
il programma é in grado di collegarsi via Internet, conam®@l se € presente un'aggiornamento, chie-
dere se si vuole procedere all'installazione, quindi e ed installare il tutto, risolvendo anche le
eventuali dipendenze. E anche possibile procedere in itddahnuale, indicando tramite click se si
desidera aggiornare un particolare programma oppure mahPama i dettagli:

Nel caso diFedora/RH si usa un'applicazione separatg2date , che si richiama tramite “Appli-
cazioni | Strumenti di sistema | Red Hat Network”. Essa serselo per controllare gli aggiornamenti
online, mentre per gli aggiornamenti manuali si usa il sigtevisto in precedenza.

Yastha il modulo apposito, richiamabile tramite “Software | @éane sorgente di installazione”.
Dopo una richiesta che permette di scegliere il sito piutagzr gli aggiornamenti, il programma pre-
senta una lista dei programmi aggiornabili. Potete cordeerta scelta, modi carla e quindi procedere
con l'aggiornamento.
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Figure 18.2.: Aggiornamento pacchetti: up2date, yast elrpke

Con Mandrake lanciate il programma con “K | Sistema | Con gurazione | ti@e& pacchet-
ti | Mandrake Update”. Dopo la richiesta della password e @ueichieste di conferma, potrete
aggiornare.

Per gli amanti dei comandi 'nudi e puri', le cose sono piu skenpse utilizzateapt-get il co-
mandoapt-get update seguito dal comandapt-get dist-upgrade effettua l'aggiorna-
mentototale della distribuzione; coyum i comandi songyum check-update eyum update
[programma]; conurpmi, aggiornerete l'intero sistema compmi --auto-select.

18.8. Eliminare un programma

In certi casi puo rendersi necessaria I'eliminazione (irggedisinstallaziong di un programmadal 2.1.2.5
sistema. | motivi sono molto semplici:

mancato uso lo abbiamo installato solo per curiosita e non lo usiamdigaenente mai;

non funziona: ci siamo accorti che il software funziona male o ci da probletme ne
impediscono il normale utilizzo;

liberare spazia vogliamo fare spazio per poter installare altri programmi

In certi sistemi operativi I'eliminazione di un software @nte di grattacapi: con i sistemi pacchettiz-
zati di Linux, invece, basta un semplice comando per eliminatto, senza troppi strascichi. Attenti
pero a non eliminare programmi fondamentali per il funzimeato del sistema... in tal caso, saranno
dolori!
Per farlo, € suf ciente trovare il pacchetto indesiderata & vostro programma di gestione. Una volta
trovato, fate click destro sinché il programma non appaliespiezionato. Dopo un'ulteriore richiesta
di conferma, il pacchetto sara cancellato, assieme ai pécche dipendono da esso.

Se usatapt, il comandoapt-get remove [pacchetto] opera la rimozione (coapt-get
--purge remove [pacchetto] si eliminano anche i le di con gurazione). Cogyum il
comando um remove [pacchetto]

18.9. Installatori
Per alcuni programmi sono disponibili, in aggiunta o in Bogione ai pacchetti normali, anche gli

installatori classici in stiléVindows/Mac OSQuesto € particolarmente vero per programmi partico-
larmente massicci (com@penOffice , Mozilla ) e programmi commercialcédega , vmware,
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giochi in genere). Anche se risultano particolarmente d$ieimall'uso, possono creare qualche
problema perché...

Non sempre sono in grado di gestire correttamente le dipezede

Non sempre riescono a installarsi su tutto il sistema, ma swihla cartella personale di un
utente

Non sempre riescono ad aggiornarsi o disinstallarsi sexstadre ...scorie indesiderate

Quindi, se esiste una versione pacchettizzgten o .debdel programma, preferitela rispetto alla
versioneinstaller. Per il resto, c'é€ poco da dire: fate click sul programmapaitdete alle domande
che vi porra (in linea di massima lasciate le impostaziooppste) e dopo qualche istante vi troverete
il programma installato e con gurato.

18.10. E se ho i soli sorgenti?

In certi casi, non si riesce a trovare la versione “paccrdta” adatta al nostro sistema, oppure i
pacchetti non sono disponibili per ragioni tecniche o ledéaturalmente non tutto & perduto, ma
occorre un po' di coraggio e scaricare i pacchetti sorgemgiredi compilarli. Una volta era una
tecnica limitata ai piu arditi tecnomanti informatici, mggd i sorgenti sono costruiti in modo molto
completo, per cui nel 90% dei casi & suf ciente:

1. Collegarsi comeoot e aprire un terminale

2. scompattare i sorgenti in una directory a vostro piacssbtémente si usausr/src ) con il
comandéd

tar -xzvf nomedelpacchetto.tgz
3. Dare questa sequenza di comandi:

cd nomedelpacchetto
Jconfigure

# make

# make install

Se sono stati installati tutti i programmi necessari peolailazione, tutte le librerie e abbiamo
anche un po' di fortuna il programma risultera installatdgpdnibile. Se cid non fosse, un
messaggio di errore (in inglese) dopo I'esecuzione di unasado vi avvertira che non é stato
installato tutto il necessario e occorre ritentare. Conuen@ sempre buona norma leggere i le
READMEE INSTALL che troverete in tutti i programmi distribuiti - s'intendgyasi sempre in lingua
inglese.

Solitamente, & possibile anche disinstallare un progragmpsizionandosi nella casella di
installazione e scrivendo la sequenza di comandi:

# make uninstall
# cd ..
# rm -fr nomedelpacchetto

2Nel caso di un pacchetto bz2 aggiungete al comaraizip2

236



CAPITOLO 18. SOFTWARE: TRQARL OFODOMARIOELETTRONICI: ACROBAT READER

18.11. Documenti elettronici: Acrobat Reader

Con questo programma siete in grado di aprire, leggere epst@nqualsiasi documento creato e
salvato in formato pdf. PDF & l'acronimo diPortable Document Format e sta ad indicare che
e possibile leggere questi le indipendentemente dal siat@perativo con il quale é stato creato.
Ovvero, se avete un documento PDF e volete darlo ad un vastizbache usajuell'altro sistema
operativo, potete stare certi che sara in grado di aprirémgdrlo tranquillamente (a patto, s'intende,
che possieda i programmi necessari).

Poiché PDF non e legato a un sistema operativo particolaie dai suoi campi di impiego € la
diffusione di documenti ben strutturati attraverso di in&t. Infatti il linguaggio HTML, utilizzato
per i siti web non consente di formattare con facilita i doeathper la stampa; basta perd un semplice
link (collegamento) allo stesso documento ma in formatoFREr consentire a ogni visitatore di
stamparlo come se fosse appena uscito da una tipogra atiedigiche questo sia uno dei motivi che
ha decretato il successo e la diffusione del formato.Inwaggi si tratta di un formato multipagina
particolarmente adatto per la stampa.

E naturalmente possibile creare documenti in formptli : la via pit semplice & quella di utiliz-
zare il programm®penOf ce(versione 1.1 o successiva), mentre le altre strade rioh@dutilizzo
della suite di programmipX oppure diAcrobat Distiller (ma solo sottdNindows e Mac OS). E
invece molto pit complicatmnodi care un le .pdf, e noi non ce ne occuperemo.

Il programma che ci permette di leggere i le pdf si chiamdarobat Reader contratto in
acroread , € presente in quasi tutte le distribuzioni Linux. Pur edsean programma proprie-
tario - anche se gratuito e solo in lingua inglese - le sueifunaita sono ancora largamente superiori
alle sue alternative sviluppate con software libero. Pdroage che il programma sia installato, pro-
vate a lanciare il programma acroread con le solite moddigiil programma non € presente, potete
consultare il sitovww.adobe.com per l'ultimissima versione (attualmente la 7.0) oppurecaes i
pacchettirpm o.deb adatti per la vostra distribuzione.

Interfaccia

Dopo aver lanciato il programma vi apparira la seguenterstiz

Non vi sara dif cile riconoscere, sotto la barra dei menthéara degli strumenti. In particolare, vi
segnaliamo l'uso degli strumenti di navigazione, che appainella barra di stato inferiore una volta

caricato un documento (con il comando “File | Open”).
Con questi quattro pulsanti & possibile visualizzare lmpmpagi-

na, la pagina precedente, la pagina successiva e l'ultigiapael
documento - rispettivamente. Con il comando al centro éilpitess
accedere direttamente a una pagina speci cata.
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Questa sezione permettono regolare lo "zoom" del documento
cioé regolano la grandezza della pagina visualizzata ssiravo
monitor.

La lente attiva lo “strumento zoom”: ogni click sul documem@tumentera la dimensione visualiz-
zata di una certa quantita: tenendo premuto il pulsgvi®lUS | si avra I'effetto opposto. Il secondo
regola la dimensione in modo da mostrare una pagina infeéexzo mostra la massima dimensione
possibile nella nestra.

La “Mand permette di spostare la sezione visulalizzata del
documento, oltre ai sistemi tradizionali dei pulsantietia.

Il secondo e il terzo pulsante permettono, rispettivametiteelezionare parti del documento come
testo o come immagine da utilizzare con il copia e incollatadoche in certi documenti tale funzione
puo essere disabilitata.

La barra degli strumenti contiene molte altre icone intsmas, che vi lasceremo scoprire da so-
li, come il “Binocolo" (con cui fare delle ricerche all'interno del documento) €' &ampante”
(ovviamente, per stampare il documento).

18.12. The Gimp

E un programma di gra ca bitmap sostanzialmente equival@hfamoso programma commerciale
Adobe Photoshgpna al contrario di questo € liberamente disponibile surthetiee presente in tutte le
distribuzioni Linux. Con esso € possibile creare, manigotaconvertire ogni tipo di immagine.

Gimp & un programma_estremamerngetente e richiede un po' di applicazione da parte di un
utente alle prime armi. Poiché sarebbe impossibile magtatte le funzionalita del programma, ci
limiteremo alle operazioni base per proseguire con qudiareehetto per i pit smalizati. Come si
suol dire:una casa si costruisce partendo dalle fondamhenta

Installazione e avvio del programma

Gimp fa parte dell'installazione di base su tutte le maggiorirdiszioni. In ogni caso, una visita sul
sito Gimphttp://www.gimp.org potra fornirvi le ultime notizie sull'argomento.

Quando lanciate il programma per la prima volta vi verranae p
ste diverse domande sullla con gurazione, mostrandovisera

di dialoghi come questo a lato. In linea di massima, & opportu
no accettare le proposte del programma e pre quattro
volte.
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Primi passi

OraGimp iniziera a caricare tutte le sue componenti, mostrando
lo splash-screermome si vede qui a lato. Al termine appariranno
qguattro nestre: il pannello principale (dal titolo “The @p”), le
“opzioni strumenti”, la “selezione pennelli” e le “opziohivelli”.

Ora il programma aspetta i vostri ordini.

La cosa migliore consiste nel aprire un disegno e comincameodi carlo. Scegliete un qualsiasi
le di tipo gra co con la voce di menu “File | Apri” o, se vi seité particolarmente creativi, “File |
Nuovo”. Fate quindi click sull'icona con il pennello e patealipingere in nero sull'immagine aperta.
Cambiate tipi di pennello con 'apposita nestra per vedehne effetto si ottiene.

Dipingere in nero non €& proprio il massimo, eh? Per dare urdpaarieta alle vostre produzioni
artistiche, fate click sul riguadro nero in basso del pdongtincipale. Apparira un dialogo come
questo, che permette di scegliere il colore da utilizzardgpittura.

Il pannello principale

Diamo un'occhiata piu in dettaglio al pannello principatghe
contiene varie icone in grado di attivare i principali stemti di
lavoro.

Come in molti altri programmi, & suf ciente posizionare pgral-
che secondo il puntatore del mouse su un'icona per vedrete co
parire una breve descrizione sulla funzione e sull'utdizella
stessa. Riconoscerete subito la “lente” che serve, comeanel
so diAcrobat a regolare regolare lo zoom dellimmagine, anche
se in modo piu interattivo: un click avvicina lI'immagine, nige
—cIick lo allontana. Una delle funzioni piu utili & quella
rappresentata dal “contagocce”: serve per poter "predévar de-
terminato colore da una zona dell'immagine per poterlorinsén
un'altra zona o in una immagine differente.

La “latta di vernice” inclinata serve a versare il coloregmeto in
un'area di vostra scelta ma attenti: se I'area non & ben coat®

il colore “trabocchera” e colorera l'intero disegno! CoraBro-
grafo” potrete invece spruzzare colore sul disegno, memnela
“T" & possibile scrivere un testo sul disegno.

E inoltre possibile modi care i parametri di lavoro di gra@arp
te degli strumenti: basta fare un doppio click sullo strutnen
interessato.
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Sembra facile...

Gimp non & primariamente un programma di disegno puro, pelcune operazioni apparentemente
semplici non lo sono affatto. Ecco un breve esempio di trettcher

...fare una linea dritta. Fate click sul primo punto, quindi prementdAIUS | e scegliete il
secondo punto. Se premete anpB@RL|la linea risultera pit squadrata.

...fare un quadrato. Selezionate lo strumento di selezione quadrata, quitelzismate la zona

dove volete il quadrato tenendo premuto il pulsaMAIUS |, quindi premeteCTRL -, poi

scegliete lo strumento “latta di vernice” e fate click altérno del quadrato.

...fare il bordo di un quadrato. Selezionate lo strumento di selezione quadrata, quitelise
nate la zona dove volete il quadrato tenendo premuto il pté$&AIUS |. Ora fate click con

il tasto destro e scegliete la voce “Selezione | Bordi...hdidate la dimensione, in pixel, del
bordo desiderato. Ora prem-, poi scegliete lo strumento “latta di vernice” e fate
click all'interno del quadrato.

Sembra dif cile...

...mail programma é talmente potente che € possibile fa@molto complesse con poche operazioni.
Vi lasciamo il piacere di esplorare le potenzialita del pemgma.

...ridimensionare un'immagine: Click destro, “Immagine | Scala Immagine..
...creare un bottone per pagine web“Xtns | Script-fu | Bottoni | Bottoni con rilievo”

...aggiungere un colore “trasparente” “Livello | Trasparenza | Aggiunta canale alfa”; molto
utile per creare le icone o immagini per il web;

Come salvare le immagini

A questo punto, dopo aver creato o modi cato la nostra immagviene il problema di salvarla in
un opportuno formato: facciamo click sull'immagine condbkto destro e, nel menu che apparira,
selezionamo “File | Salva con nome”

Vi apparira ora quindi una nestra in cui oltre a chiedervicirtella dove salvare il les e il nome
da dargli vi chiedera anche uno strdii@etermina tipo di le” . Con questa domanda il programma
vi sta chiedendo in quale formato salvare la vostra immagiieperché esistono differenti formati
di immagine e a seconda del formato scelto si otterra una gimeali qualita pit 0 meno buona; dato
che esistono una miriade di formati gra ci vi fornird quaéchhformazione su quelli piti comuni che
sicuramente incontrerete.

Abbiamo quindi:

.GIF: Acronimo diGraphic Interchange Formatormato di le comunemente usato su Internet
che supporta la creazione di immagini animate e con sforrdparente.

.JPG: Acronimo di Joint Photographics Experts GroupAltro formato diffuso su Internet,
consigliata in particolare per le foto e le immagini che emgono diversi valori tonali.

.PNG. Acronimo diPortable Network Graphic Idealmente ¢é il successore del .GIF, privo di
limitazioni legali e in grado di memorizzare le immagini irodo pitl completo.
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.BMP Estensione dBitmapped E il formato immagine nativo dei sistemi operativi e debeie
Windows. Il suo uso é sconsigliabile per le grosse dimemsien le che si ottengono.

Come ‘fotografare' lo schermo

In certi casi pud essere utile fare la copia di quanto appale schermo, per utilizzarlo a vario tirolo. 2.1.2.6
Per farlo con Gimp é suf ciente scegliere “File | Acquisizé| Immagine schermo”. Nel dialogo che
apparira sceglierete “una sola nestra” o “cattura intecbesmo”, a seconda delle vostre necessita.
Dopo di che potrete salvare I'immagine e utilizzarla comefgnite. E possibile catturare lo schermo
anche in altro modo, per esempio con il programksaapshot oppure le funzioni integrate di
Gnome.

18.13. Compressione dati

2.3.7.1
La compressione dagiermette di ridurre in certi casi per no al 90%l|a dimensione dei documenti.

Cio permette di salvare su un unico oppy una serie di documesluminosi, oppure di inviare
come allegato ad un messaggio di posta elettronica un le@ige dimensioni senza appesantire il
messaggio.

Questa “magia” avviene applicando regole matematiche oheentono di eliminare le informa-
zioni ripetute all'interno di un le, memorizzando allo s tempo quante volte esse sono ripetu-
te e rinserendole il le viene decompresso. Dal punto diasigtatico € un po' come sgon are un
materassino pneumatico per trasportarlo in macchina e ago quando serve.

In generale, si puo comprimere un le una sola volta: nel cesoui i documenti che stiamo
comprimendo siano Imati, immagini in formatgpg o0 un le gia compresso, la compressione
sarebbe praticamente inutile. Inoltre possiamo dirvi chemrimereun programmaproduce una
guadagno di spazibassg mentre la compressione din le di testopermette di ottenere uredevata
percentuale di compressione

| programmi

La gestione della compressione € gestita da una serie digmogi programmi di cui abbiamo gia
parlato @zip , tar , bz2,...) ma per facilitarne 'usdKDE e Ghomemettono a disposizione due
programmi di facile usoArk eFile roller . Entrambi sono in grado di gestire sia i formati tipici
del mondo UNIX/Linux (tgz , .bz , .bz2 , .Z) sia quelli del mondo WindowsZip ,.rar )e
altri ancora.

Come ti comprimo un le

Dopo aver lanciato il programma, per prima cosa create itdenpresso. SottkDE lanciate il pro- 2.3.7.2
grammaark (“Menu K | Accessori | Archiving | Ark”) e create un nuovo lechivio con “File | Nuo-

vo". La scelta dell'estensione determinera il formato delda utilizzare: per questa prova utilizzere-

mo il formato.zip . A questo punto potete inserire le nell'archivio sia traswmndoli direttamente,

sia inserendo il contenuto di intere cartelle con il comatidoone | Aggiungi Directory...”.
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Il programma comprimera il le e ne potremo osservare il itesto
nella nestra (assieme ad alcune utili informaziori)imensione
mostra la dimensione originale del les (non compress#iodo
il sistema utilizzato per la compression®&nensione attualela
dimensione compressa.

Per nire, Rapporto la percentuale di compressione (95% indica che il le & il 9pRbpiccolo di
quello di partenza)Qra l'ora in cui il le € stato compresso mentr@RC & un campo di controllo.
Nel caso di Gnome lanciate il programrfige-roller e create un nuovo le archivio con il
pulsante “Nuovo”. La scelta dell'estensione determinéfarimato del le da utilizzare: per questa
prova utilizzaremo il formato .ZIP. A questo punto potetserire le nell'archivio sia trascinandoli
direttamente (e il sistema vi chiedera conferma), sia @ams#w premendo il pulsante “Aggiungi” che
permette comandi molto raf nati come ad esempio l'aggiutitetere cartella e/o I'esclusione di certi
le.

Ad operazione conclusa potremo osservare il risultatadmm-
pressione nella nestra (assieme ad alcune utili inforrmaizi No-
me e il nome del le,Dimensionemostra la dimensione originale
del les (non compressalipo il tipo di le, Data di modica si
spiega da sé e Posizione indica la posizione del le in relei
alla posizione attuale.

Come ti scomprimo il le

Nel caso di KDE, i le compressi nei formati piu diffusi possm essere aperti ed esaminati in modo

trasparente, come se fossero delle cartelle come le altre.
Per esempio, facendo click sulle icone come questa, siaapma nestra di

Konqueror che vi permettera di esaminarne il contenuto. A differenefledcar-
telle normali, perod, non potrete lanciare i programmi contein essa né modi carne

il contenuto.
Alternativamente, fate click con il pulsante destro: appakrmenu contestuale dal quale sceglierete

la voce “Azioni | Estrai “: il contenuto sara automaticaneeestratto nella posizione corrente.

Se desiderate effettuare operazioni piu raf nate dovrateibre nuovamentrk e aprire il le in
questione, oppure fare un click destro sul le, e sceglieakndenu che apparira la voce “ark”. Ritro-
verete quindi la stessa nestra di prima e potrete estrdaeritenuto sia trascinandolo sulla cartella
di destinazione, oppure selezionando i le e utilizzandalsanti “Estrai”, “Elimina” o “Visualizza”.

Nel caso diGnomenvece non avete scelta: un doppio click sull'icona apriratthmente I'archivio
confile-roller. Ora potrete premere il pulsante “Estrai” e utilizzare lastra di dialogo che
apparira per scegliere dove espandere il materiale cosmres

E ora?

Oltre ai programmi cui abbiamo accennato, ne esistono amgdli altri! Non vi resta che buttarvi alla
ricerca del software che fa per voli, installarlo e... domiar
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19. Il resto del mondo

Di che cosa si tratta?

State utilizzando allegramente Linux, ma ricevete da urcamn le molto importante su un dischet-
to. Si tratta di un documento di testo che dovete leggerej oavd e rispedirgli. Linux sara in grado
di leggere il dischetto e quello che c'e scritto? E, ancora jphportante, potra scrivere i dati in modo
comprensibile all'altro sistema?

19.1. Un sistema operativo socievole

Linux € un sistema operativo “aperto”, ovvero che & in gratloavivere senza troppi problemi
con sistemi operativi completamente diversi. E un compeetao che deriva dalla sua natu@g@en
Sourcee che i sistemi operativi commerciali fanno fatica a imitarper no a comprendere. Linux
si comporta un po' come uno studioso di lingue che, pur sapg@adare benissimo la propria, € in
grado di leggere e scrivere anche in altre lingue.

Questa caratteristica non €& solo bella, ma & anche particetdae utile per favorire |'utente ad
interagire con persone che hanno sistemi operativi divdakproprio: tenendo conto che le varie
incarnazioni del sistema operativo Windows raccolgonoacit 90% dei sistemi PC, si tratta di una
vera e propria necessita: dopo aver lavorato ore per ela@ardimmagine bellissima, utilizzando
tutte le moderne tecniche di immagine digitale offerte dangimorite dalla voglia di farlo vedere ai
vostri amici. Come fate a darglielo? Oppure, avete appemgato una rivista per computer contente
un CD-Rom zeppo di immagini succulente e un paio di programriarete in grado di utilizzarlo?

Scambio di le

Un primo aspetto che affronteremo € quello di come tragfegenza troppi patemi, un le da un
sistema operativo a un altro. Le possibilita sono moltoevan funzione del “mezzo di trasporto”
utilizzato. Vediamo come fare trasferendo le...

...tramite oppy disk

In generale, i oppy disk sono il supporto che crea minorilgemi: quasi tutte le distribuzioni Li-
nux sono in grado di riconoscere automaticamente se il éigclnserito € formattato per Linux o
Windows. Siveda anchg ??. Un dischetto tipico nel mondo Windows utilizza un sistema d
le (lesysten), chiamato MS-DOS FAT16, ideato piu di 20 anni fa. Cio puodune alle seguenti
“incomprensioni tra computer”

In MSDOS non esiste il concetto di “proprietario” o di “perssé, se non limitato a un blando

concetto di “ le di sola lettura”. Un le linux copiato su unoppy perde tutte le informazioni di
protezione; un le copiato da dischetto assume il propriete il gruppo di chi lo sta copiando,
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e il le avra permessi totalifxwrxwrxw ). In realta, questo pud essere un vantaggio, anche
in un passaggio Linux -> Linux, poiché gli utenti di due sisigotrebbero essere diversi e
incompatibili.

I nomi dei le sotto MS-DOS non fanno distinzione tra maiukc@ minuscolo: per Linux
Attenzione.html e attenzione.html sono due nomdistinti, mentre per Windows
no. Un le copiato sul oppy potrebbe avere il nome convestih maiuscolo o, pit spesso, con
la prima lettera in maiuscolo e il restante in minuscolo, ipetivi “estetici”. Inoltre, in questi
sistemi & permesso e vivamente consigliato utilizzare &zispgbianco come nome di le: come
sappiamo, in Linux potrebbe creare problemi.

| nomi dei le generalmente devono essere molto corti, al sie 255 carattel evitando
i caratteri accentati e “strani”. L'estensione del le é lito a soli tre caratteri, che pero ci
devono sempre essere.

| collegamenti ai les, pur esistendpnon sono compatibili e non funzioneranno.

Un metodo elegante per aggirare alcune di queste limitazimmsiste nel creare un archivio .tgz o
.zip di quanto si vuole copiare: una volta estratti, i le amno i permessi e i proprietari “giusti”!

...tramite CD o DVD

Anche in questo caso non vi sono grossi problemi, dato che-RGB usano il formatdS0O966Q
compatibile con quasi tutti i sistemi operativi, ma che@ffiomi di le limitati a sole 8 lettere + 3 di
estensione. Fortunatamente sono disponibili due estensioa,Joliet, permette I'uso dei nomi tipici

di Windows no a 255 caratteri, mentre la seconBackRidgepermette di utilizzare i nomi secondo
le regole di Unix e Linux. Un CD puo essere dotato di entramiessuna o, caso pit comune, di una
sola estensione. Ecco quindi cosa accade:

Copiare le da un CD Joliet (senza RockRidge) su Linux daisstgssi esiti di una copia da
oppy disk.

Alcune distribuzioni fanno in modo di creare sul disco raigh le privo dei permessi di scrit-
tura: il vostro sistema identi ca (correttamente) che idat CD-Rom non sono modi cabili e
vi impedira di farlo anche sulla copia. Per rimediare, giedovi comeoot, fate click con il
pulsante destro, scegliete “Proprietd” e aggiungete ingsso di scrittura all'utente.

Copiare le da un CD RockRidge (senza Joliet) su Windows proadnomi di le orribili quali
INDEX.HTM;001 .

...tramite Internet

Trasferire un le via internet & molto semplice, utilizzanth posta elettronica e i cosiddetti allegati
(attachments oppure utilizzando programmi di ftp.

n rari casi, per no solo 8+3 di estensione
2_..si tratta per la verita di una pallida imitazione...
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...tramite partizioni del disco rigido

Uno dei casi piu tipici consiste nella presenza contempratiLinux e Windows sullo stesso compu-
ter, vuoi nel caso di un sistema con doppio sistema operg@tival-boo), vuoi per I'uso di un sistema
Linux-Live. | problemi dipendono dal tipo di partizone utitato da WindowsFAT32 o NTFS.

Fat32 e il lesystem usato in tutti i sistemi Windows piu anfii, ovvero Windows 95/98/Me e, in
rari casi, con Windows NT e i primi sistemi Windows XP. Quetio di sistema non pone alcun tipo
di problema, se non quelli relativi ai nomi gia evidenziati paragra precenti: le partizioni di questo
tipo sono automaticamente riconosciute dal sistema ezafili normalmente.

NTFS, il sistema piu recente utilizzato da Windows XP, creee¢e molti grattacapi. Se il vostro
interesse si limita a un solo accessdadtiura, siete a posto: il driver funziona benissimo. L'accesso
in scrittura & invece considerato ancora “sperimentale” e permettedsalostituire le senza crearne
di nuovi: per questo motivo quasi tutte le distribuzioniativano il supporto NTFS in scrittura.

19.2. Conversione formati

Alla ne, insomma, il le & arrivato a destinazione. Ma da aali poterlo utilizzare c'é di mezzo il
classico mare. Ogni programma utilizza un proprio formatme € detto sia in grado di “digerire”
tutto. Ecco una lista dei formati piu utilizzati.

File di testo “puro” ( .txt )

Sono il tipo di le piu sicuro e diffuso anche se certamentepohscarno, ma i problemi di compati-
bilita rimangono eccome, soprattutto per le lettere aetere la formattazione delle righe. Fortuna-
tamente i programmi particolarmente evoluti di elaboragitesti (cométar /OpenOffice ), sono

in grado di identi care e convertire senza problemi in vagrsioni di le di testo (testo Windows,
testo Macintosh, testo Unix); lo stesso vale anche per progni equivalenti di altri sistemi operativi.

File di elaboratori di testo

Si tratta dei le che esportano i documenti di testo con mislfermazioni aggiuntive, come la forma
dei caratteri, la dimensione della pagina, sottolineatoe

Formato di Microsoft word (.doc ) - E un formato molto diffuso e costituisce oggigiorno lo
standard di fatto nel mondo Windows e, spesso, anche Mad @®blema & che con la stessa
estensione si riassumono moltissime versid¥o(d originale per DOSWord per Macintosh,
Word 6.0 per Windows 3.1Word for Office nelle sue varie versioni), tutti con reciproche
incompatibilita - per no tra gli stessi programmi Microgof e tutti con I'odiosa capacita di
trasportare virus, i cosiddetti macrovirus. Alla prova figti, diversi programmi Linux sono
in grado di interpretare correttamente i formalbc piu recenti e senza troppe complessita:
Star /OpenOffice , WordPerfect ,Kword (sola importazione)Abiword (idem) e altri
ancora. Anche se il testo & spesso importato decentemest®nnmm permanere problemi relativi
ai gra ci, alle lettere accentate, alle tabelle, e ai caratitilizzati. Se possibile, fatevi un favore:
cercate di nontilizzare questo formato!

Formato Rich Test Format (.rtf ) - RTF € un formato Microsoft concepito per l'interscam-
bio di documenti tra diversi programmi e sistemi. Anche irsfo caso, pero ci scontriamo
con diverse versioni di RTF, che rendono dif cile una traidume perfetta. Ciononostante, tutti
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i programmi citati sono in grado di importare ed esportaeeRTF, e altri programmi lo usano
come formato interno. Altre piccole utilita disponibililkurete permettono conversioni anche
tra altri programmi

Portable Description Format e Postscript (pdf, .ps )- PDF & un formato molto evoluto
concepito dalla Adobe per esse&vveromultipiattaforma, ed in effettii lespdf non creano
particolari problemi, grazie all'utilizzo dAcrobat Reader che abbiamo trattaty 19.1
nella pagina precedente.

Fogli di calcolo e presentazioni

Dire foglio di calcolo vuol dire in pratica dir&xcel , il programma di calcolo elettronico di Mi-
crosoft. Pur rimanendo i problemi (seppur di minore entitél) caso precedente, le cose sono piu
semplici: Star /OpenOffice permette di importare ed esportare (quasi) senza probldes di
Excel , mentre il programm&numeric permette I'importazione e l'esportazione ma limitataneent
al formatoOf ce 95.

Nel caso permanessero i problemi, & possibile sempre asparte nel formato.csv , leggibile
e scrivibile da qualsiasi programma. Analoga situazionmegpanto riguarda le presentazioni relative
aPowerPoint.

Pagine web

Si tratta di le, con sufsso html o .htm, utilizzati per realizzare pagine da distribuire via Inter
net. Fortunatamente si tratta di un formato molto standzre,crea problemi solo indirettamente. In
particolare, siti creati su computer Windows possono apesblemi relativamente ai link: molti pro-
grammi gra ci per la creazione di pagine tendono ad utiliezeollegamenti ipertestualhyperlink
con percorsi in stile Windows (simili@:\Documenti\Web\Index.htm ) non tenendo conto che
in altri sistemi ‘C: “ non ha alcun signi cato e che & opportuno utilizzare la batorretta. Inoltre,
Windows tende a trasformare in maiuscolo la prima lettetedime di ogni le, con il risultato che il
collegamento cerchera il léndex.html , mentre noi abbiamo creato il lendex.html

Come programma di aiuto potete ustetscape Composer o Nvu se siete alle prime armi, o
editor piu so sticati comeBluefish , Quanta o Amaya.

File gra ci bitmap

Sitratta dei le diimmagini classiche, utilizzato per fgi@ e, gra ci e immagini web. Esiste una mi-
riade di formati, ma di essi solo alcuni sono veramente tndapili senza problemi, ovvero i formati
JPEG, GIF, PNG. Nel caso di formati di particolari progran{fCX di PaintBrush , BMP stan-
dard per Windows, PSD didobe Photoshop e qualche altro) avete a disposizione un programma
potentissimo per la conversione e I'elaborazione daimp,! 18.12 Per alcuni formati particolari
(tipo il formato PICT, lo standard nel mondo Mac) occorrerape la conversione in un formato ma-
nipolabile da Linux. Allo stesso modo, alcuni formati speiciquali XCF, XPM e XWD sono tipici

del mondo Linux e vanno convertiti prima di essere disttibui

File gra ci vettoriali

Si tratta dei le tipici dei disegni di progettisti ed hanninteressante caratteristiche di poter es-
sere ingranditi e ridotti a piacere senza perdita di qualitdormato tipico & il gia citato formato
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Postscript (suf ssaps 0 .eps ), che molti programmi sono in grado di aprire e manipolanepr-
ticolareXfig , Kontour , QCade, per gli altri sistemiAdobe Illustrator e Corel Draw ).
Il formato interno diAutocad (DXF), molto diffuso, deve essere convertito manualmente.

E stato recentemente proposta I'adozione di uno standandime per i les vettoriali, pitl semplice
del PostScript, chiamat8calable Vector Graphic(SVG), ma al momento le applicazioni latitano.

File multimediali

In questo caso, la natura aperta di Linux é di grande aiutopes&ibile importare, creare, manipolare
e ascoltare les di tantissimi formati, incluso MP3, WAV, AMWNMYV, guardare i DVD e molto altro
ancora. Al riguardo, consultate i capit@ld e 21.

19.3. Emulazione

Avere i le non é tutto. Posso, in qualche modo, eseguire gpronmi di altri sistemi operativi? Come
faccio se il CD-Rom comprato in edicola funziona solo sotindgws? Come faccio a permettere alla
mamma di usare il programma di contabilita della ditta da®ds, soprattutto, come posso stupire gli
amici mostrando la superiorita di Linux come sistema operatAvete diverse frecce al vostro arco:

DosEmu

Grazie a questo programma viene “simulata” l'esistenzandimicroprocessore 8086, e su di esso
puod essere lanciato un altro sistema operativo. Se avesehetti e relativa licenza, potete installare
un DOS “vero e proprio®, in caso contrario potete utilizzaFereeDOS [www.freedos.org ], un
clone di tale sistema, un po' limitato ma funzionante. Sedizate una versione pit completa, potete
utilizzareDr. DOS [www.drdos.com/ ], liberamente scaricabile da Internet.

Per lanciarlo & suf ciente batterdos (da terminale) axdos (dall'interfaccia gra ca). Potrete
utilizzarlo come se si trattasse del DOS “vero” ma avretedssibilita di usare tutte le risorse del
sistema operativo (stampante, mouse e altro ancora).

Wine

Wine non & un emulatore in senso classico, ma cerca di riprodefienkionalitadi Windows. |
programma “credera” di essere sotto Windows e funzionermalmente. Se avete un computer sul
quale é stato installato anche questo secondo sistéfine, pud condividerne i le e il codice.

Non tutto il software funziona a dovere, ma diversi progrdrgirano senza troppi problemi. La
versione pit semplice dainstallare é quell&€ddeweaverghttp://www.codeweavers.com 1
che vi offre la versione direttamente in formatpm . Wine perd non € in grado di supportare né le
librerire DirectX, usate nei giochi di ultima generazione, nel le librerie €c@® Per questo esistono
due estensioni (a pagamentoMdine , Cedegae CrossoverOf ce che risolvono questi problemi.

VMWare e Win4Lin

VMware & un programma piuttosto complesso, commerciale, che permiecreare diversi “com-
puter virtuali” e all'interno di ciascuno di essi & possihihstallare altri sistemi operativi (Windows

3Al momento la versione massima supportata & la 4.0.
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95/98/Me, Windows NT/2000/XP, dei quali occorre avere &eiiza o addirittura “altre copie” di
Linux). Le prestazioni sono buone, specie se confrontateqoelle di Wine.

Ogni distribuzione di un certo calibro offre una versionedstrativa dVMWare della durata di 30
giorni, che richiede una licenza di attivazione da ottergaksito [http://www.vmware.com ]

Una versione di emulazione limitata a Windows 95/98/Me cbmi§ce le stesse funzionali-
ta con prestazioni anche superioriV&in4Lin , distribuito dalla Netraverse Anche di que-
sto programma €& possibile scaricare una demo funzionamte@eiorni direttamente dal sito
[www.netraverse.com .

Executor e Basilisk Il

Si tratta di programmi che permettono I'esecuzione di pogni per Macintosh. Il primo €& un pro-
gramma commerciale, che consente l'esecuzione di progeaatitimterno di una nestra. Il secondo
e invece Open Source, ma per eseguirlo occorre utilizzaROI! originali del Mac o avere un le

con la loro copia. In entrambi i casi, non sono in grado di esegorogrammi molto recenti.

Emulatori di console giochi e computer antichi

Ma potete fare molto di pit! Su Linux € possibile emulare immmrtamento di varie console di
gioco. Il programma di emulazione Biaystationé un po' complesso da installare (richiede la copia
del BIOS), ma non ci sono troppi problemi con gli emulatoni péntendq Arcade da barxmame
gxmame), Atari ST, Commodore 64 Sinclair ZX-80
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20. Musica con Linux

Di che cosa si tratta?

La musica accompagna l'uomo n dagli albori della civilta.idrlta quindi naturale che il computer
ci sia di aiuto in questa nobile arte. In questo capitolo stgbe come utilizzare il vostro computer
per ascoltare (e... 'vedere') la musica in varie forme, sal& su disco o CD ed elaborarla in vario
modo.

Che cosa mi occorre?

Innanzitutto vi serve un computer con Linux installato, doterfaccia graca (KDE o Gnome)
funzionante; poi vi servira una scheda audio con guratareionante e casse audio.

20.1. Hardware speci co

Per trattare la musica componente piu importante e cert@nfeescheda audio( g. 20.1), ovvero il
dispositivo che trasforma i bit e i byte del calcolatore igrsadi acustici. Le schede piu diffuse sono
quelle dellaCreative (la famiglia Sound Blaster ma sono supportate anche altre marche di schede.
Taluni computer hanno urscheda audio integratalla motherboard (in particolare quella denominata
“chipset 810”). Si noti che le sched®wn sono tutte ugualima hanno caratteristiche diverse quali la
potenza di uscita, la presenza o meno della seZibid *, I'ingressojoystick il software a corredo
(spesso solo per altri sistemi operativi), uscite e ingmrigitali ecc.

Non possono mancare t@asse audip necessarie per ascoltare i suoni. Si va da casse di bassa
potenza e qualita (attorno ai £9 a mostri ad alta fedelta con tanto@olby Surround(150e e piu).

IMusical Instrument Digital Interface, per pilotare strurtienusicali.

Figura 20.1.: Componenti audio: schede
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Figura 20.2.: Componenti audio: altoparlanti (sempliarrgund) e masterizzatori

20.2. Ascoltare i Compact Disk

Oggi, quando parliamo di musica, intendiamo soprattut®Dl (Compact Disc Audipche ¢ stato il
primo mezzo di diffusione della musica digitale. Apparsoprani anni ottanta, si & rapidamente dif-
fuso come principale mezzo di distribuzione per la musiggaumo di essi € in grado di memorizzare
piu di un'ora di musica stereo digitale ad alta qualita. Il @®rapidamente soppiantato la cassetta e
il vecchio disco di vinile e presumibilmente verra utilizagper molto tempo ancora.

Anche se la musica spesso si ascolta in salotto o in macasnaltare un bel disco mentre si lavora
al computer € un attivita molto rilassante e, come si vednapdice da realizzare.

A Si suppone che la scheda audio del computer sia gia insta&llatnzionante. Tale operaziong &
solitamente eseguita durante l'installazione del sisteperativo ed € strettamente dipendente dalla
distribuzione utilizzata; non ci dilungheremo pertanto regi dettagli tecnici.

Semplici ed ef caci: Kscd e Ghome-cd

Tanto Kde quanto Gnome offrono due semplici programmi @escblto del CDkscd egnome-cd ,
rispettivamente. Kscd si trova solitamente in “K | Multinee¢l Lettore CD” mentre Gnome-cd sotto
“Menu Principale | Multimedia | Lettore CD”.

Inserite un CD audio nel lettore e premete il tasto “Riprétuc
In breve udrete il primo brano musicale. (Sempreché il tetto
medesimo sia connesso alla scheda audio utilizzando I&gpo
cavo... in caso contrario non udrete proprio niente!!).

Per modi care il volume, fate click sul piccolo triangolonoesotto
il nome della traccia: apparira un cursore per modi caréviéllo
di riproduzione. Potete cambiare la traccia di ascolto ianév
o indietro con la tastiera, utilizzando i ta@m, oppure con i
pulsanti “Precedente” e “Successivo”, oppure ancora apdstil
cursore al di sotto del nome della traccia. Alternativaragse fate
click sul nome della traccia, apparira una lista di tutti spibili
brani e potrete selezionarli direttamente.
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Per fermare la riproduzione, basta fare click sul pulsaireef-
rompi” con il quadrato nero. Chiudere la nestra, al contratei
soliti programmi, NON chiude il programma ma lo riduce a i@on
nel pannello.

Facendo un click semplice su tale icona si riapre la nestrantre
con un click destro appare un piccolo menu con il quale € pibssi
comandare il lettore. Scegliendo la voce “Esci” potretaudbie
“de nitivamente” il programma.

Nel caso usiate Gnome, le differenze sono principalmentdies
che: la barra del volume ¢é verticale, a destra, mentre coarlab
inferiore ci si sposta all'interno del brano. Sui pulsaatiziché le
parole, troviamo i simboli mutuati dalla tradizione deiigtgatori.

CDDB: il database mondiale della musica

| lettori CD da computer possono offrire qualcosa in piteisp a quelli da salotto: la gestione au-
tomatica dei brani via Internet. L'effetto &€ quello di inserun CD qualsiasi e, dopo qualche istante,
vedere il nome dell'autore e I'elenco dei brani. Non & una imagna si tratta dCDDB (Compact
Disk Data Basgun elenco centralizzato di tutti i CD presenti al mondo. Rererita, di tali archi-

vi ne esistono moltissimi, ma quello piu utilizzato daglenti Linux & freedb.freedb.org ]

in quanto liberamente accessibile e supportato da entigigpetto al pit famoso e commerciale
[www.cddb.com ]. S'intende che cddb funziona solo quando si &€ connessieariet!

Kscd, come la quasi totalita dei lettori per computer, puo wdiz senza problemi CDDB. Per
controllare 0 modi care la con gurazione, scegliete dalmiedel pulsante in basso la voce “Extra |
Con gura Kscd”, quindi I'opzione “freedb”.

Se non siete utenti esperti, I'unica opzione da modi caraiéliq
relativa alla modalita d'uso. Scegliendo “Cache e remoilcsi-
stema controllera se il disco esiste nell'archivio peréena solo
in caso contrario provera a recuperare i dati da Internetgl&n-
do “Solo cache” invece visualizzera solo i dati gia memaiizz
Questa seconda opzione e peraltro preferibile se non sidessa
a internet (o quantomeno non sempre).

CDDB € un database certamente vasto ma non € universaleletas3ooverete sicuramente i dati
per i CD piu noti; pit dif cilmente troverete I'elenco dei &ni di un oscuro suonatore di balalaika di
Vladivostok. Nel caso, quindi, CDDB non vi fornisca alcurtajgotreste essere gentilcentribuire
al database mondiale! Non é una cosa troppo dif cile!
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Per prima cosa dovete inserire i vostri dati personali: dteralla
nestra di con gurazione e fate click sulla linguetta“lr/i. Atti-
vate l'opzione “Attiva sottomissione via SMTP” e indicase non

e presente, il vostro indirizzo di posta elettronica, coengivo di
nome utente e indirizzo del server SMTP. Fate quindi “OK” per
confermare.

Ora dovete inserire i dati relativi al disco che state wtdizdo:
fate click sul pulsante chiamato “CDDB” ed otterrete I'editi
database di cddb. Per prima cosa inserire il nome delltarts
dell'album, separandoli con una barra; in seguito potreseri-
re, uno per volta, i nomi delle tracce (€ possibile inserineha
un commento). Al termine sara suf ciente prima fare click su
“Invia” per spedirlo al CDDB e quindi su “OK” per uscire. Con-
gratulazioni! Questo €& uno dei vostri primi contributi adlacieta
dell'informazione!

20.3. Musica digitale compressa

Un normale CD contiene pit 0 meno 650-700 Mb di musica digjtaari a poco piu di un‘ora di
musica. E possibile “estrarre” la musica da un CD, ma i lailianti, solitamente in formatavav ,
sono troppo grandi per essere archiviati ef cacemente. Tmafpe tempo, pero, esistono nuovi for-
mati musicali molto piu ef cienti, senza perdite di qual@a@prezzabili! Alla base di questa "magia"
c'é lapsicoacustica cioé la scienza che studia come funziona la percezioneudabs In de nitiva,
grazie al fatto che nei lemp3 si e riusciti ad escludere quelle "informazioni audio" cloé mon
riusciamo a percepire, un CD registrato con questa teci@oltigcompressione potrebbe contenere
no a 120 ore di musica. In piu, poiché un le di questo tipo occupa pocozsparisulta molto facile

e veloce trasferire la musica tramite Internet.

| formati digitali piu diffusi al momento sondMIPEG 1 Layer 3 piu noto tramite la sigl&MP3, il
formatoOgg Vorbis , Windows Media Audio e AAC.

MP3 & il formato piu diffuso, utilizzato dalla totalita dei pn@nmi del settori, dai piu recenti
lettori CD e per no da molti cellulari multimediali. 1l suoao in ambito Linux & un po' problematico,
poiché alcune parti dei programmi utilizzati per questarfato sono coperti darevetto.

Cio signi ca che llstituto Fraunhofere la Thompsoninventori

del formato, possono, a loro insindacabile giudizio, esigm pa-
gamento per ogni programma che in qualche modo utilizza .mp3
per almeno venti anni. Per questo motivo nessuna distabuzi
ne include piu un codi catoremp3, e molte distribuzioni, tra

le quali Red Hat, Susee Debian non includono piu neppure |l
decodi catore!

In risposta a questo problema é stato sviluppato un formgmativo, totalmente liberoe privo
di vincoli chiamatoOgg Vorbis. E un formato che pur avendo prestazioni superiori all' MR3 h
purtroppo, un supporto limitato al di fuori del mondo Linux.
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Figura 20.3.: Audio Players: Xmms, Amarok, Rythmbox

Sui sistemi Microsoft, infatti, & diffuso un altro formatdenominatoVMA (Windows Media Au-
dio). Ancorché leggermente superiore aitip3, crea problemi anche peggiqroiché il software di
creazione puo contenere meccanismi che limitano la quadditale (a vostra insaputa). Nel mon-
do Apple si sta affermando invece il formad®\C, utilizzato dall' Apple Ipode dal suo servizio di
acquisto musica online.

| programmi audio sotto Linux

Il campo musicale, sotto Linux, & dotato di una incredibitehezza e varieta di programmi, tanto
che risulta dif cile per no operare una scelta. Anche settaKDE quanto Gnhome permettono la
riproduzione di le digitali facendo click (o doppio clickdu un le, se vogliamo i programmi piu
raf nati e completi possiamo, on molta dif colta, limitarda scelta XMMS& amarok , rythmbox .

Xmmsche sta peK Multimedia Systerthttp://www.xmms.org ), & I'equivalente del coltelli-
no svizzero per quanto riguarda l'ascolto musiéa¥MM® un programma “modulare” molto potente
incluso in (quasi) tutte le distribuzioni maggiori ed & or@to in Gnome Amarok € un programma
che riesce a coniugare bellezza estetica, facilita d'usttegyiazione Kde.Rythmbox ¢ il lettore
prede nito di Red Hat/Fedora. Ad ogni modo, noi ci sofferem@o principalmente sxmms.

Ascoltare le audio

Il sistema piu rapido per ascoltare la musica édviMSonsiste nel fare un click sul pulsante con la
freccia in alto (oppure premere |l ta e selezionare un le dal vostro disco. Alternativamente,
potete prendere un le musicale e trascinarlo con il mouggata nestra del programma.

Per chiudere il programma, fate click con il tasto destrowigjasi punto nella nestra e scegliete
“Uscita”.

Rendere XMMS il riproduttore musicale prede nito

Non é detto cheXMMSsia il programma chiamato automaticamente quando attivatée audio:
se questo non é gradito, potreste decidere di cambiar@tmszsone le-programma. Dopo di che
bastera un semplice (o doppio) click per lanciare la ripramhe con il programma preferito.

2& inoltre 'unico programma che consente di ascoltare CDettori che non hanno il collegamento col cavo audio alla
scheda audio (tramite apposito plug-in).
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Per farlo in KDE, occorre per prima cosa richiamare le petari
del le (click destro, “Proprieta”). Subito sotto all'icandel le,
troverete una piccola icona con una chiave inglese. Selatata
€ apparira una nuova nestra con un elenco di programmi:at pr
gramma prede nito € il primo della lista. Seleziond®MSjuin-
di premere il pulsante “sposta in alto” sinché il programnoa n
diventa il primo della lista. A questo punto fate click su f#ljga”

e da questo momenk¥MMSara il vostro lettore prede nito.

In certe distribuzioni tale approccio non & possibile ecboerac-
cedere al “Centro di Controllo | Componenti | Associazioel’,
poi trovare l'estensione nella vista ad albero sotto “apndf8”,
selezionarla e utilizzare “sposta in alto” per portarlo irina
posizione e renderlo quindi "prede nito".

Per farlo in Gnome, occorre per prima cosa fare click corsiicta
destro e scegliere “Apri con | Altra Applicazione”. Apparinna
nuova nestra: selezionate “X Multimedia System”, quindié
click sul pulsante “Scegli”. Nel caso XMMS non fosse present
occorrera selezionarlo scegliendo “Vai La”.

Apparird una nuova nestra, nella quale sceglierete “Prate
per gli oggetti «Audio MP3»”. Confermate con “OK” e quindi
ancora “OK”. Da questo momento XMMS ¢é il vostro lettore pre-
de nito per tutti i le che hanno la medesima estensione delp

Su cui é stata effettuata la modi ca.

Usare a fondo XMMS - equalizzatore e playlist

Fin qua, nulla di nuovo. Ora vediamo cosa ha in piu XMMS rigpagli altri programmi.

Per prima cosa, il programma é dotato di un poteqealizzatore
digitale multibanda, con il quale potrete modi care, seessario,
il suono riprodotto. Per attivarlo, fate click sul piccolalgante
“EQ” presente nella nestra.

Dopo avere fatto click su “ON”, tramite lo spostamento descd
ri, sara facile modi care il suono riprodotto (notate, camritardo
di qualche secondo).
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Un'altra funzione interessante & quella delle cosiddeldy list,

ovvero una lista di brani da ascoltare in sequenza. Peagadtla
nestra della playlist, fate click sul piccolo pulsante “Riresente
nella nestra.

Per aggiungere una canzone all'elenco, fare click sul ptésa
“+FILE” in basso a sinistra. Potrete quindi navigare no'ial
dirizzo in cui si trovano i vostri le e aggiungerli (eventn@ente
aggiungendo tutti i brani presenti nella directory con papito
pulsante). Alternativamente, potete trascinare i le aufiestra
della playlist.

Una volta aggiunti, potete selezionare e ascoltare un laaha playlist semplicemente facendo un
doppio click sopra di esso e I'esecuzione iniziera immexdiignte. Premendo i pulsanti”>|" e “|<” si
passa al brano successivo e precedente della lista, iapetinte. Se invece selezionate un brano e
fate click sul pulsante “-FILE", il brano verra rimosso.

Sarebbe molto utile essere in grado di salvare le vostrdigi@ycaricarle quando necessario, no?
Ebbene, Il sistema permette di farlo e per no di esportaerpfirtare playlist in modalita compatibile
conWinAmp 2. Una volta che avete composto la vostra playlist, premesaeté premuto per qualche
istante il pulsante “LOAD LIST” (Carica la lista) in bassoiaistra nella nestra della playlist.

In questo modo appariranno due nuovi pulsanti: “SAVE LIST” e
“NEW LIST". Fate click sul primo (Salva lista) e potrete saife
la vostra lista su disco. L' estensione da utilizzare & .m3u.

In seguito potrete ricaricarla alla bisogna facendo click’lSOAD LIST” oppure, seguendo un
procedimento analogo a quello descritto nel paragrafoegiete, bastera fare un click sul le della
lista perchéXMM&pra il programma, carichi la playlist e inizi subito a sueha

XMMS cambia pelle

XMMS €& un programma davvero completo che permette, purch stati caricati gli apposti pro-
grammi aggiuntivi plug-in) di fare veramente tutto, incluso ascoltare i CD con tanto@IDB. Instal-
lare dei nuovi plugin & semplice, ma esula dalla trattazidirpiesto articolo. In sintesi, i plug-in van-
no scaricati da Internet e installati nella cartellaXMMS che contiene tutti i dati di personalizzazione
di XMMS.

Una delle possibilita & data dai plug-in di visualizzazioreui
vedete un gra co ‘pschichelico’ che muta in funzione deditita
audio.

SwinAmp & il lettore .mp3 pitl diffuso nel mondo Windows ed é di fattpiinto di riferimento dei lettori .mp3 di ogni
piattaforma - tanto che il nome originale XiMMS&raXamp.
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Figura 20.4.: Esempi di 'skin’

Un'altra caratteristica molto interessante e bella, arsghaon proprio utilissima, € quella di “mu-
tare pelle” ed assumere un aspetto gra co completamentgratiy in modo molto simile a quanto
accade con i temi del Desktop (in gug®.4ne vedete alcuni esempi).

Per cambiareskin (letteralmente,pelle) & sufciente fare un
click destro suXMMSscegliere “Opzioni” e selezionare “Skin
Browser”. Se volete fare pit in frett— fa la stessa cosa.
Apparira una nestra con una lista di skin disponibili.
Selezionandola XMMS mutera istantaneamente d'aspetto.

Un'altra serie di skin molto piu arditi (come quello mostraa
sinistra) richiedono l'installazione del plug-kjofol .

20.4. Ascoltare la radio via internet

L'avvento di Internet ha modi cato la nostra societa anameniodi strani ed imprevisti. Uno di questi
e che laradio - almeno negli USA - sta lentamente sparendattilai sta affermando sempre di piu
il sistema delleradio via internet (in gergo, internet streaming radipche sono di gran lunga piu
economiche per le emittenti e permettono di raggiungerel@saori in ogni parte del mondo. Si dira
che non éroprio la stessa cosa, e noi siamo d'accordo, ma per il momento éppw@tanita in piu
che é opportuno sfruttare.

Per ascoltare con soddisfazione la radio via Internet € rypo essere dotati di una connessione
ad alta velocita (ADSL, ISDN o superiori) - se utilizzate umaem, probabilmente se ascoltate la
radio non potrete fare molto altro! Alternativamente, daerlimitarvi ad ascoltare radio di qualita
bassa, simili alle radio a onde medie.
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Ascoltare la radio con XMMS

XMMS é in grado di ricevere le sorgenti audio internet in fatmshoutcast/icecast si tratta, sem-
pli cando un po', di un le .mp3 o0 .0gg trasmesso in direttaePicevere una radio di questo tipo, é
suf ciente lanciare XMMS, fare click con il tasto destro, @egliere “Suona Locazione”

All'interno della casella, digitate l'indirizzo della stine radio,
di cui troverete un lungo elenco www.shoutcast.com e
yp.icecast.org . Voila, il gioco é fatto!

Ascoltare la radio con realplayer

Per la verita, solo una minoranza di stazioni usano il foompts ; i piu utilizzano il formato
Real Audio [http://www.realnetworks.com ], il formato utilizzato dal programm&eal
Player . Tale programma si scarica gratuitamente da Internet, nr@septe in tutte le maggiori
distribuzioni (spesso anche sotto formaptlig-in perMozilla)

Per ascoltare la radio, il metodo piu diretto € quello di uti-
lizzare Internet per identi care e selezionare una radi@ ch
usa il protocollo Real Audio (per esempiRadio Capital
rtsp://realserver.kataweb.it/Elemedia/radiocapité). = Premete

CTRL-, inserite l'indirizzo indicato e date I'OK: dopo

gualche secondo si udra la radio.

Per trovare nuove radio dovrete utilizzare Internet: matio italiane (Radio Rai, RTL, RNI,...)
e straniere (BBC, Radio France, ...) trasmettono in diiatguesto modo. Una volta trovate le loro
pagine su internet, bastera trovare il link giusto e setemio: il browser vi chiedera se desiderate
visualizzare I'indirizzo richiesto corealplay. Rispondendo di siRealplayer verra lanciato (in
certi casi, apparira all'interno della nestra stessa).

20.5. Regolare i volumi

Nel computer sono presenti moltissime sorgenti sonorebiliQprogramma, il microfono e altro an-
cora. Per regolare il volume relativo tra le varie fonti senmonché il volume complessivo, esistono
semplici programmi comkmix (per KDE) e gnome-volume-control (perGnom@. Una volta
lanciati, i programmi appaiono in questo modo:
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La differenza é soprattutto nell'estetica: le funzioreakbno identiche. Il cursore (o la coppia) piu
a sinistra e ivolume generale che ssa il volume globale del sistema. Per modi carlo ¢ ciehte
trascinare il cursore verso l'alto o verso il basso - &€ buarana NON portarlo al massimo per evitare
il sovraccarico della scheda. Se avete una scheda steiefastete anche regolare il bilanciamento
tra i due canali: inkmix potete utilizzare il cursore in basso, gmome dovete deselezionare |l
pulsante “Blocca” in modo da regolare separatamente caleskeo e sinistro.

Gli altri cursori servono a regolare il volume relativo @etliverse sorgenti sonore, CD, microfoni
e quant'altro. Quando siete soddisfatti della regolazieh@dete il programma.

20.6. Creare le audio compressi

Come é noto, la maggior parte dei le musicali compressi sirisano - spesso illegalmente - da
Internet. Pero la possibilita di creare lesip3 oppure .0ogg € molto utile: per farsi una carrellata di
tutti i successi di un particolare autore da ascoltare sulprder o nelle autoradio recenti in grado di
'digerire' i nuovi formati.

Il processo di creazione di le compressi da CD si chiama, éngg, ripping (letteralmente,
strapparg. La cosa € perfettamente legale se per uso personalechéparticolarmente semplice.

Preparazione

Mentre per quanto riguarda il formatngg non ci sono problemi, se volete rippare un disco in forma-
to.mp3 dovrete per prima cosa installare i programmi necessampehianotivi che abbiamo gia visto

(' 252) non sono solitamente né inclusi né installati nelle disizioni Linux recenti. Per questo mo-
tivo dovreste cercare su Internet per trovare e installacettaLAME (http://lame.sf.net

- il migliore) e bladeenc(http://bladeenc.mp3.no ), i due programmi piu diffusiUna volta
installato il programma, non dovreste aver problemi nespsisccessivi.

Rippare con KDE

Le funzionalita base per rippare un le da un CD audio sonegrdte nel browser di KDE. Per prima
cosa, avviat&Konqueror (per esempio facendo click sull'icona della casa sul pdapel fate in
modo che sia visibile il pannello di sinistra, che di solitostra il contenuto della vostra cartella base;
se cosi non fosse, premge9)|.
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Figura 20.5.: KDE lo slave del suono

Nella barra di strumenti verticali, fate click sull'iconaidservizi (una bandiera rossa). Fate quindi
click sulla cartella “Navigazione del CD audio”. Alternaimente, vi bastera scriverattdiocd:/ "~
nella barra degli indirizzi. Aspettando qualche second® X3, indicati dall'ingranaggio che gira)
apparira un menu che mostra il contenuto del vostro CD. Se&gs®, il sistema ha accesso a CDDB
0 avete provveduto ad inserire i dati, vedrete il nome cturééll'album e delle tracce .

Come si nota in gura20.5 a sinistra appaiono delle sottocartelle che presentarmnienuto del
CD in vari formati. In questo caso, i formati a disposizioas .wav (non compresso, utile solo per
creare CD normali),mp3 0.0gg , il formato utilizzato per questa prova. Facendo clickaubrtella
“Ogg Vorbis” appariranno i nomi dei singoli brani nel latmisitro della nestra.

Potete ora liberamente trasferire i les sul vostro hard disn il
normale sistema di trascinamento o copia incolla. Notagikch
processmon é istantaneg ma dipende dalla potenza del vostro
calcolatore.

Nel caso vogliate modi care alcuni parametri relativi abpesso,
potete modi care diversi parametri relativi alla qualittcadendo
a “Centro di Controllo KDE | Suono e Multimedia | CD audio”.
Potrete modi care i valori relativi al ripping con ogg e, sesfal-
lato, con.mp3. | valori piu interessanti sono quelli della qualita
(ogg) e bitrate (mp3): un valore elevato indica alta qualiécol-

to (e un le pitingombrante). Un bitrate di 192 risulta diflmen-

te distinguibile da un CD normale se ascoltato su apparatoki
di livello medio.

Piu controllo: grip

Esistono molti programmi che offrono un controllo pitu nelsuwperazioni di ripping, ed il migliore
si chiamagrip [http://nostatic.org/grip ].
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Lanciatelo con le usuali modalita ed otterrete una schercmne
quella a anco. Al solito, se avete con gurato CDDB vedrete i
nomi esatti delle canzoni, in caso contrario trovereteastdt dei
laconici “Traccia 01", “Traccia 02" ecc.

Notate chegrip € dotato anche delle funzionalita di lettore CD,
quindi potrete ascoltare i brani prima di ripparli.

Incominciamo la nostra operazione: per prima cosa occetes s
zionare i brani che intendiamo trasferire facendo un dopfiak

su di essi. Il programma segnalera la cosa ponendo un segno di
spunta sotto la colonna “rip”; se fate click sull'intestazé della
colonna “rip” tutti i brani verranno selezionati.. A questo punto
fate click sulla linguetta con il nome di “Estrazione” e prete il
pulsante “Estrai e codica”. Il programma iniziera a lavogae
potrete seguirne il processo nei due “termometri” postidado.

Al termine del processo sara suf ciente aprire la cartetiespnale

e consultare la cartellmp3 che é stata creata. Li troverete non
solo i brani che avete convertito, ma anche la playlist @qer
essere usata colMMSComodo, no?

Come sempre e possibile personalizzare il programma imvai
di, selezionando la linguetta “Con gurazione”. Le opzi®suno
tantissime, ma quelle piu utili sono relative alla qualifarebi-

strazione (“Codi ca | Opzioni | Velocita di codi ca”) e quiel del
formato di codi ca (“Codi ca | Codi catore | Codi catore”)ove
potete scegliere tra i vari encoder che avrete installtmé ,

bladeenc, oggenc...) . Buon rippaggio!

20.7. Masterizzare CD con K3b

Una delle possibilita offerte dai personal computer & quéilcrearsi in casa un CD-Rom o un CD
Audio. Nel primo caso puod servire per distribuire le agli mino per fare una copia di riserva
dei dati che utilizziamo spesso (per esempio, il disco dgidtrebbe misteriosamente guastarsi da
un momento all'altro, oppure potremmo dare un comando e@eatancellare le interessanti), nel
secondo puo servire o per creare copie di CD che gia possedidarusare, per esempio, nel lettore
CD della macchina) oppure creare vere e proprie “compilgiiersonalizzate” partendo da dischi che
possediamo o da musica scaricata da Internet.
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Che cosa mi serve?

La masterizzazione avviene su un disco molto simile a un Cibnhat®, chiamatdCD-R. Oltre ad
avere il masterizzatore e qualche decina di CD-R a dismoszvi serviranno anche:

| programmi base Sono i programmi che si occupano in prima persona dellazimea del
CD, ma sono privi di interfaccia gra ca e pertanto un po' difli da usare. | programmi sono
inclusi in tutte le distribuzioni di Linux, anche se non sempengono installate. | programmi
in questione si chiamarokisofs ,cdrecord ecdparanoia . Prima di procedere, abbiate
cura di installarli nel vostro sistema.

Spazio su disco Seppur non strettamente necessario, € spesso opporaluares un immagi-
ne del CD che volete creare o duplicare sul disco rigido. li#ola dimensione degli hard disk &
enormemente cresciuta negli ultimi anni, tenere da paf@IBper questo compito non & piu
un problema.

Programmi applicativi. Come sempre, ne esistono moltissimi. | piu diffusi sendroast
cdbakeoven , eroaster ek3b. Almeno uno di questi programmi va installato: nel nostro
caso ci occuperemo diffusamente dell'ultimo, segnalaraiolito, che il funzionamento di
altri programmi & del tutto analogo.

Masterizzatore CD-R/RW. Occorre sapere che di masterizzatori ne esistono maltingrche
e prezzi; in particolare esistono due tipi di masterizaaionasterizzatori IDE e quelli SCSI. |
masterizzatori IDE sono solitamente incassati nella tzakel calcolatore, e sono i piu diffusi;
guelli SCSI sono solitamente esterni, piu af dabili e siclt cari.

Il sistema “vede” il masterizzatore?

Nel caso di distrinbuzioni reecenti (kernel 2.6) non doteesvere problemi, e il masterizzatore sara
utilizzabile normalmente (come /dev/hdc o /dev/hdd, nelieggioranza dei casi): passate al paragrafo
successivo. In caso contrario, controllare se tutto € imeraollegatevi commot, aprite un terminale
(xterm , ad esempio) e scrivete il comando

cdrecord -scanbus

Se vedete stampata una riga con il nome del vostro mastenigzaiete a posto, e potete proseguire
senza problemi. In caso contrario le operazioni sono Etdgt@omplesse, ed occorre fare riferi-
mento alla vostra speci ca distribuzione su come aggiuager nuovo dispositivo (in particolare un
masterizzatore).

k3b

K3b & sostanzialmente un clone, migliorato,Nkro (il programma piu utilizzato per la creazione
CD sottowWindow$. Nato con I'obiettivo di diventare il punto di riferimenttel mondo Linux per la
masterizzazione ha sostanzialmente gia raggiunto quiegtes spur essendo relativamente giovane e
tecnicamente “in via di sviluppo”.
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Con gurare k3b

Lanciatek3b : vi troverete di fronte alla pagina iniziale. La prima votthe si us&3b & opportuno
controllare che tutto sia a posto: scegliete dalla vocetistgzioni | Con gura K3b...” apparira il
dialogo di con gurazione.

Nella sezione “Dispositivi” controllate che il vostro digtivo sia
stato correttamente rilevato e potrete modi care alcuriapee-

tri (per esempio, la velocitd massima di scrittura). Ne#aisne
“Programmi” potete controllare se tutti i programmi neegsso-

no stati installati: non tutti sono strettamente necessaihe se
ognuno di essi introduce nuove e interessanti potenziahtel-

la sezione “Plugin” potete controllare quali code&b ¢é in grado
di utilizzare. Una volta che tutto € come desiderato, fatkcu

"OK".

Copiare un CD-ROM

Il primo compito che ci accingiamo ad effettuare e quello ajpiare un CD , sia esso di dati o di
audio. (La procedura per copiare un DVD-Rbéndel tutto analoga, anche se richiede, naturalmente,
un masterizzatore DVD).

Per prima cosa mettete il CD da copiare nel vostro masteozza
re oppure, nel caso abbiate sia un masterizzatore che orelett
cd, mettetelo nel lettore. Ora potete scegliere la voce diume
“Strumenti | CD | Copia CD..” (oppure l'icona con due dischi
nella barra degli strumenti) ed apparira un dialogo comestgue
a sinistra. Controllate che i dispositivi di lettura e doria siano
corretti, quindi potete modi care alcuni parametri:

Velocita Indica la velocitd massima di scrittura: di base é ssatavaldre massimo possibile, ma in
rari casi (vecchi lettori, processori poco potenti) potelessere utile ssarlo a valori piu bassi.

Modo copia La modalita normale & di solito preferibile; la modalita o cerca di duplicare
perfettamente il CD, spesso aggirando alcune protezidré, di solito pia lenta.

Opzioni Permettono di modi care alcuni aspetti della copi&imulazione” fa in pratica solo una
prova dell'operazione di copia, per veri care se ci sonolpemi; “Burnfree” attiva una parti-
colare opzione di sicurezza per limitare i casi di “buffedarrun® che causano CD illeggibili.
La protezione per il buffer underrun deve essere suppodatanasterizzatore (cosa che av-
viene comunemente per i masterizzatori recentdl volo” Permette di copiare 'al volo' il
CD, dimezzando i tempi di esecuzione e senza utilizzaresdadrigido. Tale opzione rende la
copia molto piu veloce (ma non nel caso di piu copie) anchéckeede la quasi totalita della
potenza del calcolatore. In caso contrario sara necessagi@ su diSCo UnNo spazio Minimo
pari a memorizzare tutti i dati del disco - controllate loZpdibero nella voce “Spazio libero
nella directory temporanea”Crea solo immaging crea un le (di tipo .iso ) dal quale sara

4non perd DVD-Video; in questo caso la procedura & molto pitifgessa.
Sovvero linterruzione del usso di dati inviati al al mastezatore, che deve essere continuo.
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possibile, in seguito, masterizzare altre copie tramiteotze di menu “Strumenti | CD | Scrivi
immagine CD..”; “Rimuovi immagine” elimina il le.iso utilizzato per la copia temporanea
del CD.

A questo punto potete fare click su “Avvia” e rilassarvi. $eta un computerone potete giocare, col-
legarvi a Internet o altro ancora; in caso contrario, opgerstate facendo una copia “al volo”, lasciate
stare il computer: I'operazione di creazione CD non deveresisiterrotta, altrimenti vi troverete con
un CD 'bruciato’ che potrete utilizzare solo come sottohiece.

Figura 20.6.: K3b in azione

La prima parte dell'operazione consiste nel trasferimategbCD sul disco rigido. Per tenervi al
corrente delle operaziork3b visualizzera un dialogo come in g0.6 a sinistra. Vedrete lentamente
scorrere il termometro da sinistra a destra. Una volta cetata I'operazione, e dopo avervi richiesto,
se necessario, l'inserimento del CD vergine, iniziera fétsica vera e propria.

La scrittura proseguira, sempre con il termometro che satarsinistra a destra. L'unico indicatore
da tenere sotto controllo € quello in basso, “buffer statug! caso arrivasse allo 0% la copia non
sarebbe piu possibile e occorrera rivedere alcuni fattprimo fra tutti la velocita di scrittura. Una
volta arrivati alla ne del processo, il computer vi resiituil CD, bello e pronto per l'uso. Se avete
stabilito di fare piu copie, il programma vi chiedera di ine2nuovi CD vergini. Alla ne dell'intero
processo, il masterizzatore “sputerd” il disco e un'allegjombetta vi comunichera che tutto € andato
come previsto.

Creare un CD Dati

Selezionate la voce di menu “File | Nuovo Progetto | Nuove pro
getto dati“, oppure premete il pulsante omonimo nella sezio-
feriore della nestra; in entrambi i casi la sezione infeganostre-

ra il titolo “Progetti Correnti”. Nella sezione in alto a stra, cer-
chiata in rosso, potrete “navigare” su tutti i le presenil gostro
sistema e scegliere quali copiare sul CD-Rom.
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Potete trascinare singoli le o intere directory nel pamhmeli sini-

stra della parte inferiore (in giallo) o, se volete un maggietta-

glio, anche nel pannello di destra.. La riga inferiore agisome
indicatore per stabilire quanto spazio libero vi resta sbDl (@-
dicato in rosso). La barra diverra gialla o rossa man mano che
aggiungete i le.

Se non volete creare immediatamente il vostro CD, poteteusall progetto del CDsu disco con
“File | Salva”. In caso contrario potete procedere alla imree facendo click sul pulsante “Scrivi”
in basso a destra. A questo punto vi ritroverete in un menuansimile a quello gia visto, ma con
qualche opzione in piu: la piu importante, oltre alla vefadli scrittura, € forse quella relativa al
lesystem da utilizzare: se non selezionate l'opzione éBifstem | Genera estensione Joliet”, i vostri
amici con Windows non saranno in grado di vedere i nomi in mamieetto. Potete anche, attraverso
“Impostazioni”, indicare alcune informazioni come il nomel CD, il nome di chi lo ha preparato e
altro ancora. A questo punto fate click su "Scrivi” e la "@afstra” iniziera in modo analogo a quanto
descritto nel caso della copiatura dei dischi.

Limitare gli sprechi: CD Multisessione e CD riscrivibili

Non sempre abbiamo bisogno di scrivere 650 Mb di dati peayelsprecare un intero Cd vergine per
pochi le non & una grande idea. E quindi possibile scrive@®iin pil fasi, creando i cosiddet@iD
Multisessione
Farlo é piuttosto semplice: dopo aver fatto click su Scrattj-
vate la linguetta “Impostazioni”. Nella sezione “Multis&ne”
troverete “No multisessione” come prede nito; vi bastetéiva-
re “Avvia Multisessione” per lasciare il CD “aperto” per tuwe
scritture.

Se dovete aggiungere nuovi le a un CD aperto, attivate cowrliok “Continua Multisessione”.
“Termina Multisessione” indica che chiudera il CD evitandlkberiori scrittura. Importante ogni
sessione di scrittura vi costa circa 14Mb di spazio! Speskiiche abbiamo salvato su un CD non
ci servono piu, dopo qualche tempo. Se usate CD normali, hoesta che buttare via il CD, ma se
usate un CD Riscrivibile (CD-RW), potrete cancellarlo ti@nfopzione “Strumenti | CD | Cancella
CD-RW..".

Creare un CD Audio

La procedura € del tutto analoga alla precedente, bastzia®ee “File | Nuovo Progetto | Nuovo
progetto CD audio® o il pulsante nel pannello inferiore.

In questo caso potete trascinare nella nestra infersmie le di

tipo .mp3, .ogg o .wav . La lista apparira sempre nel settore
inferiore, ma corredato di una piccola luce (gialla, verdessa)
che indica la qualita sonora del le. Se avete installatadgram-
ma normalize, k3b provvedra ad uniformare il volume sonaro d
uscita, spesso diseguale.

Se il le contiene al suo interno il nome dell'artista e debbho (magari ottenuto tramite CDDB)
esso apparira nella lista; in caso contrario potrete aggilinmanualmente facendo un click destro
e accedendo alle proprieta. Il vantaggio di questa praticiaeéalcuni lettori CD abilitati al sistema
CD-Textmostrano il nome del brano in esecuzione. Quando siete a,gagt click su “Scrivi”.
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Per concludere

In gquesta sezione abbiamo appena scal to la super cie dmhgtia musica: ci sono decine di appli-
cazioni sonore che non ci & possibile esaminare per motispdkio! Citando alla rinfusa: sintesi
vocale, musica digitale MIDI, registrazione su hard disksimulazione di uno strumento musicale.
La maggior parte di questi strumenti sono liberamente cabiti da Internet quindi. . . buona caccia!
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21. Videolinux

Di che cosa si tratta?

Lo stimolo visivo & probabilmente quello piu importantel'assere umano. In questo capitolo sco-
prirete come scatenare Linux per creare CD, vedere Im e dmare musica e video con i vostri
amici.

21.1. Avvertenza importante

La gestione del video sotto Linux risulta ancora un po' @stispecie per i veri “principianti” del
settore. Le motivazioni sono tante e tutte piuttosto cocayd:

1. Legali: in modo analogo - se non peggiore - a quanto accade nel cgbardp3 , moltissima
tecnologia del campo video € soggetta a brevetti, tecrwlogitogra che e limitazioni legali
generiche (nascoste dietro oscure sigle gaBICD e DCMA). Questo rende dif cile sviluppare
software legale in tutte le nazioni del mondo

2. Tecniche La tecnologia video éntrinsecamentepit complessa di quella puramente audio:
richiede le piu grandi, schede video potenti, talvoltapmbsitivi specialistici come decoder
MPEG o schede di acquisizione video. Molti di questi pradstiecie se recenti, non hanno un
adeguato supporto sotto Linux.

3. Commerciali: | vari produttori hardware e software non si sono ancoramati davverosui
formati da utilizzare, se non in rari casi: per questo motiutente si trova di fronte a una
babele di formati e di necessita diverse, che lo obbliganavade diverse soluzioni a portata
di mano. In pratica occorre installare molti programmi (€eno pit 0 meno la stessa cosa)
ciascuno per formati diversi.

L'effetto nale di tutto questo & che lo sviluppo delle apgarzioni video sotto Linux & ancora immatu-
ro: questo non vuol dire che le applicazioni siano instabik solo che non permettono quella gamma
di potenzialita presenti in altri sistemi operativi comgiali. Comungue, la situazione é fortemente
migliorata e non potra che migliorare ancora

21.2. Video Player: i programmi
Nella mare magnum delle applicazioni video, troviamo tratpioni” indiscussi.

Xine[www.xine.org ] “A Free Video Player” Xine & un programma in grado di visualizzare tultti
i formati video e audio piu conosciuti e, grazie alla suatira a plug-in, numerosi formati
piu esotici, effetti, e altro ancora. e non solo: ha la pakisildi supportare facilmente anche
codec esterni. La sua essibilita ha fatto si che numerose applicazioni, qualKaffeine (per
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KDE) e Totem (per Ghomé usino Xine come base per costruire un'interfaccia piu attraente
ed integrata.

Mplayer[ www.mplayerhg.hu ] “The Movie Player”. Questo programma di origini ungheresi h
I'obiettivo, praticamente centrato, di essere il lettoideo piu ef ciente, in grado di funzionare
anche con vecchi computer, e potente. Purtropfidayer difetta parecchio nel campo della
facilita d'uso e soprattutto di installazione. | due pragrai gra ci di supporto Kmplayer e
Gmplayer) non sono di troppo aiuto.

VideoLan[ www.videolan.org ] € un programma (anzi, progetto) francese utilizzabile suspi
stemi operativi che, come particolarita, permette di itigire una fonte video (ing.video
strean) ad un'intera rete locale. Il suo video player, VLC, non é émm per semplicita d'uso.

Come gia accennato, alcuni formati o condizioni partiggbar
tranno richiedere I'uso di altro software. E inoltre podsilinstal-
lare plug-in che permettono di visualizzare le video direttamente
tramite i browser internet quaMozilla, Netscape &onqueror
passando attraversine .

21.3. | supporti

Il video commmerciale € distribuito attraverso diversi tpsupporto:

Video CD non sono altro che un CD normale contenente un Imato. Il @i normale & in grado
di memorizzare 74 minuti di video in formato MPEG1, con dizapit 0 meno equivalente a
guella di una videocassetta. |l pit receeper Video CD, di origine cinese, offre migliore
qualita e per no il formato di schermo allargato, ma e poctiudb in Europa. Per nostra
fortuna qualsiasi programma di video playing sotto Linux @ alcun tipo di problema con
guesti formati.

DVD é un CD piu capiente e piu veloce, che pud contenere videodlitginematogra ca, audio
migliore del CD e dati per computer. E anche totalmente irgatibile con i CD normali, per
cui avrete bisogno di un apposito lettore DVD (magatri in itazibne del vostro lettore CD-
Rom) dal costo ormai molto basso (circa 8. Il DVD €& un formato basato sullo standard
MPEG?2 ed offre ottima qualita video, ma le limitazioni leigakecniche sono tali che nessuna
distribuzione permette, di base, di visualizzare DVD comruiadi. Per farlo, occorre caricare
una particolare libreria, chiamalibdvdcss sviluppata da un un ragazzino norvegese di 16 anni,
che permette di “violare” il sistema di codi ca per visuaae i DVD; tale software ¢ illegale
in alcuni paesi come USA e Germania, legale in Francia, raatdrnoi ha uno status ancora
nebuloso, ma probabilmente legale. Una volta installatstulibreria, i video player Linux
si comportano meglio dei programmi commerciali presenfilini sistemi operativi: possono
visualizzare ogni tipo di DVD (anche quelli comprati in USAjermettono di scattare “foto”
dei Im, estrarre la colonna sonora e quant‘altro.

Come installare queste librerie?

Se non avete la voglia o il coraggio di compilare il programm& pagina di
“download” di xine vi indichera siti non americani dai quale possibile scarica-
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re le versioni complete di tale software. In particolare iito s brasiliano Skybla-
deg[http://cambuca.ldhs.cetuc.puc-rio.br/~jcm/skyblade/ ] offre pacchetti
rpm molto aggiornati; chi usa SUSE puo rivolgerdPackman packman.linux2links.org 1
mentre i Mandriviani consultin®LF[http://plf.zarb.org/ ]. Da tali siti dovreste installare
(i nome esatto puo variare a seconda della versione e detgsore).

libxine e xine_ui, le basi del programma. E consigliabile installare queaticpetti al posto
delle librerie della vostra distribuzione, che potrebbgsce qualche problema.

xine-dvdnay, libdvdnav, libdvdread, libdvdcssper vedere i DVD commerciali.

curl, se non e gia installato dalla vostra distribuzione (soléate si).

Nel caso di una distribuzione debian, occorre modi careld /etc/apt/sources.list ed
aggiungere la riga “deb ftp:/ftp.nerim.net/debian-hatfi unstable main” (nel caso di Knoppix)
“deb ftp://ftp.nerim.net/debian-marillat/ stable mai(Btandard Woody). Quindi date il comando
apt-get update , seguito daapt-get install libdvdcss . Nel caso di distribuzioni “li-
ve” da CD ci sono problemi extra, anche se le ultime versionKmbppix hanno reso possibile
l'installazione di pacchetti aggiuntivi.

Dal punto di vista dell'uso,xine €& piuttosto semplice da
utilizzare, poiché emula il comportamento di un videoregisre.

Inserite il DVD nel lettore e fate click sul pulsante DVD. N&dso questa nestra non fosse pre-
sente, fate click con il tasto destro sulla nestra di xingttvate il pulsate “Visibilita GUI". Potrete
modi care la lingua ("AUD”), i sottotitoli (“SUB”), il volume (spostando la linea tratteggiati vici-
no all'altoparlante), attivare la modalita a tutto scherfasando le quattro frecce in altro a destra).
facendo click sulla 'N' attiverete un navigatore ancora paco di funzioni.

21.4. La TV (con annessi e connessi)

Nulla vi vieta di seguire una partita o gli ultimi video di MTM una piccola nestra mentre state
lavorando. Ovviamente per farlo avrete bisogno di un didiposspeciale: per vedere la TV classica
basta una scheda sintonizzatore video, ma € possibileséaiischede in grado di ricevere i pro-
grammi satellitari tramite parabola, o il nuovissimo dadgt terrestre. Il supporto di Linux per questo
tipo di schede (specie quelltauppauge € in genere ottimo, meno buone quello delle schede video
integrate. Ad ogni modo, supporremo che abbiate instaiiatostra senza problemi.

A questo punto potrete utilizzare uno dei tanti programmipei-
sualizzazione della tv comeawtv (spartano ma completo, nella
foto), KwinTv (completo ma ancora instabileapping (il piu
bello!). Potrete completare la vostra offerta eV T , che per-
mette di consultare il Televideo, oppure ogatr , che trasforma il
vostro PC in un videoregistratore digitale.

21.5. Video digitale

Poiché un segnale video non compresso sarebbe imposshildidzare (occuperebbe piu di 3 Mb al
secondo!) per la trasmissione vengono utilizzati Y@mnati compressi. Tali formati sono chiamati
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codec(cod catori-decodi catori) video e si chiamano cosi perché permette di geza il segnale
video e codi carlo digitalmente quindi comprimerlo, norckffettuare le operazioni a ritroso. Per
utilizzare il video sui PC la cosa piu importante consistandunei procurarsi i vari codec, ma non
mancano i problemi.

1. Non esiste ancora, purtroppo, uno standard di riferimemico, anzi! In questo campo la
confusione regna assoluta, poiché c'é una guerra comneiciatto e non € ancora dato sapere
chivincera. Cio obbliga l'utente a procurasi e a tenere@ugiti una grande quantitaa di codec.

2. Il formato del le, di per sé, dice poco. Quello attualmemtiu diffuso €AVl (Audio Video
Interleave, seguito daMpeg (.mpg, tipo 1,2, o 4),Windows Media Video (.wmv), nonché
Quicktime (.mov ) e il gia notoRealPlayer(.ram ,.rm ). A ben vedere, tutti questi non sono
formati veri e propri, ma solo “formati contenitore” che io@no come sono codi cati il video
e l'audio. Per cui non e possibile sapere se un particolarmatb (avi ,.mpeg, o quant'altro)
sara utilizzabile su un dato calcolatore!

3. La maggioranza dei codec sono proprietari € non sonorgigss Linux.
Eccovi pero una piccola guida su come districarsi in queistagip digitale.

Divx & probabilmente il codec pit famoso e diffuso. E possibikrisarlo direttamente da Internet
(www.divx.com/divx/linux/ ).

Xvid €& una implementazione libera e leggermente differente ald¢e e pud essere scaricato dal
sito di riferimento www.xvid.org ). In entrambi i casi, le distribuzioni maggiori offrono
pacchetti gia pronti e preparati per entrambi.

Codec Windows non sono direttamente disponibili, ma si possono utiligzanza problemi i codec
originali per Windows, che vengono utilizzati internamente gradleratlazione: anche se la
velocita e leggermente inferiore rispetto ai codec Linuativi”, la comodita € insuperabile.
Il sistema piu semplice € quello di installare il pacchett®2codecspresente sui gia citati
SkybladePackmanPLF, Matrillat.

Ogg Questi codec liberi (Ogg Theora e Ogg Vorbis)non sono tragiffasi al di fuori dal mondo
Linux, ma sono comunque installati automaticamente ir tietdistribuzioni.

Realplayer Potete installarlo dal sito uf ciale glayer.helixcommunity.org ] oppure da
Skyblade Attenzione potrebbe essere necessario effettuare l'installazi@mzes controllo
dipendenze (oppure disinstallare la versione precedente)

Quicktime libquicktime € presente su tutte le maggiori distribuzioni (per Debimojpix fate
riferimento aMarillat).

Installazione manuale

Se linstallazione del pacchetto non fosse possibile, tpotécorrere alla installazione ma-
nuale. Per prima cosa procuratevi i codec video giusti (aeme® sul sito diMplayer
http://iww4.mplayerhg.hu/MPlayer/releases/codeasdaivs-all-20050412.zip) e decomprimeteli in
una nuova sottocartella della directdostr/lib
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Ora sara suf ciente modi care il le di con gurazione di xia con-
tenuto nella cartella base dell'utenteifie/config ) modi -
cando la riga evidenziata in gura in modo che punti alla cliogy
appena creata et voila il gioco ...pardon! ...il Imato érggotto!

21.6. Webcam

La webcam & una piccola telecamera (tipicamente USB) a bassa risolez basso costo utiliz-

zata per le videoconferenze o il videotelefono via Interrische in questo caso il supporto sotto
Linux é piuttosto variegato, in funzione della marca dellebeam e della distribuzione utilizza-

ta. In linea di massima, le distribuzioni moderne sono indgrdi gestire gran parte delle Web-
cam della marche piu famosPHilips, Logitech..). Se ci fossero problemi, fate riferimento al sito
www.eploits.org/val - settoreDriver 0, casomai hon bastasse, ai siti speci ci indicati in tedell

Le operazioni di installazione di questi driver, comunquan sono mai semplicissime!

| Tipo di Webcam | Sito |
Philips http://www.saillard.org/linux/pwc/
Konica http://www.si.org/konica/
Creative/Intel http://lwebcam.sourceforge.net/
Logitech http://lwww.ee.oulu.fi/~tuukkat/quickcam/quickcam.ht mi

Per provare la videocamera potete utilizzare applicazjgiviste comeXawtv e simili, oppure
potete usare il programméanity per guardarvi e fotografarvi.

Meeting col Pinguino

L'applicazione piu utile delle webcam &, appunto, la videnferenza. Il programma da utilizzare
in questo caso (non ci sono concorrenti in vista, per fofthgnomemeeting : si tratta di un
programma basato su standard aperti, quali il fornt#2@3, che permette di collegarsi e interagire
anche con il pitl famoso programma di videoconferenzsgetMeeting  di Microsoft®.

Gnomemeeting € presente in tutte le distribuzioni Linux, per cui bast&iamarlo con le solite
modalita. La prima cosa da fare €, al solito, la con guragion

1AImeno in teoria: molti riferiscono di avere problemi di conicazione con questi programmi. Forse a Redmont hanno
seguito formati differenti???
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Figure 21.1.: Gnomemeeting (1,2,3,4)

Selezionate la voce “Maodi ca | Con gurazione automatic&Jo-

po una schermata introduttiva, vi verra chiesto il vostronace

il vostro cognome e l'indirizzo email. Abbiate cura che lacgo
“Inserimento dei dati personali...” sia attivata, altrimienessu-

no sapra che siete in rete. Dopo dovrete indicare la veldeifa
vostra rete, in modo da tarare la codi ca su di essa.

Premendo “Avanti” troverete le impostazioni dell'audioseibito
dopo, del video. Abbiate cura in questo caso di veri care che
il vostro programma trovi la webcam! A questo punto, dopo le
impostazioni di PC Telefono che non sono valide nel nostesea

siete pronti per partire.
La nestra iniziale dignomemeeting € piuttosto spartan&{.1, a sinistra), ma facendo click sulle

prime due icone attiverete la nestra di chat e quella di oalfd per ottenere la schermata centrale.
Ora fate click sulla piccola icona della webcam (la terzd'atd): dopo qualche istante vedrete il
vostro bel faccino ( gura centrale).

Ora dovrete trovare altre persone con le quali chiacclgeramo dei sistemi consiste nell'utilizzare
il database centralizzato degli utenti gnomemeeting: dit& sull'icona con lo schedario (la terza) e
vi apparira la rubrica dgnomemeeting .

Fate un doppio click su “lls.seconix.com” e di li a poco appar
ra una lista di persone attualmente collegate. Facendo ppi@o
click proverete a collegarvi con loro (come indicato dakarh di
stato inferiore): se cio riesce potrete iniziare a chisaehie con
loro, via testo o tramite microfon@(.1, a destra).

Nel caso invece sappiate che un vostro amico e gia connesgmetiaala vostra chiamata, dovrete
in qualche modo procurarvi il sudumero IP (un qualcosa di simile a 84.16.32.67), scriverlo nella
casellina del collegamento nella forha23:84.16.32.67 e premere Invio. In altrernativa potete
essere voi a fornirgli il vostro numero IP. Per farlo, aputeterminale, scrivetsu, date la password di
root, quindi scrivetdfconfig ppp0 oifconfig adslO . Nella sconda riga apparira qualcosa
di simile a ‘inet addr:86.49.147.233 ", che é il vostro numero IP.

Uscire dagnomemeeting puo essere talvolta dif coltoso: fare click sulla “x” dellaestra non
spegne il programma, ma lo riduce a semplice icona nellaldete applicazioni. Per spegnerlo
davvero dovrete fare un click destro e scegliere “Esci” opmelezionare la voce di menu “Chiama |
Esci”.
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Di che cosa si tratta?

In questo breve capitolo vi daremo alcune indicazioni igla& come utilizzare e, volendo, installare
sul computer la distribuzione Knoppix. E una distro “livejuindi in grado di partire direttamente
dal CD senza dover maodi care il sistema operativo eventaaite gia presente sulla vostra macchina.

A.l. Vivo e vegeto

Knoppix appartiene alla famiglia sempre pill in crestitii sistemi operativi “Live”, cioé in grado
di avviarsi dal CD senza installare nulla sul computer. ®iettivi di una distribuzione del genere
sono molteplici: a scopdimostrativo(per vedere e far vedere cosa il sistema puo fare senzaéneorr
in troppi rischi), pereffettuare provéper vedere se I'hardware del sistema funziona e in che mado)
in ne, comesistema di emergenZae il computer si mette a fare le bizze).

| sistemi Live esistono da qualche tempo, ma Knoppix ha ailuterito di “sfondare” grazie an-
che alla sua abilita di auto-con gurazione quasi perfetdl'elevata velocita (nei limiti del possibile,
naturalmente). In piu, si tratta di una distribuzione estimente aggiornata, e quindi &€ possibile
vedere direttamente all'opera le ultime novita softwanezsela noiosa (e rischiosa) sequenza scari-
co/installo/provo/disinstallo. Alcune persone lo sfamtb anche com sistema portatile: con un CD e
una chiavetta USB é possibile usare il proprio sistema ptefenche quando siete in viaggio o0 ospiti
da un amico.

Ribadiamo il concetto: usare Knoppix non comporta nessahid per il sistema installato! Potete
fare prove, lavorare e, a meno che non glielo diciate esmmemste, nulla cambiara sul vostro prezioso
disco.

Se desiderate saperne di piu, provate il sito [Knoppix  dtali
http://knoppix.crealabs.it/ ].

A.2. Procurarsi Knoppix

La versione piu attuale dnoppix al momento della redazione di questo documento € la 4.0, rila
sciata nell’Agosto 2005 in versione DVD, oppure la 3.9 insiene CD; é pero fortemente probabile,
data I'estrema “volatilita” di questa distribuzione basatiDebian Unstableche possa capitarvi di
scaricare una versione piu recente.

Il sito di referimento & ittp://www.knopper.net/knoppix ], ma & opportuno ve-
ricare il suo mirror italiano [ftp://ftp3.linux.it/pub/mirrors/knoppix/ 1;
se sapete come usareBitTorrent, il link e questo [Knoppx BitTorrent
http://torrent.unix-ag.uni-kl.de/ ]. Potete scegliere alla versione tedesca o in-
glese, essenzialmente identiche se non per il linguaggdepnito all'avvio. Vi troverete di fronte

Ivolete una lista veramente completa? Eccolag]://www.frozentech.com/content/livecd.php 1.
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ad un le comeKNOPPIX_V3.7-2004-12-08-EN.iso , dalle dimensioni di circa 4Gb (700 Mb
per la versione CD) , che dovrete copiare su CD utilizzandogmmmi appositi, comie3b.

Dato che personalizzare Knoppix € piuttosto semplice (akeheno per chi sa farlo!) si trovano su
Internet alcune varianti interessanti:

Knoppils [ftp://ils.linux.it’/knoppils ] Si tratta di una Knoppix personalizzato per la
lingua italiana dalla TALIAN LINUX SOCIETY, eliminando tutto il software non aderente
strettamente alle speci chieebian. Funzionale, ma un po' spartana.

Eduknoppix [http://eduknoppix.dmf.unicatt.it/ ] Variante con una scelta di program-
mi particolarmente adatta per la scuola. Ottima!

Pio  rapidamente citiamo Gnoppix ([http://www.gnoppix.org ] (usa Gnome
anziché KDE), Morphix  ([http://www.morphix.org ] offre diverse *“versio-
ni” della distribuzione, ciascuna adatta a un compito spegi MovixX/EMoviX (
[http://movix.sf.net ] simula un media player), LLGP - Linux Live Ga-

me Project ([http:/tuxgamers.altervista.org/ligp.php?tg_lang=it 1s
orientata ai giochi). Se gueste non Vi bastano, consultate
[http://mwww.frozentech.com/content/livecd.php 1!

A.3. Lanciare Knoppix

Preparare il BIOS

Innanzi tutto occorre dire al BIOS che desideriamo avvibsistema da CD, e non dal disco rigido.
Se siete fortunati, il vostro computer € gia automaticamenh gurato a questo scopo, per cui potete
passare al punto successivo. In caso contrario, &€ un patisifdare istruzioni di carattere generale
poiché ogni computer & diverso, specie nella modalita doavuindi, vi daremo il metodo generale,
ma stara a voi adattarlo alle vostre esigenze.

1. Awviare il BIOS. Occorre premere un particolare tastadte la sequenza di avvio (solitamente
“Spazi0"1 HFZH’ HF12H’ HESCH 0 HCanCH)

2. Selezionare le opzioni di avvio (di solito: “Boot”, “BoQiptions”, ma talvolta nascoste sotto la
voce “Advanced Options”)

3. Spostare I'ordine di avvio in modo che il CD/DVD sia il prindella lista.

4. Salvare le modi che e riavviare il computer.

Il momento dell'avvio

Se il Cd viene correttamente rilevato, vi apparira una sohaé come quella di gurd.1l. Se premete
Invio o aspettate qualche secondo, avvierete il sistemdecanpostazioni prede nite. Purtroppo,
Knoppix di base viene avviato in inglese o ted&seaon il kernel piti vecchio. Per modi care tali
impostazioni dovrete scrivere nella riga di comando

knoppix26 lang=it (kernel nuovo, con impostazioni di lingua e tastiera inatab)

2Questo non & vero p&moppils e EduKnoppix, preparati da italiani!
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Figure A.1.: Schermata di avvio di Knoppix 3.7

knoppix lang=it (kernel vecchio, nel caso il precedente dia problemi)

Notate che dato che la tastiera prede nita non € quellaitalj per scrivere il segno di uguale occorre
premere il tasto “i”. Facciamo notare che nella versiond'dwio di KDE avviene solo in inglese.
Sulla stessa riga é possibile fornire altri comandi, spseié rilevamento automatico non produce i
risultati voluti o blocca il sistema:

noapm Disabilita il controllo dell'energia (problemi con certoptatili)
nousb Disabilita 'lUSB

noscsi Disabilita il sistema scsi (usato in certi computer di altello)
wheelmouse Forza il riconoscimento della rotellina del mouse

screen=800x600 Indica la risoluzione da utilizzare (problemi con certi ritone certe schede)

Con gurazione e dati personali

Una riga di avvio potrebbe essere piuttosto lunga e dif diéericordare; per questo motivo Knoppix
permette di salvare le vostre impostazioni personali e Udimtati su un oppy disk o una chiavetta
USB.

Scegliete la voce “Menu K | KNOPPIX | Con gure | Save Knoppiaruration” . Il programma
vi chiedera cosa salvare e dove salvare i le di con guragioml prossimo riavvio sara suf ciente
scrivereknoppix26 myconfig=scan nella riga di comando per avere la macchina gia con gu-
rata e operativa. Con un meccanismo analogo, €& possibileonezrare in modo permanente anche i
dati personali (la cartella “/home”). In questo caso ladime comando iniziale diventenoppix26
myconfig=scan home=scan
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Installare software (?)

Puo essere surreale, ma e possibile installare softarariee se il sistema gira su Cd-Rofer farlo
occorre avere una connessione Internet funzionante (ébposnte ad alta velocita, come una AD-
SL); di piu il sistema rende al meglio se si € memorizzata tgetta home in modo permanente (vedi
sopra).

Per installare il nuovo software occorre richiamare la vdceenu “K | Knoppix | Utilities | In-
stall software (while running from CD)". Il sistema vi pregera un dialogo che offre la possibilita
di installare una decina di programmi, tra i quali il classépt-get  (vi permette di installare qual-
siasi pacchetto debian), l'antivirdsprot , il plugin flash , i driver per le sched@&lvidia, i font
Microsoft (che non possono essere distribuiti per motivi di licenzaltre software ancora.

Se la lista del software non € suf ciente per i vostri scopitgte installare altro software tramite il
servizio “klik”. Aprite un terminale e scrivete la segueniga di comando:

wget klik.atekon.de/client/install -O - | sh

Dopo, riapritekonqueror e puntatelo sklik.atekon.de La pa-
gina si apre dandovi la possibilita di provare i programniuil
timo grido, ma facendo click su “thousands of debian applica
tions....”, potrete scegliere tra moltissimi di prograntnai i quali
Blender (programma di gra ca tridimensionaleiKonserve (per
il backup), Amule (per il le-sharing), Realplayer10 (multime-
dia), Kaffeine (multimedia player) ésuarddog (con gurazione
del rewall). Se non vi basta, provate |'ottima funzione dierca.

Un'ultima avvertenza: se NON avete installato la cartebanke in modo permanente, siate parchi:
la memoria RAM del calcolatore verra ridotta della quantitdinemoria necessaria per installare i
programmi!

A.4. Knoppix ex-live

Knoppix € una distribuzione concepita per essere avviagtdinente da CD. Volendo, potetache
trasferirla in maniera permanente sul computer, tenendopgresente che l'installazione di un sistema
operativo € sempre un'operazione delicata, e va effettsgla se avete gia una certa conoscenza
dell'informatica. Se volete un'installazione stabile dnlx, il nostro consiglio € quello di utilizzare
le distribuzioni pensate per questo scopo.

Prima di installare Knoppix € comunque opportuno fare un@acdi sicurezza dei dati personali
contenuti nel vostro computer... non si sa mai!

Partizionamento

Per prima cosa dovrete “spezzare” il vostro disco rigidolimemo due partizioni, come indicato nel
capitolo precedente, utilizzando le metodologia non diittie indicate. Se non avete tali programmi
e vi sentite coraggiosi, potrete utilizzare questa proediirettamente tramite Knoppix:
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A.4. KNOPPIX EX-LIVE

Installazione

Awviate un terminale tramite la voce di menu “Menu K | KNOP-
PIX | Root Shell”. Nella nestra che apparira, scrivédex2hd
oppure knoppix-installer a seconda delle versioni.

Il dialogo che apparira controlla i vari aspetti dell'iniaaio-
ne. Conrariamente alla logica, perd sceglieremaeetaa voce,
“Partition”, quindi fare click sul pulsante “OK”.

Verra lanciato il programmatparted . Per agire sul disco,
fate click sulla sua icona, solitamente “/dev/hda”. Dopalgu
che istante, sul lato sinistro apparira lo schema delleiziant
(tipicamente, una partizione di tipo Windows).

Fate click il pulsante sinistra sulla partizione interés<di solito
/dev/hdal) e scegliete “Ridimensiona”. A quel punto utiia-
do le maniglie, scegliete la dimensione che volete las@anén-
dows. Attivate l'operazione con la voce di menu “Operazipni
Attiva”.

Ora occorre preparare la memoria virtuale. Selezionaterna
del disco e scegliete la voce “Crea partizione”. Nel dialope
apparira, selezionate “Primary partition”, tipo “linuxtap”. Co-
me dimensione, scegliete una valore compreso tra 512 e 1624 M
Fate click su OK e, come nel caso precedente, attivate bogzi
con “Operazioni | Attiva”.

Adesso partizioniamo I'hard disk. Selezionate I'icona dilco

e scegliete la voce “Crea partizione”. Verra lanciato lorgpa
no programmafdisk che mostrera la situazione attuale delle
partizioni.Tramite le frecce, scegliete il pulsante [Napwuindi
premete [Invio].

Il programma vi proporra la dimensione massima per la partez
accettate il suggerimento con [Invio]. Ora scegliete laevitsci].
Il programma vi chiedera di confermare scrivendo “si”. kalte

Ora potete, nalmente, iniziare con l'installazione verarepria.
Scegliete I'opzione 2, “Start Installation”. |l programmiachie-
dera il tipo di sistema da installare: se non sapete cosasiegeite
le opzioni proposte e fate click su “Next”.
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Il computer vi chiedera su quale partizione installare: ne
stro caso avrete una sola opzione, solitamémee/hda3 . Fa-
te click su “Next”.Ora dovrete introdurre il vostro nome,noe
“Franco Rossi” (non obbligatorio), quindi il vostro nomeente
(usernamg

Ora dovrete inserire la password (2 volte) utente e, suiveess
mente, la password di amministratoredt). Per evitare spiace-
voli incidenti, scrivete le password in modo da poterle rigpén
seguito. Successivamente, dovrete inserire il nome dediechi-
na. Il nome proposto € “box”, e potete lasciarlo cosi se nateav
altre idee.

Per nire, dobbiamo decidereoveinstallare il programma per
scegliere il sistema operativo (bootloader). In linea dssiaa,
scegliete “mbr”. Ora il sistema presentera una schermassun-
tiva: solo facendo click su “Next” iniziera l'installaziereffettiva.
E l'ultima occasioneper cambiare idea.

Il programma iniziera l'installazione, mostrando i prosgenel
dialogo. La durata media € di circa 20 minuti. Al termine del
processo, vi verra chiesto di creare un oppy di avvio di egear
za. Non é obbligatorio, ma & meglio farlo. Alla ne, un diatog
rassicurante vi dira che tutto € andato per il verso giusto.

Post-installazione

Dovrebbe essere tutto a posto: ora riavviate il computeveaere selavveroé andata cosi. Apparira
il menu rosso-nero di una debian Sid, grazie al quale posgliere Linux (che verra avviato auto-
maticamente dopo 8 secondi d'attesa), oppure, tramiteeteér direzionale, altre versioni di Linux o
‘altri' sistemi operativi, se presenti sul disco.

Occorre dire che Knoppix assume come scelta prede nitagtthio” kernel 2.4; se volete fare in
modo di modi care tale scelta in modo permanente dovetearperosi:

1. Collegatevi come root e aprite il léetc/lilo.conf con un redattore di testi come
kwrite

2. Per sicurezza, fate una copia di questo le utilizzandedee “File | Salva con nome..” chia-
mandolalilo.conf.bak . Orari-aprite il le da modi care (magari utilizzando “Fal | Apri
Recenti...”.

3. All'inizio del le, dopo una serie di righe che iniziano nd'#”, localizzate la riga con il co-
mando “default=Linux(2.4)-1" e modi catelo in “default3hux(2.6)-2". Volendo, potete scri-
vere qualcosa di simile a “default=WinXP/2K(hdal)” perdare in automatico questo sistema
come prede nito. Salvate e uscite Barite

4. Aprite un terminale e scrivete il comantlm . Dovreste vedere in uscita una serie di righe
come “Added Linux(2.4)-1", “Added Linux(2.6)-2 *", “AddedVinXP/2K”, dove l'asterisco
indica il sistema prede nito. In caso di errore ricontrédla fondo e, male che vada, tornate sui
vostri passi copiandtilo.conf.bak sulilo.conf.
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A questo punto dovreste veramente essere a posto: avetpiKrayyiato da CD, Knoppix installato
o0 una distribuzione standard: nulla puo ora fermarvi dadie Linux! Buon divertimento!

A.5. Marcia Indietro

Qualcosa € andato storto? Avete scoperto che, il Pinguindaper voi e preferite le Finestre? Per
fortuna, il processo inverso & molto piu rapido e semplicarichiede comunque qualche accortezza.
Per prima cosa, utilizzate nuovamentparted (lanciato da CD!) per eliminare le partizioni create,
quindi per estendere la partizione Windows no ad occupanteto disco. Per eliminare il menu
iniziale di scelta, tra i vari metodi possibili, occorre @ne da CDWindows XP tenendo premuto il
tasto 'R’, quindi nella schermata testuale che appaririveser:

FIXMBR C:
Casomai questo non fosse suf ciente, provate con

FIXBOOT C:
bootcfg /rebuild

Altri sistemi consistono nel reinstallare Windows (cosa gleraltro si fa abbastanza spesso) oppure
premere il tasto [F8] durante l'avvio di Windows e dare il comdofixmbr.

3Nel caso di Win 95/98/Me basta aprire un “Prompt di MSDOS"” gvece fdisk /mbr
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B.

B.1.

Note del curatore

Note alla versione 3.2 e successive

Questa versione di LDZ, oltre a riorganizzare i capitoli mmodo (spero) piu razionale, propone
alcuni argomenti “nuovi” come il peer-to-peer e il video. dggiunta, si fa riferimento esplicito a
quattro distribuzioni di “riferimento” per l'utente deski ovveroMandriva, Suse Fedora e Knop-
pix (a quest'ultimo & dedicato un capitolo a sé - cosa che prdslmante NON si ripetera per gli

altri).

B.2.

| nove “dogma”

Nelle succesive ristrutturazioni (ora siamo alla terzajuist'opera ho cercato di attenermi ad alcuni
principi generali che ritengo importanti.

1.

Non dare nulla per scontato- Questo manuale € diretto a persone di nessuna 0 scarsa
esperienza pregressa: occorre non fare mai riferimeotoree si fa in altri sistemi operativi

. L'utente vuole soluzioni non lezioni - Dare il maggior numero di informazioni in forma di

risposte a speci ci problemi, evitando lunghe disquisizieul perché e il percome, su quanto
e buono il software libero e quanto € cattivo il software pietario. L'importante € mostrare
all'utente la bonta del sistema, il resto verra da sé.

Favorire il software libero, ma senza dogmatismi Ove possibile, favorire le soluzioni che
utilizzano software libero e/@pen Sourcema senza ignorare possibili soluzioni commerciali
guando queste risultino migliori o prive di alternative.

LNU - Linux's not UNIX - Pur partito in ambiente server, Linux si sta evolvendodapiente
come soluzione anche per l'utente casalingo, su computsektbg, con risorse economiche
limitate. Inoltre non & (0, almeno, non subito) un hackeresiperto di sicurezza o un ingegnere
software: occorre indicare quindi la soluzione piu sengpdid evitareategoricamentd ricorso
alla shell.

Imparare dagli altri - | sistemi operativi proprietari sono dotati di migliaiagliide per gli ar-
gomenti piu disparati. Occorre prendere spunto da esgrise@uanto c'é di buono e trasporlo
per Linux.

Regola del tre- Linux & ricco di alternative, ma talvolta I'eccesso di saeischia di generare
confusione, specie nei principianti e in quanti non desiderpassare ore a sperimentare diverse
soluzioni. Si proporranno percio al pite soluzioni possibili ad un dato problema.

Parla come mangi- Anche se la situazione e fortemente migliorata negli ulammi, non si
puo certo de nire l'italiano medio un anglofono (al piu, dado). Favorire quindi le soluzioni
che utilizzino programmi in italiano (e con documentaziaméaliano).
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8. Niente guerre di religione - La “guerra” tra le varie distribuzioni, i gestori di nestr gli
ambienti di lavoro e programmi porta a una scarsa percezibgeanto di veramente buono ci
sia in tutto questo.

9. Patente Europea - Pur avendo molte riserve e distinguo SWECDL
[http://www.aicanet.it ], la cosiddetta “patente europea del computer” - soprat-
tutto per quel che riguarda la (presunta) indipendenza idéensi operativi e dai singoli
programmi - questo progetto ha alcune buone idee. Cid haotiondlla creazione di un
progetto parallelo volto alla realizzazione di materialdattico per EDCL in forma libera,
[http://ecdllibre.sourceforge.net ], con il quale vi sono e vi saranno molte
sinergie. Gia ora, pero INUXDAZERO cerca di attenersi, in generale, ai dettami ECDL
(Syllabus 4.9 e agli argomenti in esso contenuti. Putroppo, la dispos&idegli argomenti
nellECDL non e molto didattico (a-didattico, direi), peuici materiali sono sparsi in vari
capitoli:

a) Modulo 1 - Concetti di base delle tecnologiedell'Informazbne - | capitoli 2-4 e la prima
parte del capitold.2 coprono l'intero modulo.

b) Modulo 2 - Uso del computer e gestione dei le Si tratta del capitolo piu complesso,
data la vastezza degli argomenti e la loro stramba successibe informazioni sono
sparse tra quasi tutti i capitoli, escluso quelli introtute quelli dedicati a Internet, ma
coprono l'intero modulo.

¢) Modulo 7 - Reti informatiche - L'intero modulo & coperto dai capitoli2, 13,14 e 16.

| punti che fanno riferimento all'ECDL sono indicati a margicon una bandiera europea come questa

e l'indicazione del Syllabus; nell'indice troverete i nifiementi a tutti i punti che sono stati trattati.
Non abbiamo né l'intenzione, né i soldi per farci certi cazeme testauf ciale per 'ECDL, ma ci
andremo comunque Vicino!

B.3. Come faccio a saperne di piu?

Fermo restando che & sempre l'esperienza che permette alieaadanti, ecco alcune pubblicazioni
online che possono aiutarvi a meglio comprendere il furasieento e le peculiarita di Linux.

Linux Facile [www.linuxfacile.org ]. Questo libro affronta gli argomenti in modo si-
stematico e preciso, non disdegnando la parentesi stdommca del movimento GNU in
generale e Linux in particolare.

Appunti Linux [www.appuntilinux.prosa.it ]. Una specie di “bibbia” molto tecnica
e dettagliata. Se avete dei problemi speci ci, qui € il paktwe iniziare a cercare.

Internet. Vi sono molti siti italiani che sono un buon punto di riferinte e di aiuto per co-
loro che usano Linux come computer casalingo. Oltre ai sitild)G, la cui lista troverete in

[http://www.linux.it/LUG ] citiamo:
— Linux Desktop [www.linuxdesktop.it ]
— Kuht [linux.kuht.it ]

— Zio Budda [www.ziobudda.net ] ottimo anche per le notizie.
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— Siti “gemelli” orientati alle distribuzioni : www.debianitalia.org .www.fedoraitalia.org
e altri ancora.

Se invece volete spendere qualche soldo, é facile reperibéblioteca diversi libri su Linux. Vi
segnaliamo questi, che sono diretti, in particolare, agrerche abbiano qualche esperienza sotto
Windows e vogliano cimentarsi con Linux.

P. ArTivissimo, Da Windows a Linux, Apogeo, ISBN-88-7303-735-6, 21,89
G. BRANCA, Linux per utenti Windows , McGraw Hill, ISBN-88-386-4187-0, 18,08

B.4. Legalese

Il documento é stato redatto interamente yXL(v. 1.3) e EX ed e liberamente distribuibile secondo
i termini della licenzeCreative Commons “Common deeds; detta anchéby-sa”.

In sostanza siete liberi:
di riprodurre, distribuire, comunicare al pubblico, espdn pubblico quest'opera
di creare opere derivate
di usare il libro a ni commerciali

Alle seguenti condizioni:
Attribuzione . Dovete riconoscere il contributo dell'autore originario

Condividi allo stesso modo Se alterate, trasformate o sviluppate quest'opera, @otet
distribuire I'opera risultante solo per mezzo di una liceientica a questa.

In occasione di ogni atto di riutilizzazione o distribuzégndovete chiarire agli altri i termi-
ni della licenza di quest'opera. Per casi particolari € oppw contattare il curatore dell'ope-
ra (mailto:piffy@users.sourceforge.net ). Potrete trovare il testo con valore legale a
questo URLwww.creativecommons.it/Licenze/LegalCode/by-sa

B.5. Changelog

1.0 Febbraio 2001. Primo rilascio (stampato).

1.1 Aprile 2001. Aggiunta di due capitoli, correzioni varie naiio di layout (koma-script).
2.0 Gennaio 2002. Ristrutturazione totale.

2.1 Settembre 2002. Aggiunta del capitolo Ghome, passaggixd I reimpaginazione
3.0 Agosto 2003. Aggiornamento generale, Gnome 2, KDE 3, Musica

LP(3.1) Luglio 2004. Aggiornamento generale, KDE 3.2, peer-torpKaoppix, Video. Pubblicato
in versione sintetica da LinuxPro, ottobre 2004.

3.2 Gennaio 2005. Gnome 2.8, Firefox, Sicurezza e molto altro.

3.3 Settembre 2005. Full ECDL 4 Compliance. Passaggio allaz@e&reative Commons.
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C. Glossario

Troverete qui riassunti alcuni dei termini presenti nelrdib nonché altri di largo uso nel mondo
informatico. E divisa in tre sezioni: una, pill generale, et a Linux e Unix, e una dedicata a
Internet e una al mondo audio-video. Nell'indice analitiégammumeri di pagina espressi igrassetto
fanno riferimento a questo glossario. Dove € possibile dicato un riferimento alla parte del testo
dove l'argomento € presentato piu a fondo, indicato dal sitob

Glossario UNIX/Linux

Binario | le binari sono le eseguibili, prodotti dalla compilazite di un programma. Permettono
di lanciare l'esecuzione di programmi applicativi, qu&dattori di testi, navigazione web ecc.
Puo riferirsi anche al sistema di numerazione utilizzatocdenputer, dettdinario perché usa
solo i numeri 1 e 0.

Collegarsi( login) L'atto di presentarsi al computer con il proprio nome utéumernamg e parola
d'ordine (password. Quando si smette di lavorare, occorre fare |'operaziowersa, detta
logout.! 71

Compilatore Per realizzare un'applicazione occorre dapprima scril@adice (dettosorgente)on
un linguaggio di programmazione quale il C o il C++, quindil@rarlo da parte di un program-
ma (detto, appunto, compilatore) che trasforma le istnizi@l linguaggio binario utilizzato
dal calcolatore. Occorre quindi collegareliftare) il le ottenuto con le librerie per ottenere
un le eseguibile o binario.

Compressione E un sistema che permete di memorizzare grandi quantitdidngeoco spazio. E un
sistema che permette di memorizzare grandi quantita dirdatico spazio. | formati piu diffusi
sono .zip, .tgz e .rar. Una variante, con un certo degradoalitg , € utilizzata all'interno dei
formati .qgif, .jpg e .mpeg.

Desktop Tipica interfaccia utente del sistema operativo, costriitmodo da rappresentare una scri-
vania di un uf cio. Invece di utilizzare telefoni, lampadecestini, il sistema operativo mostra
icone, nestre, barre di menu e simili. | Desktop piu diffusél mondo linux sond@nomee
KDE, ma & possibili utilizzare interfacce piu leggere qWsindowmakerlcewm Xfce

Distribuzione Le distribuzioni sono un pacchetto di sistema operativo meto, fornito di kernel
Linux, programmi di sistema, programmi applicativi, un gramma di installazione e, spesso,
manuali e assistenza tecnida. ??

Ergonomia Unanuova loso a di costruzione delle apparecchiature iodn da assecondare, anziché
forzare, la postura del nostro corpo.
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File System Per immagazzinare le informazioni sotto forma di le su uporto sico, quest'ul-
timo deve essere strutturato mediante un lesystem (tieentesistema di archiviazione
| pit diffusi sonoFAT16, FAT32 (Dos/Windows),NTFS (Windows NT/2000/XP)gext2,ext3
(Linux), ISO9660(CD-Rom).

Focus L'unica nestra “attiva” e quindi in grado di ricevere l'ingt dall'utente.

HOWTO Letteralmente: “Come si fa a.”. Una serie di testi che spieg come si fa
a compiere una particolare operazione. Sono presentias@itte nella directory
/usr/share/doc/HOWTO . Raramente sono utili ai principianti dato l'alto tasso efinbini
tecnici utilizzati.

GRUB GRand Lhi ed Bootloader. E un programma, simileldLO , grazie al quale & possibile
lanciare Linux o un altro sistema operativo installato. @ffuso nelle distribuzioni recenti.

GNU,Progetto  GNU is Not Unix. Un progetto di lunga data dellkree Software Foundation(FSF)
con l'obiettivo di realizzare e promuovere alternative stesini proprietari. 1l software GNU é
sempre distribuito con licenza GPL.

GNU/Linux Un sistema Linux. In questo caso si vuole metter in luce chié camponenti utilizzati
nelle distribuzioni Linux sono strumenti GNU. Debian, inrji@olare, tende ad essere fedele a
guesto dettame piu corretto lologicamente ma di dif cilegmuncia e marketing.

GPL General_Rblic Licence. Una licenza d'uso particolarmente favorevoleutillizzatore nale,
che favorisce la distribuzione e le modi che del codice sorg.

GUI Interfaccia gra ca utente (ingGraphical User Interfacg. Linsieme di icone, nestre, ed altri
espedienti visivi che permettono all'utente di interagiom il sistema operativo.

Home,Directory La cartella personale utilizzata dall'utente per tenen®pp le.
Kernel E la parte centrale di un sistema operativo. Linux &, in 2&gailo un kernel.

Libreria Pessima traduzione italiana dell'inglelierary (biblioteca) Si tratta di svariati le binari
0 esequibili necessari per I'esecuzione dei programmi. iluedie statiche sono incluse nei
programmi all'atto della compilazione, creando programmolto voluminosi; quelle dinamiche
sono invece utilizzate solo al lancio del programma checl@edono.

LILO Llnux LOader, o “caricatore di Linux”. E un programmino grazie allguapossibile lanciare
Linux o un altro sistema operativo installato.

Linux Kernel open source di un sistema operativo, originariameatitto da Linus Torvarlds (da cui
il nome) e attualmente sviluppato da piu di 300 persone spgaesil mondo.

Man Comando mediante il quale & possibile visualizzare il mendiamoltissimi comandi. Si avvia
da terminale, ma potete richiamarlo gra camente con il ppogma xman, tramite lo pseudo-
URL man:/ )

Modulo Una sezione del kernel, spesso dedicata al pilotaggio datticplare dispositivo. Noto sotto
altri sistemi comedriver.
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Montare L'atto di aggiungere un dispositivo ( oppy disk, CD-Rom).al sistema. Normalmente va
eseguito manualmente con il comamlount e smontato con il comando inveraamount ,
ma le distribuzioni orientate ai principianti fornisconn metodo per il montaggio automatico
(automount,supermoustibfs.

Newbie E il novizio, l'inesperto di computer, di Internet o di Linix particolare. Si pronunciaiubi.

Nome Utente Detto ancheAccount E il nome che ogni utente utilizza su un sistema Linux. Adiogn
utente é associata upasswordspeci ca, nonché privilegi differenziati. Dopo l'instaltione
iniziale, solo I'amministratore, atente roof pud aggiungere o modi care il nome utente.

0SS Open _Surce $ftware (si pronuncisopen sors nonopen sur§ Sorgente aperto. Catego-
ria generale di licenze che permettono e favoriscono lailligione del codice sorgente dei
programmi. GPL e una forma di OSS.

Package(pacchett i) Un le unico, compresso, che contiene quanto occorre peallase e con gu-
rare un programma. | pacchetti possono essere di binari orgesti e nel primo caso sono
speci ci per ogni distribuzione.

Partizione E una sezione del vostro disco rigido dedicata a un sistem@tiyo o una funzione. Nei
sistemi Linux, vi sono almeno due partizioni, la partizigméncipale e quella di swap (per la
memoria virtuale). Un sistema Windows o0 Macintosh usaa&wol@énte un'unica partizione.

Percorso( path) Stabilisce dove sitrova il le. E posto davanti al nome de# ¢ consiste in una serie
di nomi separati da barre. Puo essere assoluto o relativgquést'ultimo caso € privo di barra
all'inizio e indica uno spostamento rispetto al punto in cidroviamo.] 8.4

Redattore testi( editor) Semplice programma che permette di modi care un le di tesRartico-
larmente utile per la con gurazione dei programmi. | pitfdéi, sotto Linux, sonckword e
gedit

Root,directory  Cartella che contiene tutti i le del nostro computer. E icatia con '/'.

Root,utente Utente speciale, detto anche amministratore o superutBhteinico che puo lavorare
sul computer senza alcun tipo di restriziohi. 71

RPM Red Hat Rickage Minager. Uno dei formati per la distribuzione del softwargosbinux. |
230

Script Letteralmente “sceneggiatura”. E un programma, solitdebreve, composto da una serie di
comandi da eseguire in sequenza.

Shell Il programma che gestisce l'interazione con l'utente in @dd non gra ca, cioe quando si
lavora su terminale. Nel mondo Linux la shell piu diffushash.

Superutente  Vedi Root, utente

Swap Una o pil partizioni del disco possono essere preparat@adéitinux Swap” e sono utilizzate
dal sistema come memoria aggiuntiva o “virtuale”.

Tar Il piu diffuso programma di archiviazione nel mondo UNIX enbk. E anche I'estensione dei
le creati dal programma.
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Terminale Un programma gra co (piu esattamente emulatore di terminalanche console) grazie
alla quale e possible inviare comandi al sistema operatamdo l'interfaccia testualesitel)
anziché gra ca. E anche possibile disattivare temporameeden'interfaccia gra ca e richiama-
re vari terminali con la combinazione di tasiTRL{ ALT [{ F1]|F2|| F3]... ecc. Per riattivare
l'interfaccia gra ca occorre battere, di solitacCTRLH ALT |{ F7].

UNIX E un sistema operativo sviluppato dai laboratori Bell negini '60. Nel corso degli anni si
sviluppo in centinaia di versioni commerciali incompdtibia loro (AlX, SCO-Unix, HP-Unix,
BSD). Linux & detto urclone UNIXperché non utilizza alcun codice dello UNIX originario,
ma ne simula in gran parte il funzionamento.

Window Manager. Sistema di gestione delle nestre. Sotto Linux la gestioated nestre NON fa
parte del sistema operativo ed € quindi possibile sceghrearie alternative. | sistemi desktop
usano solitamente il proprio, ma alcuni gestbwirf, xfce , enlightenment ) sono talmente
potenti da permettere di usare il computer senza I'uso thraisDesktop.

Y

X-Windows X Windows Systenmoto piu semplicemente con il nome di “X”, & un'architettur
client/server per la gestione del sistema gra co di un datooe. La componente principale
del sistema ¢ il server X, che gestisce I'accesso alle sapedehe, alla tastiera e al mouse. La
versione di X utilizzata su Linux & nota conXé&ree86

Glossario internet

ADSL Asynchronous Digital Subscriber Line. Sistema di collegato ad internet che permette una
connessione costante no a 640Kb/s durante lo scaricanefiteso della linea telefonica in
contemporanea.

Antivirus Programma che protegge il nostro computer dai virus. Degerescostantemente
aggiornato per poter rimanere al passo con i huovi virusrgotizione.

Body(corpo ) (di una email) E' il testo vero e proprio di un messaggio di tposlettronica.
Corrisponde alla lettera dentro la busta che viene speditaite la posta cartacea.

Bookmarks( segnalibri ) Sono gli indirizzi dei siti o delle pagine web che abbiamo iamoria nel
nostro pc. Servono per tornare nelle pagine gia visitategogalenza ed aggiunte alla lista (la
memaorizzazione non avviene in maniera automatica).

Browser( navigatore ) Programma che si utilizza per navigare tra le pagine edwsit.

Collegamento ipertestuale (link ) Parola o immagine che modica il puntatore del mouse dalla
freccia usuale alla manina, e porta solitamente il browséswalizzare un‘altra pagina web.

Cookies Sono i le che contengono informazioni su di noi, salvati adwser per ricordare delle
operazioni che svolgiamo, e che non vorremmao ripetere.

Cracker Individui che utilizzano Internet per forzare i sistemiraite recare danno di vario tipo
(eliminazione dati, spionaggio e simili). Confusi spessn gli hacker

Client Un computer (0 un programma) che richiede servizi (un le HINer esempio) ad un altro
computer, detto server.
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Email Lettera di posta elettronica. Facendo un parallelo con $égpdassica equivale alla lettera che
arriva per posta normale.

EUCD European Wion Copyright Directive, nota anche coméfrettiva Europea 2001/29/CE(te-
sto completohttp://europa.eu.int/smartapi/cgi/sga_doc?smartapi! celexapi!prod!
Recente norma comunitaria che rende illegittimi una ser@hportamenti in ambito digitale,
come la copia personale, edverse engineeringPer I'ltalia ha valore a partire dal 2003.

FTP File Transfer PPotocol. Un sistema per trasferire le tra i computer, memmeo di possibilita e
funzioni rispetto a HTTP ma solitamente piu veloce.

Hacker (letteralmente: affettatore). Si tratta del nome con illgus identi cano i programmatori
pit esperti. Erroneamente confusi nel linguaggio comumei éemibili cracker

HTML HyperText Markup_Language. Con questa sigla si denomina sia il linguaggioatjramma-
zione utilizzato per la maggior parte delle pagine web (guat quello che vedete con un
browser é stato composto con questo linguaggio), sia il &ondei le che si scaricano da
internet (chiamati ad esempwova.html  oindex.htm ).

HTTP HyperText Transfer Potocol. Un protocollo utilizzato dai computer quando dewvdrasferire
le utilizzando il World Wide Web.

Internet Provider Azienda che permette di connettersi ad internet attraviérpo di casa ed un
modem.

Lurker Una persona che fa parte di un gruppo di discussione senegipare attivamente ai discorsi.

Mailing list Una lista di indirizzi di posta elettronica, mantenuta inaomputer esterno al vostro e
sempre connesso in rete, con un nome ed un indirizzo proprio.

Off-topic(OT) Aggettivo attribuito ad un messaggio non inerente all'angato di discussione di
mailing list e newsgroup. Assume al 90% dei casi un signocag¢gativo.

Online (in linea,collegato)  Essere collegati ad Internet. Nel caso dei browser, sieigee alla
modalita di funzionamento standard.

Of ine (fuori linea,scollegato) Non essere connessi a Internet. Nel caso dei browser, unalitaod
nella quale é possibile visualizzare solo le pagine présartisco (normalmente, quelli salvati
durante precedenti attivita, o quelli di un cd-rom).

Pagina web Documento ipertestuale (alcune parole ed immagini porsahaltre parti del documen-
to, rendendolo interattivo) che contiene varie informazmservizi. Un sito web é costituito da
un insieme di pagine.

PDF Portable Document ermat. Un formato di le, molto diffuso su internet, in gradid produrre
documenti di testo che hanno lo stesso aspetto in modo imdigmee dal sistema operativo
utilizzato.

Post Sinonimo di messaggio spedito in una mailing list 0 in un rgrasp

Server Programma che mette a disposizione vari servizi ad altgnarmmmi, detticlient Server e
client dialogano solitamente (ma non sempre) attraverseiéa Uno dei programmi server piu
noto é il web server Apache, che distribuisce la maggiorepdet les HTML.
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Subject( oggetto ) (di una email) Titolo del messaggio di posta elettronica.rv&eer conoscere
I'argomento prima di leggere il testo intero.

Thread Gruppo di messaggi che condividono lo stesso subject.
Topic Argomento di discussione su mailing list o newsgroup.

Trojan Horse Letteralmente Cavallo di Troia. Tipo di virus che sotto éadpoglie apre una porta del
nostro computer, permettendo a terzi di vedere e modi cdeesul nostro computer.

URL Uniform Resource bcator. E il modo grazie al quale possiamo individuare utofes1imma-
gine o altra risorsa su internet, un po' come un indirizzo .svlitamente inserito nella barra di
navigazione del browser per accedere direttamente allesas

Velocita(di connessione)  Misura della velocita alla quale scaricate i dati da InterEpende dal-
I'hnardware del proprio computer, dall'abbonamento in&trohe abbiamo sottoscritto, e dagli
utenti che visitano la pagina che vogliamo vedere. E espiiedsps (bit per secondo).

Virus Programma che si diffonde in rete copiandosi da solo, coadpadi creare danni al computer.

Glossario multimedia

AAC(Advanced Audio Coding). Offre una compressione migliore (seppure con perdita) el un
migliore qualita sonora dell'mp3. Ideata dahgple.

AC3 E un formato audio digitale dei Dolby Labs, in grado di audialtivanale. E l'audio piu
utilizzato nei DVD (e molti Divx)

AVI Formato video piu in Windows: stabilisce come il video e tamdebbano intrecciarsi tra di loro,
senza speci care un codec.

Bitrate Letteralmente, tasso di bit. E in valore che indica la vé#odi un usso di bit audio o video,
e conseguentemente la sua qualita e la compressione. dl pasessere costante (CBR) o
variabile (VBR).

Codec Codi catore-Decodi catore: programma che permette diaentire tra loro svariati formati
audio-video come mpeg, aac e simili.

CSS(Content Scrambling System).  Sistema di protezione concepito per impedire la copia alwgit
dei DVD. Il sistema €& stato “craccato” da un ragazzo norvegitd 6 anni, ma l'uso di questo
software (DeCSS) ¢ vietato in molti paesi.

CDDB(Compact Disc Data Base). Archivio via Internet di tutti o quasi i Compact Disc esigien
contenente il nome delle tracce, il titolo dell'album e detista e altre informazioni. Esistono
diversi server cddb oltre a quello uf ciale (cddb.com) coattesempio freedb.org.

ID3 Informazioni memorizzate all'interno di un le .mp3, quatiome dell'album, nome della
canzone, artista, genere.

MPEG(Motion Picture Expert Group)  Gruppo di lavoro che ha sfornato la quasi totalita dei format
video standard. Tra essi MPEG-1, MPEG-2 e MPEG-4.

290



APPENDICE C. GLOSSARIO

PCM La codi ca audio piti semplice possibile, senza alcuna fodineompressione. E utilizzata nei
CD Audio.

RIAA(Recording Industry Association of America) Corporazione delle case discogra che ameri-
cane, una sorta di SIAE americana. Negli utlimi tempi, si tidia per azioni giudiziarie
contro minorenni che scambiavano le tramite Internet.

WMA-WMV Stanno per Windows Media Audio e Video, formati propriesiluppati da Miclrosoft.
Il primo dovrebbe essere migliore degli MP3, il secondo atasu una variante dell' MPEG-4.
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